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はじめに 

Capture NX™ は、デジタルイメージングのプ□フェツシヨナル向けの画像編集アプ 
U ケーシヨンです。シンプルでわかりやすいユーヴーインターフェースによって、画 
像編集び容易であるばかりでなく 、 U Point™ 画像編集テクノ□ジーに基づく独自の 
機能により、思い通りの画像編集び可能です。 


Capture NX の革新的な U Point テクノ 
□ジーは、数多くの新機能を提供してい 
ますび、その代表的なものは「コント□一 
ルポイント」で画像の階調や色の調整に 
利用します。このコント□ールポイント 
機能を使用することにより、選択範囲や 
レイヤーを利用することなく、画像を直 
接処理することび可能です。さらに画像 
処理は画像全体でち、一部分でわ適用す 
ることびでさ、編集効果び自然に見える 
よう、より細かく画像を調整でさます。 
コント□ールポイント機能を利用するこ 
とで、容易かつ迅速に画像処理を適用し 
たり元に戻したりすることびでさます。 

コント□ールポイントとは 、 Capture 
NX 独自の編集機能コンセプトで、画像の 
色や階調処理について従来と全く異なる 
コンセプトの操作方式を提供します。コ 
ント□ールポイントは、直接画像上に置 
<ちので、その値はユーヴーび定義しま 
す。コント□ールポイントは、それぞれ 
隣のコント□ールポイントと一緒になつ 
て機能し、置かれるコント□ールポイン 
卜の数び増えるほど、画像に反映される 
編集機能の効果びより大きくなります。 
コント□ールポイントを選択して、色調 


整を行ったり、ホワイトポイント、ブラッ 
クポイント、ニュートラルポイントを調 
整します。 

調整した画像は、 NEF 形式で保存すること 
び可能です。 NEF 形式で保をすると、各種 
の画像処理 （ I -ーンカーブなど）は、画像 
そのちのを書さ換えるのではなく、画像処 
理情報として保存されます。したびって、 
何度ち調整と保存を繰り返してち、元画像 
の画質を劣化させることなく、高品位を維 
持することびでさます。 


第1章 


はじめに 






ち這 

输 .、 


RAW 画像撮影には、撮影と同時にフアイ 
ルを処理して保存する方式に比べ、明ら 
かに 有利な点び数多くあります。 RAW 画 
像には、撮影時の情報び記録されていま 
す 。 Capture NX は、この情報を利用して、 
独自の調整を行い現像処理を行います。 


RAW 画像の利点 




7 ァイ ル： 

日巧： 

国宵モード： 

画槪サイス： 

画棵]:〇卜： 

□ SC _0001 .NEF 

2曲リ11/2513:44:35 

圧棉 RAW (12- bit } 

L (300 E X 2000} 

モデルを： 

Nikon 070 

レ y ズ: 

12-24 mm F /4 G 

おぶ巧絳： 

24 mm 

7ォーカスモード： 

AF-S 

7ォーカス I リアモード： 

シシ。ル 

手プレ補正： 


mm ： 

F /9 


シがパ!ースピード： 1な20砂 

風化-ド： ブ□クラムオ-卜 

屋化補正： が S 

刚ホモ-ド： 7ルチ阳勺刚ホ 

撮棵恐度： ISO 200 

ホつ仆バみス： ：^-卜 

長お B 寺別を捕： しない 

曲愤再止'化な i 山柴 
お： 

化上げり訪ち： 惜準 

カラー IS ち： モード I a ( 占 RGB} 

階 i 同補正： オート 

色合い i 间皆： が 

お度設定： 惜単 

輪郭な i 同： 寸ート 

シシウ□モード： 

発ホモード： 
i 同ホ補正： 


撮影情おについて _ 撮影情報タブ上の D をク U ックします。 

Capture NX は、こコンデジタルカメラ密撮影情報パレット内にあるさまざまな 
に対するヴポート機能を備えているので、機能に関して詳しくは、39ぺージをご参 
カメラ内で画像に適用した設定の多くは変照ください。 

要することびできます 。 Capture NX で 
画像を開くと、撮影情報パレットに、撮影 
情報-カメラ情報などび表示されます。 




撮影情報パレットの内容を表示するには、 
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動作環境とインストール 


動作環境 

0S 

Windows 

• 32 bit 版の Windows Vista Home 
Basic/Home Premium / 目 usiness / 
Enterprise/Ultimate 

• Windows XP Home Edition / 
Professional 

• Windows 2000 Professional 
(すべてプ U インス!-ールモデルのみ対応） 

Macintosh 

Mac OS X (version 1 日. 3.9 LU 降） 

プ□セツ ヴー 

Windows 

Pentium III 1 GHz 相当上 (Pentium 4 
2 GHz 相当(上を推奨） 

Macintosh 

PowerPC G 4 、PowerPC G 己 、 Intel 
Core Solo、Intel Core Du 日 、 Intel 
Core 2 Du 日 、 Intel Xeon 

RAM 

Windows 

Windows Vista : 5] 2 M 目!;!上実装 
Windows XP /2000 : 256 M 目!;(上実装 
(すべて] G 目(上実装を推奨） 

Macintosh 

2已目 M 目 iU 上実装 （1 G 目 iU 上実装を推奨） 


ノ V —ドディスク容量 

インス I -ール時には2日日 MB 必要。 

モニター 解像度 

800 X 600ピクセル（一部のダイア□グ 
で正しく表示されない場合びあります。) 
(1024 X 768じ(上を推奨）で16ビット 
色 (High Color ) または24ビット色 (True 
Color ) を推奨。 

インス I ^ール 

Windows 

Capture NX CD-ROM を CD-ROM ドラ 
イブに挿入するとセットアップウィヴー 
ドび自動的に起動します。 

セットアップウィヴードび自動的に起動 
しない場合：[スタート]メこューから 
[マイコンピュータ]を選んで (Windows 
2日日日の場合はデスクトップ上の[マイ 
コンピュータ]アイコンをダブルク U ック 
して）、マイコンピュータウィンドウを開 
き、その中の Capture NX セットアップ 
アイコンをダブ J レク U ックしてください。 

なごミ主意： Windows を使用している場合、 
Microsoft.NET Framework をあらかじめ 
インス!-ールしておく必要びあります。イ 
ンス I -ールされていない場合は、セットアッ 
プウィヴードび . NET Framework の正しい 
バージヨンびインス I -ールされているかど 




うかを自動的に判定し、正しいバージョン 
をインス!-ールします。インス!-ール後は 
パソコンを再起動する必要びあります。 

Macintosh 

デスクトップ上の Capture NX CD アイ 
コンをダブルク U ックすると Capture 
NX フォルダび開さます。フォルダ内の 
Capture NX アイコンをダブルクリック 
すると設定ウィヴードび起動します。 

設定ウィヴードびインス I -ールを終了す 
ると、カラーマネージメント設定ダイア 
□グび表示されます。設定ウィヴードに 
表示されるカラーマネージメント設定ダ 
イア□グでは、 Capture NX の初期設定 
機能を設定することびでき、これはイン 
ス I -ール後には環境設定で変更すること 
び可能です。 

作業用色空間の設定では2つの項目から 
選択することび可能です。 

作業用色空間としてファイルの色空間を使 

用する： Capture NX は常に画像に埋め 
込まれたプ□ファイルを作業用色空間と 
して使用します。 

なごミ主意： Capture NX び画像に埋め込 
まれたプ□ファイルを識別できない場合は、 
標準 R G 目色空間で設定されているプ□ファ 
イルを作業用色空間として使用します。 

標準 R G B 色空間を作業用色空間として使用 

する： Capture NX 環境設定のカラーマ 
ネージメントセクション内の [埋め込ま 
れたプ□ファイルのげわりにこれを使用す 
る] を有効にします。このオプションで 
は、埋め込まれたプ□ファイルから標準 
RG 巳色空間で定義されたプ□ファイルに 
Capture NX び画像を自動的に変換しま 
す。 


また標準 R G B 色空間としてのプ□ファイ 
ルを選択することびでさます。 

標準 RGB 色空間： 画像で使用する標準 
RGB 色空間を設定します。 [作業用色空 
間として常に標準 RGB 色空間を使用する] 

び選択されている場合、あるいは[ファ 
イルの色空間を使用する]び選択されて 
いてち画像の色空間び識別でさない場合、 
このプ□ファイルび使用されます。 

Capture NX で使用するカラーマネージ 
メントの設定び終了すれば、インス!-一 
ルは完了です。 

因ごミ主意： Capture NX 起動時にプ□ダ 
クトキーを入力する画面び表示された場 
合は、お名前、プ□ダクトキーを入力し 
て < ださい。 

ケースに添付されているプ□ダクトキー 
は大切に保管してください。プ□ダクト 
キーを紛失された場合、再発行でさませ 
ん。このプ□ダクトキーは、本ソフトウェ 
アをインス I -ールする際に必要になりま 
す。また、将来新しいバージョンにアッ 
プグレードする際にち必要になります。 
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第2章 


動作環境とインスト—ル 



Capture NX と他のニコン製ソフト 
ウェアと の同時使用について 

ニコン キヤプチヤーの [エディタ] や 
円(：1；11「目ド「日]目なの[編集]などの編集機 
能を Caprure NX と同時に使用すること 
は、動作保証の対象外となります。 
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U Point™ テクノ □ジー 

Capture NX の革新的な新機能は U Point テクノ□ジーです 。 U Point テクノ□ジー 
によって実現された操作により、他のアプ U ケーシヨンのような時間びかかるマスク 
作成処理を行うことな<、画像の一部分を直接編集することび可能です。 


U Point テクノ□ジーは Capture NX 独 
自のコント□ールポイントの基本となる 
ものです。コント□ールポイントには、 
カラーコント□ールポイント、ブラック 
コント□ールポイント、ホワイトコント 
□ールポイント、ニュートラルコント 
□ ールポイント、赤目補正コント □ ール 
ポイントびあります。このようなコント 
□ールポイントを利用することで、選択 
範囲を最初に設定することなく、画像の 
色や階調を直接編集することびでさます。 
また、コント□ールポイントの効果をそ 
の場で確認することびでさます。 

U Point テクノ□ジーによって実現され 
たコント□ールポイントを使用すること 
で、複雑な編集操作を決まった順序で行 
う必要びな <、画像を編集することび可 
能です。各コント□ールポイントは、同 
じ種類の他のコント□ールポイントと一 
緒に機能します。コント□ールポイント 
を画像に加えれば加えるほど、それだけ 
画像の特定の部分をより細か<調整する 
ことびでさます。例えば、カラーコント 
□ールポイントを多く加えればそれだけ、 
より多くの画像の色をより自由に調整す 
ることびできます。コント□ールポイン 
卜を追加することで、確実に対象として 
いる部分にのみ調整び反映されるように 
し、さらに、初期設定のコント□ールポ 


イントをある部分に置くことにより、他 
のコント□ールポイントの調整びその部 
分に反映されないようにします。 

ブラックコント□ールポイント、ホワイ 
トコント□ールポイント、ニュートラル 
コント□ールポイントは、画像全体を編 
集するよう設計されていますび、赤目補 
正コント□ールポイントおよびカラーコ 
ント□ールポイントは、ある部分だけを 
調整するよう考案されています。 

カラーコント□ールポイントは、複数の基 
準に基づき、ある色を指定することによっ 
て機能します。最初のカラーコント□ール 
ポイントび設定されると 、 U Point テクノ 
□ジーは、位置、色、彩度などを含め、そ 
のコント□ールポイントび置かれた個所 
の色の要素を特定します。このような構成 
要素を識別することにより、カラーコント 
□ールポイントは、その色および類似の構 
成要素を持つ色 iU 外には調整効果び反映さ 
れないよう、色の境界を決定することびで 
きます。カラーコント□ールポイントの効 
果は、画像全体に適用されるので、違和感 
のない自然な表現び可能になります。次の 
ページでは、コント□ールポイント設定手 
順に沿った、元画像、コント□-ルポイン 
卜の効果、コント□ールポイントの選択機 
能をご紹介します。 
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ステップ 3. 最後にカラーコント□ールポイントを肌の部分と ステップ 3. 選択されている範囲 

葉の緑の部分に配置します。モデルの顔に配置したカラーコン 
卜□-ルポイントの R ：] と 「 S 」 のスライダーをちにドラッグ 
します。葉の緑の部分は旧」と rs 」 のスライダーを左にドラッ 
グします。これで、全体的に人物び引き立ち、コントラストと 
メ 1」八1」の効いた画像に仕上びります。 









調整後 









Capture NX ユーザーインターフ卫ース 

1 アプ U ケーションウィンドウ （13 ぺージ） 2 メニューバ ー(119 〜214ぺージ） 

3 ツールバー (77 〜1日日ぺージ） 4 ナビゲーター (1 日3ぺージ） 5 エディット U スト （43 ぺ 
6 画像情報 （1 日已ページ） 7 ファイルディレクト U (37 ページ） 8 撮影情報 （39 ページ） 

9 IPTC 情報 （41 ぺージ ） 10 ブラウヴー (29 ぺージ ） 11 イメージウインドウ （111 ぺージ） 


12 カラーピッカー（ II 已ページ） 
















Capture NX 

ユーザー インターフ I ース 

Capture NX のユーヴーインターフェースは、デジタル画像処理に欠かせない重要な 
ツールびワンタッチで使用できるよう設計されています。この章では 、 Capture NX 
ユーヴーインターフェースを構成している主な要素について簡単に説明します。 


1アプリケーションウィンドウ 

Capture NX のメインウィンドウである 
アプ U ケーションウィンドウは、イメー 
ジウィンドウを利用して、画像ファイル 
を開き、さまざまなコント□ールパレツ 
卜を用いて編集作業を行い保をします。 

2 メニューバー 

メニューバーから 、 Capture NX のほぼ 
全機能にアクセスすることび可能です。 

密各メニューの機能については、第 
2日〜28章を参照してください。 

3ツールバー 

ツールバーは、さらにルさな己つの 
ツールバーから構成されており、そ 
れぞれび類似のコント□ール機能を 
提供します。これらのツールを用い 
て、画像のズームや回転、選択範囲 
への画像処理の適用など、さまざま 
な編集作業を行う ことび でさます。 
密各ツールバーについての詳しい説明 
は、77〜]日日ページをご覧ください。 


4ナビゲーター 

ナビゲーターパレットは、イメージウィ 
ンドウで表示される画像の一部分、ある 
いはブラウヴ ーの ライト テーブルモー ド 
で表示されている範囲を表示します。イ 
メージウィンドウあるいはブラウヴーで 
表示される画像の部分は、ナビゲーター 
パレット内に赤い枠で表示されます。 
密ナビゲーターパレットに関して詳し 
くは、 ] 日3ページをご覧ください。 

5エディットリスト 

エディットリストには、画像調整を行つ 
た項目び表示されます。 U スト内の各項 
目は、削除•変更•複製することびでさ 
よ9 〇 

エディット U ストは、基本画像調整を除 
さ、各項目び使用した順番で表示されま 
す。これにより、画像処理ステップを単一 
でち複数でわ有効-無効の切り換えを行 
い、画像処理ステップび画像に与える効果 
をいつでもチェックすることび可能になり 
よ9 〇 





ツールパー 内の選択 ツールを 使用して、 
画像処理ステップを選択して適用するこ 
とちでさますし、画像処理を画像処理ス 
テップに結びつけることで、 ] つの画像 
処理ステップに複数の画像処理を配置す 
ることも、画像処理ステップの内容に基 
づいてバッチ処理を作成することわでさ 
ます。さらに新規ステップボタンを用い 
て、新しい画像処理ステップを作成する 
ことちでさます。 

また、エディット U ストには、基本画像 
調整と呼ばれる特別なステップび含まれ 
ています。基本画像調整ステップには、 
RAW 画像に特有の画像処理全てと、画像 
編集の準備に利用される処理び含まれて 
います。密エディット U ストとその利 
用方法•機能について詳しくは、43ペー 
ジを参照してください。 

6画像情報 

画像情報パレットには、 U アルタイムで 
表示されるヒストグラムび含まれていま 
す。さらに、モニターポイントを使用す 
ることで、画像の調整による効果をその 
場で見ることびでさます。密画像情報パ 
レットについて詳しくは、 ] 日己ページを 
参照してください。 

7ファイルディレクトリ 

ファイルディレクト U パレットは、フォ 
ルダ全体の内容を表示させることびでき 
ます。密ファイルディレクト U パレッ 
卜についての詳しい説明は、37ページを 
参照してください。 


8撮影情報 

撮影情報パレットを開くと、撮影した力 
メラの情報から露出情報まで、カメラび 
生成した、現在の画像に関するデータを 
すべて表示することびできます。逗撮 
影情報パレットについての詳しい説明は、 
39ページを参照してください。 


9 IPTC 情報 

IPTC 情報パレットでは、キャプション、 
キーワード、カテゴ U —、著作権情報な 
どの画像情報を表示、追加、変更するこ 
とびでさます。憂 IPTC 情報パレットに 
関して詳しくは、 4] ページを参照してく 
ださい。 


10ブラウザー 

Capture NX のブラウヴーは、複数の画 
像を表示•ソート-整理でさるだけでな 
く、複数画像に巧し同時に回転•バッチ 
処理などの編集作業を行うことびでさま 
す。ブラウヴーの画像をイメージウィン 
ドウで開くと、さらに細かく調整するこ 
とびできます。密ブラウヴーに関して 
詳しくは、29ページを参照してください。 


11イメージウインドウ 

イメージウインドウは、画像の重要情報 
および編集機能と共に 、 Capture NX 上 
で画像を表示します。密イメージウイ 
ンドウの特色と機能について詳しくは、 
III ページを参照してください。 




のカラーピッカー 

カラーピッカーは、多くの画像処理に使 
用でき、 RGB 、 HSB 、 Lab 色空間内で 
あらゆる色を選択できる機能びあります。 
さらに、色見本と記憶色を使用して、あ 
らかじめ用意された色から選択すること 
びでさます。函カラーピッカーに関し 
て詳しくは、 ]] 己ページを参照してくだ 
さい。 
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基本操作 


Capture NX を開く 

Capture NX を開くには、スタートメニユーから Capture NX を選択するか 
( Windows ). アプ U ケーシヨンフォルダのアプ U ケーシヨンアイコンをダブルク U ッ 
ク （Mac OS ) します。 


心 A Welcome 

— 

Capture rSlX ^ 

Nikon 


最近開いた画像を開く 

最近のフオルタを開く 

F:\Documents and S.. A 巧しいフオルタ 

F:\Documents and Sett...\My Pictures 

議 

ブラウザーでフオルタを開く 

画像を閲く 

1 

2 

3 

I 1 

r 今なま示しない — 5 


4 ||みげ J 


「 Welcome 」 画面 

1 最近開いた画像を開< 2 最近のフォルダを開< 3 新規 

4 画像をここにドラッグして開く （Mac OS のみ） 5 今後表示しない 







Windows OS 

デスクトップ上の Capture NX アイ 
コンをダブルク U ックするか、デスク 
トップ画面の下にある[スタート]ボタ 
ンをクリックして、[すべてのプ□グラ 
ム] (Windows XP ) または[プ□グラ 
ム] (Windows 2000) を選択します。 
Capture NX フオルダにマウスポイン 
ターを合わせ展開されるサブメニューか 
ら Capture NX をク U ックして起動しま 
す。 

Mac OS 

デスクトップ上の Macintosh HD アイコ 
ンをク U ックして、[アプ U ケーシヨン] 
フオルダを表示します。 Capture NX 
フオルダをダブルク U ックし、次に 
Capture NX アプ U ケーシヨンアイコン 
をダブルク U ックして起動します。また、 
Capture NX を Dock に追加してある場 
合は、 D 日 ck 内の Capture NX アイコン 
をク U ックするだけで起動します。 

「 Welcome 」 画面 

Capture NX を起動すると、 「 Welcome 」 
画面び表示されますび、この画面には、最 
近アクセスしたファイルとフオルダび一覧 
表示され、ここからブラウヴー上で画像ま 
たはフオルダを開くことびできます。 

1 最近開いた画像を開く 

Capture NX で最近開かれた画像び一覧 
表示されます。画像は、最後に編集され 
たちのび U ストの一番上に来るよう、新 
しい順に表示されます。どれかをダブル 
ク U ックすると、イメージウインドウ内 
で画像び開さます。 


2 最近のフオルダを開< 

ブラウヴーで最近参照されたフオルダび 
一覧表示されます。フオルダは、最後に 
参照されたものび U ストの一番上に来る 
よう、新しい順に表示されます。どれか 
をダブルク U ックすると、ブラウヴー内 
でフオルダび開さます。 

3 新規 

Capture NX で開く画像やフオルダを参 
照することびでさます。[画像を開く]ボ 
タンをク U ックして、[画像を開く]ウイ 
ンドウを表示します。ブラウヴーの[フオ 
ルダを開く]ボタンをク U ックしてフオ 
ルダ参照ウインドウを開き、これを利用 
して、 Capture NX のブラウヴー内に表 
示するフオルダを選択します。 

4 画像をここにドラッグ （Mac 
OS のみ） 

Mac os には、「画像をここにドラッグし 
て開<」と表示された空白エ U アびありま 
す。画像を Mac 0 S 円 nder からこの空白 
エ U アにドラッグすると、 Capture NX 
上で画像び開きます。 Windows 日 S では、 
Capture NX のウインドウのどこに画像 
をドラッグしてち開くことびでさます。 

5 今後表示しない 

このチェックボックスをチェックすると、 
Capture NX の起動時に 「 Welcome 」 画 
面び表示されません。 Capture NX の起 
動時に 「 Welcome 」 画面び表示されるよ 
うに設定を変更するには、ヘルプメニュー 
の [「 Welcome 」 画面を表示]を選んで、 
「 Welcome 」 画面を表示させ、[今後表示し 
ない]ボックスのチェックを外します。 


第5章 


基本操作 


画像を参照して開く 

Capture NX には、画像処理を行うため 
に 、 Capture NX のブラウヴーを使用す 
る、[ファイルを開く]から八ードディス 
ク内のファイルを選択するなど、画像を 
指定して開く方法び数多くあります。 



■ ブラウザーを使用する 

Capture NX は、ラベル付け、ソ ー ト、 
編集など高度な機能を提供する、機能強 
化されたブラウヴーを備えています。ブ 
ラウヴーを使用して複数のサムネイルに 
回転-バッチ処理などの高度な画像処 
理を直接適用することち、複数のサム 
ネイル画像から最適の画像を選択して、 
Capture NX のイメージウインドウ上で 
直接開くことちでさます。 

ブラウヴーを表示するには、 [ ブラウヴー] 
の上にある田ボタンをク U ックします。 
ブラウヴーは初期設定で、[マイピ クチャ] 
フオルダ （ Windows ) または [ピクチャ] 
フオルダ （Mac OS ) を表示します。 

ブラウヴー内に表示されたフオルダをど 
れかダブルク U ックして、このフオルダ 
の内容を表示させることびでさます。編 
集したい画像を見つけたら、その画像を 
ダブルク U ックします。 


[マイピクチヤ]フォルタ （ Windows ) ま 
たは[ピクチヤ]フォルダ (Mac OS ) m 
外のウィンドウに移動する場合は、[ファ 
イルディレクトリ]フレーム内の D ボ 
タンをク U ックします。これにより、ファ 
イルディレクト U パレットび表示されま 
す。ファイルディレクトリパレットには、 
八ードディスク上のすべてのディレクト 
UU ストび表示されます。 

■ [画像を開く]を使用する 

[画像を開く]をファイルメニューから 
選択すると、八ードディスク上の任意の 
フォルダから、 ] 枚の画像を開くことび 
できます 。 Capture NX は初期設定で、[マ 
イピクチヤ]フォルダ （ Windows ) また 
は[ピクチヤ]フォルダ (Mac OS ) を表 
7 J \ します。 









Capture NX 内の 
ウィンドウ機能 

Capture NX 内のそれぞれのウィンドウ 
は、そのウインドウにおける編集機能を 
提供します。 


■ [最小化/最大化]ボタン 



このボタンで、ウインドウを最大化/最 
ル化します。場合によっては、ウインド 
ウ内の操作び完了するまで、ウインドウ 
を最小化でさない場合びあります。 

■ ドッ夺ングボタン 

このボタンは、ウインドウび開かれてい 
る時のみ表示されます。このボタンを使 
用すると、ウインドウを固定位置から切 
り離してデスクトップ上で自由に動かす 
ことびでさます。2つのモニターを使用 
していて、ウインドウを2番目のモニ 
夕一に表 7 J \ させたい場合や、ツールバー 
の]つを画像の近くに持っていさたいと 


きに、便利な機能です。このボタンを再 
度ク U ックすると、ウインドウを初期設 
定の場所に再びドッキングでさます。 

■ グ IJ ップエッジ 

このグ U ップエッジをマウスでドラッグ 
すると、ウインドウを別の位置に移動さ 
せることびでさます。ドッキングするに 
は、ボタンをク U ックします。 

■サイズ変更コント□ール 

ウインドウのこの部分を用いて、ウイン 
ドウのサイズを必要に応じて変更するこ 
とびでさます。ここをドラッグして、ウイ 
ンドウのサイズを変更します。ウインド 
ウによっては、最大/最小サイズびあり、 
そのサイズより大きく/ルさくすること 
はでさません。 

Capture NX を終了ずる 

ウインドウを閉じて Capture NX を終 
了するには、ファイルメニューから[終 
了]を選択するか （ Windows )、 または 
Capture NX メニューから[終了]を選 
択 （Mac OS ) します。 

保をされていない画像びあれば、保をする 
ようを意を促す警告メッセージび表示され 
ます。バッチ処理待ち中の画像びあれば、 
待機 U ストに未処理の画像びあることを知 
らせるメッセージび表示されます。 

ファイルおすの違い 

Capture NX では、編集された画像保 
をの形式として、 NEF 形式、 TIFF 形式、 
JPEG 形式の3つの異なるファイ j レ形式 
をサポートしています。 






NEF お式 

NEF (ニコン 専用フ オーマット） に 
は、元画像の完全な画像情報ととちにエ 
ディット U スト内の画像処理内容びすべ 
て保をされますび、元画像に巧して行わ 
れた処理は全てファイル内で別項目とし 
て保存されます。 NEF 形式は、画質低下 
を招かずに元画像の高画質を維持しつつ、 
しかも画像サイズを比較的小さなままに 
保ちます。 NEF 形式では、画像に適用さ 
れた処理の数に関わらず、元画像ファイ 
ルとほぼ同じファイルサイズのままです。 

Capture NX では、 NEF 形式の画像に関 
する新規のキャッシュシステムび採用さ 
れ 、 Capture NX で編集されたことのあ 
る NEF 形式の画像を開くスピードび向上 
しています。このキャッシュシステムで 
は、 NEF 形式の画像を保存する際、常に 
キャッシュファイルび作成されますび、 
このキャッシュファイルを Capture NX 
は次回その画像を開 < 際に利用します。 
キャッシュシステムを利用し、処理する 
データ量を低減させるためにキャッシュ 
ファイルデータを活用するので、そのた 
め N E F 形式の画像を開く時間び大さく短 
縮されます。密キャッシュシステムに 
関して詳しくは、 ] 39ページを参照して 
<ださい。 

なメモ： Nikon Capture および 
円 ctureProject では、 NEF 形式の 
Capture NX 独自の画像処理を表示するこ 
とびでさません 。 Capture NX の ユーヴー 
1^^(外のち々と NEF 形式を共有する場合、適 
用した画像処理びすべて確実に利用でをる 
よう、 TIFF または」 PEG 形式で、画像のコ 
ピーを保存することをお勧めします。 


RAW 画像は、ニコンのデジタルー眼レフ 
カメラに対応しています。また、クール 
ピクスの一部の機種でも対応しています。 
デジタルー眼レフカメラの一部の機種で 
は、 RAW 画像の非圧縮形式を選択でさま 
す。これらの非圧縮 RAW 画像について 
は、八ードディスク容量を節約するため 
に 、 Capture NX 上で圧縮することを選 
択することもできます。 

メモ： 圧縮された RAW 画像は、 
Capture NX 上で、非圧縮 RAW 画像ファ 
イルとして保存することはでをません。 

■ RAW 画像サポート 

Capture NX は、 RAW 画像作成可能な 
ニコンデジタルカメラ全機種の RAW 画 
像をサポートしています。 


サポートされているカメラ： 


クールピクス日日日日 

D 1 

D 40 

クールピクス己 4 日日 

D 1 X 

D 40 X 

クールピクス己 7 日日 

D 1 H 

D 己 0 

クールピクス 8400 

D 2 X 

D 70 

クールピクス 8700 

D 2 XS 

D 70 S 

クールピクス 8800 

D 2 H 

D 80 


D 2 HS 

D 100 


D 3 

D 200 



D 300 


対応デジタルカメラのヴポート状況など 
の最新情報は下記アドレスのホームペー 
ジ上でご案内しています。 
http :// www . nikon - image . com / jpn / 
suppo け/ index.htm 









TIFF お式 

TIFF 形式は通常、高画質画像の標準と 
して使用されています。画像をこの形式 
で保をすると、モニター上に表示される 
とおりの画像の状態を含め、最高画質の 
ファイルび作成されます。画像を TIFF 形 
式で保存して閉じると、調整した画像処 
理を再調整することはでさません。 


保存才：? シヨン 5 イア□ヴ 

因 

9 RGB 9 8ピット 9 

しない 

广 CMYK 厂16 ピット 广 

LZW 

[7 ICC プ の ァイ ルを巧め 込む 


をな 

キ ヤンたル 


TIFF 形式では、可逆圧縮を使用して画像 
を圧縮する方法、]6ビット画像または 
8ビット画像 （ RG 目のみ）としてファイ 
ルを保をする方法、 RG 目または CMYK 
データとして保存する方法を選択するこ 
とびでさます。画像を]6ビットファイ 
ルとして保存する方法は、元画像び RAW 
または] 6ビットファイルの場合にのみ 
利用可能です。] 6ビットから8ビットへ 
画像を変換すると、画像ファイルのサイ 
ズは小さくなりますび、画質び低下する 
可能性びあります。8ビットファイルし 
か互換性のない状況に備えて、画像の8 
ビット.コピーを 作成することをお勧め 
しよ9 〇 

なごミ主意： CM 丫 K データとして保存され 
た TIFF ファイルは、 ] チヤンネルあたり8 
ビットのカラー情報しか保存でさません。 


JPEG 形式 



最も広く使われているファイル形式のひ 
とつである」 PEG 形式を使用すると、同 
じ八ードディスク容量でも他のファイル 
形式より多くの画像を保をすることびで 
きます。このような小さなファイルを作 
成するために、非可逆性圧縮方式び使用 
されるので、画質に影響します。この圧 
縮方式のため、 」 PEG 形式を使用する場 
合は、メールで送信する画像やルさな画 
像ファイルび必要とされる場合に使用す 
ることをおすすめします。 

画像を」 PEG 形式で保存して閉じると、 
調整した画像処理を再調整することはで 
さません。 






印刷方法_ 

Capture NX で印刷するには、ファイル 
メニューから[印刷]を選択します。ブ 
ラウヴー内で複数の画像を選択すると、 
レイアウト印刷び可能です。レイアウト 
印刷は基本的に、同時に印刷される画像 
の集まりであり、通常複数の画像び同一 
ページ上に印刷されます。レイアウト 
印刷では、プ U ンターおよび用紙を経 
済的に使用して出力でさるので、画像を 
チェックしたり選択するために画像を一 
覧表示で印刷することびでさます。 



ファイルメニューから[印刷]を選択した 
ら、印刷のカラーマネージメント方法と、 
レイアウト印刷を作成するかどうかを指 
定できます。密 Capture NX の[印刷] 
ダイア□グボックス内のさまざまな設定 
の詳しい説明については、 ] 23ページを 
参照してください。 


バッチ処埋 

「 

バッチ処理は、あらかじめ設定した画像 
調整内容を複数の画像に一度に適用しま 
す 。 Capture NX は、多くのバッチ処理 
方式をサポートしています。調整する画 
像のフォルダを選択し、画像に適用する 
設定ファイルを選択する方法や、ある画 
像の画像処理を別の画像にコピーし、貼 
り付ける方法 、 Capture NX のブラウヴー 
で複数の画像を選択し、設定ファイルを 
適用する、あるいはそれらの画像に画像 
処理を直接貼り付ける方法びあります。 


設定ファイルを作成する 



バッチ処巧の実行 

i 捕の北一 
設定の目が巧け 


設定の1■呆巧 


訪走の i 売み■込み 



設定ファイルは 、 Capture NX び画像処 
理で使用する一連の操作で構成されます。 
設定ファイルは、現在の画像から保存し 
たい画像処理を指定することで作成され 
ます。作成された設定ファイルを用いる 
と 、 Capture NX では、同じ画像処理を 
再度設定することなく、画像に適用する 
ことび可能です。 





1 


設定ファイルを作成するには、画像を開 
いて画像調整を行い、バッチメニューか 
ら[設定の保を]を選択します。現在の画 
像のエディットリストの内容を含む[設 
定の保を]ダイア□グび、画像設定とと 
ちに表示されます。設定ファイルに保存 
したい画像処理ステップのチェックボッ 
クスをオンにします。他の画像に適用す 
る画像処理と画像処理ステップをすべて 
選択し、設定ファイルの名前を入力しま 
す。バッチ処理を実行する際見つけるの 
び簡単なので、設定ファイルフオルダの 
初期設定場所を変更しないことを推奨し 
ますび、別の場所に保存することち可能 
です。密[設定の保を]について詳しく 
は、 ] 88ページを参照してください。 


設定ファイルを使用して 
バッチ經理を実行する方法 



バッチ処理の実行 


設定の]ピ- 

設定の目より巧け 

設定の f 呆巧 

1設走の自亮お込み ►! 

刹写… 

オプシヨシ 

001 


002 


003 


004 


005 I 


設定ファイルび作成されていれば、イ 
メージウィンドウ上あるいはブラウヴー 
上の画像、またはコンピューター上の 
フォルダ全体に巧し設定ファイルの画像 
処理を実行することびでさます。 

バッチ処理をイメージウィンドウまたは 
ブラウヴーで実行するには、バッチメ 
ニューの[設定の読み込み]から適用した 
い設定ファイルの場所を選択します。設 
定ファイルを選択することにより、その 
内容を、イメージウィンドウ上の現在の 
画像またはブラウヴー上で選択されてい 
る画像に適用されます。 

ブラウヴー上の複数の画像に設定ファイ 
ルを適用する場合は、[待機 U スト]ウィ 
ンドウび表示され、バッチ処理を開始す 
ることびでさます。初期設定で画像の処 
理を開始するには、[開始]ボタンをクリッ 
クします。初期設定では、バッチ処理を 
行ラと、画像は NEF 形式で元画像と同じ 
名前で同じフォルダに保存されます。 








待なリスト-か巧実行中 Q 

遇巧されているファイル 剛台 I I ; -時恃止 1 
I ——►— 請拥実ち . 

待機 U スト内では、別のファイル形式、 
保存先フォルダ名、ファイル名を選ぶ選 
択肢び提供されます。国待機 U ストに 
ついて詳しくは、 ] 9日ページを参照して 
<ださい。 

設定ファイルを コピーして 
貼り付けることでバッチ処理を 
実行する方法 

一連の画像処理を多数の画像に適用する 
場合、設定ファイルは非常に便利ですび、 
一連の画像処理を少数の画像に適用した 
い場合は別の方法ち可能です。まず画像 
をひとつ処理することで、設定ファイル 
を作成することなく、その画像処理を複 
数の画像に貼り付けることびでさます。 


ます。複数の画像処理ステップを選択 
するには 、 Ctrl ( Windows ) キーまたは 
に ommand ] (Mac OS ) キーを押した 
まま、エディット U ストから画像処理ス 
テップを選択します。これにより、複数 
の画像処理ステップび選択されますので、 
次に[設定のコピー]を選んでコピーし 
ふ^ 〇 

必要な設定をコピーした後、画像処理を 
適用する画像を指定します。イメージウィ 
ンドウ上で開いている別の画像をひとつ 
選択するか、またはブラウヴー上から画 
像（複数可）を選択することびでさます。 
バッチメニューから[設定の貼り付け]を 
選択します。これによって、選択してコ 
ピーした画像処理び全て、対象画像に適 
用されます。なお、画像処理はすべて、 
画像に適用された時と同じ順序で適用さ 
れますび、対象画像内にすでにを在する 
全画像処理の後に適用されます。 


バ。チ 


バッチ処巧の実行 


設走の]ピ 


訪走の目より巧け 
設走の f 呆巧 
I をちの！売み■込办 

オブショ^ 


設定ファイルをコピーして貼り付けるに 
は、画像を開いて、画像処理を行い、バッ 
チメニューの[設定のコピー]を選択し 
ます。初期設定では、調整した画像に適 
用した設定をすべてコピーします。特定 
の画像処理だけをコピーしたい場合、[設 
定のコピー]を選択する前に、エディッ 
卜 U スト内でその画像処理をク U ックし 









ブラウザー内でバッチ処理を 
実行する方法 

イメージウィンドウでバッチ処理を適用 
する方法やバッチ処理機能を利用する方 
法に加え、 Capture NX では、ブラウヴー 
で直接バッチ処理を適用することも可能 
です。 

まず、任意の数の画像をブラウヴーから 
選択します。次に、[バッチ]メニュー 
内の[設定の読み込み]メニューを参照 
して画像に適用する設定ファイルを選択 
します。[バッチ]メニューから適用する 
設定ファイルを選択すると[待機 U スト] 
ウィンドウび表示されますので、いつで 
ちバッチ処理を開始することびでさます。 
[待機 U スト]内の[開始]ボタンを押す 
と、 Capture NX は標準保を設定を使用 
して画像をそれぞれ処理します。画像は 
NEF 形式で、同じ名前、同じフォルダに 
保存されます。これらの設定を変更する 
場合は、[待機 U スト]内の ► ボタンを 
クリックして、[待機リスト]内の設定機 
能を全て表示します。 

待機 U スト内では、別のファイル形 
式、別の保を先フォルダ、別のファ 
イル名を選ぶ選択肢び提供されます。 
密待機 U ストについて詳しくは、]90 
ページを参照してください。 



Memo 




Memo 
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因 


因 











選択ツールを使用してブラウヴー内の画像 
を選択して移動したり、手のひらツールを 
使用して、ブラウヴー画面をスク□ールし 
ます。ズームツールを使用すると、ヴムネ 
イルのサイズび拡大•縮ルされます。さら 
に、ズームツールび選択されている時に、 
画像上でマウスを移動させ]秒！; I 上サム 
ネイル上に置< と、拡大された画像び表示 
されます。 

ブラウヴー内では、表示されている現在 
のウインドウの場所を変更すると共に、 


ブラウヴー専用に設計されたコント□一 
ル機能を含む次の4つのメニューを表示 
させることびでさます。 

4つのメニューの下には、フオルダ表示 
ツールバーびあります。 


前のフォルダへ 

このボタンをク U ックすると、ブラウ 
ヴー内で最後に開いたフォルダに移動し 
ます。 

フォルダを開く 0 

このボタンは、これまでに表示された 
フォルダを一覧表示します。 U ストから 
フォルダをどれか選択すると、そのフォ 
ルダび表示されます。 

次のフォルダへ 

このボタンをク U ックすると、[前のフォ 
ルダへ]ボタンを使用する前に最後に表 
示されたフォルダび表示されます。[前の 
フォルダへ]ボタンを使用するまで、こ 
のボタンは無効です。 

逆順ソートボタン T 

このボタンをク U ックすると、ブラウ 
ヴー内に表示される画像の順番び逆にな 
ります。アルファベット順、日付順、ラ 
ベル毎など、どのソート方法を指定した 
場合でも、いつでもソート順を逆にする 
ことびでさます。 

む ヒント： ちク IJ ック ( Windows ) または 
Control を巧してク IJ ック (Mac OS ) する 
ことにより、追加の画像コント□ール機能 
び表示されます。ブラウヴー内の画像上で 
このメニューを開くと、次の操作を行ラこ 
とびでさます。 

〇画像（複数可）を開さます。 

クブラウヴーまたはイメージウインドウ 
内で画像を比較します。密画像の比較 
について詳しくは、2日己ページを参照 
して < ださい。 









o 画像にラベルを付けます。密画像のラ 
ベル付けについて詳しくは、32ページ 
を参照してください。 

クバッチ処理と同じ名称変更方法を使用 
して、画像の名前を変更します。密画 
像の名称変更について詳しくは、] 9] 
ページを参照してください。 

クバッチ処理で利用する設定をコピー- 
貼り付け-読込みます。密バッチ処理 
について詳しくは、 ] 87ページを参照 
して < ださい。 


フォルダメニューが 


問く 


分割ウ林ドウで開く 


新規7オル巧 


表示 

► 


フオルダメニューには、現在のフオルダ 
の表示に関連するメニューびあります。 

開< 

フオルダの参照ダイア□グを開さ、そこ 
からブラウヴー上に表示されるフオルダ 
を選択することびでさます。 


分割ウインドウで開< 


がグが V 

三がグがみ’ ^ 


円’。 ク! 

頂国位1 

DSC 0010.NEF DSC 0011.NEF 

i 隊圍 

DSC- 0012 NEF DSC_0013.NEF 

にし 0002' 他 F nsc 0003 NEF 

S 議 

BUP 

DS し 0014 ■NEF DSC_0015J«^ : | 


この選択肢を用いてフオルダの参照ダイ 
ア□グを開さ、現在のフオルダの横に表 
示される別のブラウヴーウィンドウ上に 
表示するフオルダを選択することびでさ 
ます。2つのフオルダを開くことにより、 
ひとつの場所から別の場所にすばや<画 
像を整理することびでさます。 





新規フオルタ 

この選択肢は、ブラウヴーウィンドウ上 
に表示されている現在のフオルダ内に新 
規フオルダを作成します。 

表示 

表示サブメニューを使用することで、現 
在のフオルダの内容を別の方法で表示さ 
せることびでさます。 


■行 



行表示は、ブラウヴーの初期設定の表示 
です。この表示を選択すると画像は行形 
式で表示され、ブラウヴーのサイズを変 
要するたびに画像は再ソートされます。 

ショートカツトキー： 

Alt + 1 (Windows) 

Option + 1 (Mac OS) 

■ ライトテーブル 



ライトテーフル表示は、ライトテーフル 
上に並べられたように画像を表示します。 
ブラウヴーのサイズを変更してち画像は 
再ソートされません。ライトテーブル表 
示では、水平方向にち垂直方向にち画面 
をスク□ールすることびできます。この 
表示ではナビゲーターパレツトにアクセ 
スでさ、ライトテーブル上に表示されて 
いる画像の現在の位置を表示します。 

ショートカツトキー： 

Alt + 2 (Windows) 

Option + 2 (Mac OS) 

■ 詳細表示 

がグが％’ ミ 

□ ラペル麻 r 曰な _ I サイズ I お巧 I 望 

X ^9 DSC_0001 .NEF 2006の3/23 3:56 1.1 MB .NEF ベ f 

A"： DSC_0002.NEF 2006ぶ 3 口 3 7:07 4.8MB .NEF 

を id DSC_0003.NEF 2006の 3/21 14:33 2.3MB .NEF 

DSC_0 004 .NEF 2006脱/ 2114:28 4.2MB .NEF 

DSC. 0005.1 MEF 2006。3な 14:34 896.9 KB .NEF 

I DSC—OC 做. NEF 2006)03/21 14:36 6.1MB .NEF 

I 口 ; I 耳 で DSC 0007.NEF_ 2006の 3/21 14:43 19.3MB .NEF_if 

詳細表示は、画像の重要情報を列として 
表示し、各列別にソートすることびでさ 
ふ^ 〇 

ショートカツト夺一： 

Alt + 3 (Windows) 

Option + 3 (Mac OS) 


ラベルメニューグ 



ブラウヴー内のラベルメニューには、画 
像をソートする際に重要になるラベルを 
画像などに加えるためのツールび含まれ 
ています。 






利用可能なラベル 
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Capture NX のラベルメニュー内には、 
初期設定で[ラベルなし]、[使う]、[使 
わない]、[未定]の4つのラベルびあり 
ます。[ラベルなし]に加え、最高9つ 
のラベルをカスタム作成することびでき 
ます。各ラベルには、あらかじめ設定す 
る番号びあり、この番号びラベルの色、 
ショートカット、アイコンを示します。 
ショートカットは基本的にラベルの番号 
です。例えば、[ラベルなし]のショート 
カットび" 0" に設定してあれば、そのラ 
ベルを取り除くには、ラベルび付いた画 
像を選択してキーボードから" 0" を入力 
します。 


ラベル名のカスタム化 



[ラベル名のカスタム化]を選択すると、 
[ラベル名のカスタム化]ダイア□グび開 
さます。このダイア□グでは、カスタム 


化したラベルを9つまで指定することび 
できます。あるラベルを使用しない場合 
は、関連するボックス内のテキストを削 
除すると、ラベルメニューからそのラべ 
ルび削除されます。 


ソートメニュー質 



ブラウヴー内のソートメニューを使用す 
ることで、ブラウヴー上での画像の並び 
方を変更することびでさます。 


ノ勺レゾァベット 

このソート方法を使用すると、ファイル 
名に基づいてアルファべット順に画像を 
並べることびできます。 

曰付 

このソート方法を使用すると、画像び作 
成された日付に基づいて画像を並べるこ 
とびでさます。 

ラベルによるソート 

このサブメニューには現行の使用可能な 
ラベルび含まれており、ラベルをひとつ 
選択することで、そのラベルびついた画 
像のみを表示でさます。このメニュー内 
のどの選択肢を選択してち、表示び[ラ 
ベルによるソート]表示に切り替わり、 
ラベル名の横に[表示/非表示]兰角形び 
ついた状態で、利用可能なラベルび全て 
表示されます。►’ボタンをク U ックする 
と、ラベルエ U アび展開し、そのラベル 








び付いた画像びすべて表示されます。標 
準表示に戻すには、アルファベット順、 
曰付順など別のソート方法をどれか選択 
し On 9 〇 


バッチメニューみ; 



ブラウヴー内の[バッチ]メニューから 
バッチ処理を行うことびでさます。 

密 Capture NX のバッチ処理機能につ 
いて詳しくは、 ] 87ページを参照してく 
ださい。 
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が 


が％’ 


包 Desktop 
因 iQ マイドキュイント 
白… y マイ ] シピュ-夕 
日 一 jp にが 

日に ） Documents and Settings 
\ 田色 I All Users 
日む User 

みむ ） Favorites 
をむ My Documents 
をむ Capture NX 
:扫 My Music 
:をり My Pictures 
田 O スタートゴニュー 
扫デスクトップ 
をな Program Files 
田む WINDOWS 
国 一 Free (D：¥) 


山」 川 

_ 左 

Windows OS 


ファイルディレクトリ 

ファイルディレクトリは、 0 S と同様のち法で 、 Capture NX ウィンドウ内にパソコン 
のフォルダ構造を表示します。ブラウヴーを開いた状態でファイルディレクト U 内の 
フオルダを選択すると、ブラウヴー上でフオルダ内の画像を表示することびでさます。 


0み 


I TiSi Machintosh HD 
►に:アブリケーシヨン 
►P automount 
に:デスクトツプ 
►にライブラリ 
►にシステム 
▼にューザ 
►に觀 
▼に user 

じデスクトツプ 

仁が1 

►に：ライブラリ 
►にムービ ー 
にミュージツク 
►/ r ： ビクチャ 
►にバブリック 
►にサイト 


_ :7;? A 一で气 A で A アこ 


Mac OS 














Memo 




撮影情報 

撮影情報パレットには、カメラ名、 
報び全て表示されます。 


ブラウヴーで作業を行う場合、撮影情報 
パレツトに選択されている画像の情報を 
表示させることびでさます。 


ファイル： 

DSC_(X)01.NEF 

日な： 

2003/11/25 13:44:35 

函酉モード： 

圧捕 RAW (12-bit) 

画をサイズ： 

し (3008x2000) 

函巧ユむ卜： 


モデルを： 

Nikon D70 

レシズ： 

12-24 mm FM G 

おぶ 巧な： 

24 mm 

フォーカスモード： 

AF-S 

フォーカスIリアモード： 

シンヴル 

キブレ補正： 


絞り假 

F 巧 

シャツタースピード： 

1成0け 

を化モード： 

プ□ヴラムオ-卜 

扉化補正： 

が S 

測ホトド： 

マルチパタ-ソ則ホ 

撮を感度： 

ISO 200 

ホヮ仆"ランス： 

オート 

長巧巧ノイズほお： 

しねい 

曲ほち止'化巧 i 止概 
お： 
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お度設定： 

情を 
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露出など、選択した画像に関連する情 
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■ PTC 情報 
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元面み 
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これらの欄を利用し、画像にキャプシヨ 
ン、キーワード、カテ 3 U —、クレジッ 
卜、作成元などの重要情報を加えること 
びでさます。 

ブラウヴーやイメージウィンドウで、画 
像のさまざまな IPTC 情報の内容を表示 
させ変更することびでさます。ブラウ 
ヴー上で操作を行ラ場合、複数の画像を 
選択して、それらの画像の IPTC 情報を 
直接変更することもでさます。 

IPTC 情報の追加または編集び完了した 
ら、[適用]をク U ックします。 


バッチメニユー 

IPTC 情報内の[バッチ]メニューか 
らバッチ処理を行ラことびでさます。 
IPTC 情報の[バッチ]メニューから 
[設定の保を]を選択すると、現在の画 
像に適用された IPTC 情報も保をでき 
ます。 

密 Capture NX のバッチ処理機能に 
ついて詳しくは、187ページを参照 
して < ださい。 


Q 

〇 


ホ巧ち 
役おち 
ウレジ I ル 


ジ 

了 


IPTC 情報パレットには、画像の著作権情報や使用条件を示すために用いることびでさ 
る、標準のテキストフィールドの一覧び含まれています。この基準を作成した国際新 
聞電気通信評議会 （ IPTC ) にちなんで名付けられた IPTC 情報パレットの内容は、写真 
をさまざまな出版物で共有する場合に必要な情報を簡易化し、明確化するために考案 
されています。 
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エディットリスト 

エディット U ストは 、 Capture NX のメインとなる機能です。エディット U ストには、 
画像に適用された画像処理び基本画像調整を除さ全て適用した順番で保をされます。 
エディツトリストは、画像にすでに適用した処理を変更するための履歴として使用で 
さます。 



3 4 5 


エディットリスト 

1 基本画像調整 （44 ページ） 2 画像処理ステップ （64 ページ） 

3 編集バージョンメニュー （7 日ページ） 4 バッチメニュー （71 ページ) 
5 新規ステップボタン （71 ページ） 











Capture NX 内で画像に適用した画像処 
理は、全てエディット U ストに記録され 
ます。エディット U ストには、じ I 下の項 
目びあります。 

• 基本画像調整 
•画像処理ステップ 
• 編集バージヨンメニュー 
• バッチメニュー 
• 新規ステップボタン 

画像を NEF 形式として保存する場合、エ 
ディット U ストにはすべての画像処理び 
保をされます。 

エディット U ストはまた、画像のバッチ 
処理の基礎として利用することわできま 
す。密バッチ処理の作成にエディット 
U ストを使用する方法について詳しくは、 
本章の「バッチ処理」および] 87ページ 
のバッチメニューを参照してください。 

基本画像調整と画像処理ステップの各項 
目については、「付録：ヒントと追加情報」 
ち合わせてご覧ください。 

エディット U ストには適用された画像処 
理ステップび適用順に表示されるので、 
エディット U ストを利用して、すでに適 
用された画像処理の設定を変更すること 
びできます。これを行うには、変更した 
い画像処理ステップをダブルク U ックす 
るか、そのステップの横にある ► をク 
U ックして内容を表示させます。画像処 
理の内容び表示されたなら、すでに適用 
された処理の設定を再び変更することび 
でさます。あるステップを変更すること 
により、じ I 降のステップびすべて一時的 
に無効になります。ステップの変更び完 
了したら、一時的に無効になったステッ 
プの内、再適用する最後のステップの横 


にある[適用]チェックボックスをク U ッ 
クします 。 Capture NX は、変更された 
ステップと[適用]チェックボックスを 
チェックした最後のステップの間にある 
ステップを全て自動的に適用します。そ 
の後、必要に応じてステップや画像処理 
のチェックを入れたり、外したりするこ 
とびでさます。 


昼本画像調壁 


」 

1 

H 

Hi 

T 

1. 基本画惊 i 同堅 


、•ミ 

了 

こ 

1 

► がラ i 间结 


>J 

了 


► RAW i 同堅 


—— 1 

表示/非表示王角形 

[適用]チェックボックス 


基本画像調整には、 」 PEG 画像や TIFF 
画像など全てのファイル形式に適用でさ 
る処理と、 RAW 画像にのみ適用でさる 
処理び含まれます。基本画像調整は、エ 
ディット U スト内の基本画像調整の横に 
ある►■をク U ックすることで、最大化/最 
ル化することびでさます。 

基本画像調整は、己つのサブカテゴ U — 
に分けられます。己つのサブカテゴ U — 
はそれぞれ、基本画像調整のサブカテゴ 
リーの横にある片をク U ックすること 
で、最大化/最小化することびでさます。 

-カメラ調整 （ RAW 画像 （ D - SLR ) でのみ 
使用可能） 

- RAW 調整 （ RAW 画像でのみ使用可能） 

-レンズ調整（ヴィネットコント□ールは 
RAW 画像でのみ使用可能） 

-明るさと色の調整（どの画像でち使用可能) 
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T1. 基本画を贾芭 

% V 

T がラ目同堅 
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こ 
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► ピウチで ーコ 卜 □ー ル 

广 


ピクチャーコント□ールパレツトに 
は、[ピクチャーコント□ール]と[ピク 
チャーコント□ール不使用]のオプション 
びあります。ピクチャーコント□ール機 
能を搭載していないカメラで撮影した画 
像の場合、[ピクチャーコント□ール]と 
[ピクチャーコント□ール不使用]を使用 
することびでさますび、ピクチャーコン 
卜□ール機能を搭載しているカメラで撮 
影した画像では、[ピクチャーコント□一 
ル]のみ使用することびでさます。 



a ピクチャ-〕ント□-ル 
需ビクチサ'-コント□ールすほ巧ド 
、パクチャ'-]ント O '- ルす使用 
ピクチャー]ント□ール 


カラ-設ミ 
■ お度 


巧を時の設定 


撮き ミ 時の設定 


山 

山 


I 色合い調越 


カメラ調整 



[カメラ調整]の横にある ► をクリック 
すると、下の画面び表示されます。 


」 




• 細部の調整（どの画像でち使用可能） 

RAW 画像を開く場合は、カメラ調整と 
RAW 調整の両方の機能び利用でさます。 
これらの2つの機能では、カメラで設定 
された設定を調整することも、 RAW 画像 
でのみ有効な画像処理を変更することわ 
でさます。 

基本画像調整内の各処理には、[表示/非 
表示]兰角形と[適用]チェックボックス 
び含まれます。 

■表示/非表示王角お ► 

[表示/非表示]兰角形は、その処理のダ 
イア□グウィンドウの内容の表示/非表 
示を切り換えます。 ► をク U ックしてど 
ちらかに切り換えます。 

■ [適用]チェックボックス两 

[適用]チェックボックスにチェックを 
入れると 、 Capture NX で行った画像処 
理を画像に適用します。画像処理を調整 
すると、このチェックボックスは自動的 
にチェックされます。画像処理を適用し 
ない場合は、[適用]チェックボックスの 
チェックを外します。 


を合い巧巧（元面み 0*) __ 

9 ▲ 9 I 。 - 


0メモ： カメラ調整で適用されるどの機能 
ち全て画像全体に適用され、選択ツールを 
使用して調整することはでさません。 
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■ ピクチャーコント□ール 

「ピクチャーコント□-ル （Picture 
Control ) システム」とは、対応するカメ 
ラまたはソフトウエアで調整した画像調 
整の設定を相互に利用でさるニコン独自 
の画作りシステムです。 

ピクチャーコント□ールからお好みのメ 
ニューを選ぶだけで、撮影する画像の仕 
上びりを簡単に設定でさます。さらに、 
明るさやコントラストを簡単に調整した 
り、己つの要素（輪郭強調、コントラスト、 
明るさ、色の濃さ（彩度)、色合い（色相)） 
を細かく調整することちでさます。 

好みに合わせて調整したピクチャーコン 
卜□ールは、[カスタムピクチャーコント 
□ール]として登録できます。[カスタム 
ピクチャーコント□ール]は、任意に名 
前を付けたり、後から編集することわ可 
能です。また、登録した[カスタムピク 

a ピクチャー]ント□-ル 
諸 ピクチャーコント□ール l ^! 

P ビウチヤーコント□ール 


スタンダード_ j 二] 


ウイゥウ巧ち： 
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|—2 化ット 1 

-2 广 

▼ 髙度な編集 

r 自的給なな調 
巧巧な巧： 

▲ 

—9|3 ^ 

r 自旣]ントラスト 

コントラストこ 

▲ 

-3 广 

明るど： 

▲ 

-1 广 

' r 色の点さを ミ 度ゆ自助調皆 
■ をのおむお苗)： 

▲ 

广 

-ををいを巧)： 

▲ 

-3 广 


0 K ^ キャン t ル、 


チャーコント□ール]をカメラに登録す 
ることちでさます。 

ピクチャーコント□ールを使うことで、 
画像調整の設定を対応カメラとソフト 
ウェアで相互利用でさ、写真表現びさら 
に広びります。 

撮影 時の設定 

撮影時の設定を使用します。このモード 
は、ピクチャーコント□ールを搭載して 
いる機種でのみ使用できます。 

スタンダード 

鮮やかでノ（ランスの取れた標準的な画像 
になります。 

ニュートラル 

素材性を重視した自然な画像になります。 

ビビッド 

メ U 八 U のある生さ生さとした色鮮やか 
な画像になります。 

モノク□ーム 

白黒やセピアなど、単色の濃淡で表現し 
た画像になります。 

D 2 XM 0 DEK D 2 XM 日 DE 2、 
D 2 XM 0 DE 3 

D 2 X および D 2 XS の[カラー設定]の各 
カラーモードに対応した3種類の「オフ 
シヨンピクチャーコント□-ル」のセッ 
卜です。 D 2 X および D 2 XS と近似した色 
再現を適用することびでさます。 
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ピクチャーコント□ールは、さらに次の 
よラな調整が巧能です。 

クイック調整 

クイック調整スライダーを使用すると、 
各項目のレベルを自動的に調整します。 
[一 2] 〜 [+2] まで日段階の調整びでさ 
ます。一側にするとそれぞれのピクチャー 
コント□ールの特徴を抑えた画像になり、 
+側にするとそれぞれのピクチャーコン 
卜□ールの特徴を強調した画像になりま 
す。たとえば[ビビッド]を選んで+側に 
クイック調整すると、色鮮やかさを強調 
します。[ニュートラル]と[モノク□一 
ム]はクイック調整でさません。カスタ 
ムピクチャーコント□ールの場合ちク 
イック調整でさません。個別調整した後 
にクイック調整を行ラと、個別調整で設 
定した値は無効になります。 

r カスタムピクチャーコント□ール」 
メニュー(口’） 

「カスタムピクチャーコント□ール」メ 
ニューには、カスタマイズしたピク 
チャーコント□ール設定の保を、取り込 
みや管理を行う機能び用意されています。 
このメニューのアイコンをク U ックする 
と、次の項目び表示されます： 

クピクチャ ーコント □ ー ルを現在の設定 
で登録 

この項目を選択すると、新しいピク 
チャーコント□ールの調整値を[カス 
タムピクチャーコント□ール]の設定 
として登録することびでさます。登 
録された新しい[カスタムピクチャー 
コント□ール]は、ピクチャーコント 
□ールのプルダウンメニューに新しい 
選択項目として追加されます。カスタ 
ムピクチャーコント□ールの設定は 


クイック調整することはでさません。 

ごカスタムピクチャーコント□ールの設 
定を読み込み 

この項目を選択すると、カメラで作成 
した[カスタムピクチャーコント□一 
ル]を読み込むことびでさます。読み込 
まれた[カスタムピクチャーコント□一 
ル]は、選択項目に追加されます。カス 
タムピクチャーコント□ールの設定は 
クイック調整することはでさません。 

ク Picture Control Utiity を起動 

この項目を選択すると 、 Picture 
Control Utility を起動することびで 
きます 。 Picture Control Utility は、 
Capture NX を Ver .1.3 にアップ 
デートする際に自動的にインス I -一 Jb 
されます 。 Picture Control Utility 
を起動すると、カスタムピクチャーコ 
ント □ ールの作成、その設定の編集、 
D 3、 D 3 日日からメモリーカードへのエ 
クスポートやメモ IJ 一力ードからのイ 
ンポートなどびでさるよラになります。 
詳細は Picture Control Utility のへル 
プボタンをクリックしてヘルプをご覧 
<ださい。 

リセット 

[ U セット]ボタンを押すと、選択された 
ピクチャーコント□ールの設定を初期設 
定に戻すことびでさます。 

高度な編集 

輪郭強調、コントラスト、明るさ、彩度 
や色合いを個々に調整します。 

高度な編集►ボタンをク U ックすると、 
ピクチャーコント□ールをさらに詳しく 
調整でさる画面び表示されます。 




ご輪郭強調 

画像の輪郭強調の度合いを調整します。 

[自動輪郭強調]のチェックボックスに 
チェックを入れると 、 Capture NX び 
画像の輪郭強調の適切な度合いを判断 
し、その値に自動的に設定します。な 
お、[自動輪郭強調]を選択すると、輪 
郭強調スライダーは使用でさません。 

輪郭強調を手動で調整する場合は、輪 
郭強調スライダー使用します。スライ 
ダーを左方向（一側）に動かすと輪郭 
強調の度合いび弱まり、も方向 （+ 側） 
に動かすと度合いび強まります。 

ごコントラストと明るさ 

画像のコントラストと明るさを調整し 
ふ 9 〇 

[自動コントラスト]チェックボック 
スにチェックを入れると 、 Capture 
NX び画像の最適なコントラストを判 
断し、自動的に設定します。[自動コ 
ントラスト]を選択すると、コントラ 
ストスライダーは使用でさません。 

コントラストを手動で調整する場合、 
コントラストスライダーを使用しま 
す。スライダーを左ち向（一側）に動 
かすと画像全体のコントラストび弱ま 
り、ちち向 （+ 側）に動かすとコント 
ラストび強まります。 

明るさスライダーを使うと、画像全体 
の明るさを調整でさます。スライダー 
を左ち向（一側）に動かすと画像び暗 
<なり、ちち向 （+ 側）に動かすと明 
るくなります。 

Picture Control Utility でカスタム 
I -ーンカーブを設定したカスタムピ 
クチヤーコント□ールび適用されて 


いる場合、およびアクティフ D - ライ 
ティングび適用されている場合は選 
択でさません。 

ク色の濃さ（彩度）と色合い（色相） 

色の濃さ（彩度）と色合い（色相）を 
調整します。[モノク□ーム]や[モノ 
ク□ーム]を元にしたカスタムピク 
チヤーコント □ ールの場合は表 7 J \ され 
ません。 

[色の濃さ（彩度）の自動調整]チェッ 
クボックスにチェックを入れると、 
Capture NX び現在表示中の画像の 
最適な彩度を判断し、その値に自動的 
に設定します。[色の濃さ（彩度）の自 
動調整]を選択すると、色の濃さ（彩 
度）スライダーは使用でさません。 

彩度を手動で調整する場合、色の濃 
さ（彩度）スライダーを使って調整値 
を変更でさます。スライダーを左ち向 
(一側）に動かすと画像の彩度び弱ま 
り、色の鮮やかさち減ります。ちち向 
(+ 側）に動かすと彩度び強まり、色 
びより鮮やかになります。 

色合い（色相）スライダーを使えば、 
画像の明るさまたは彩度設定に影響を 
与えずに、画像全体の色合い（色相) 
を調整することびでさます。肌色を基 
準にした場合、スライダーを左ち向 
(一側）に動かすと赤昧び増し、ちち向 
(+ 側）に動かすと黄色昧び増します。 

ク フィルター効果 I か J ■ • 如 ゎ 

[フィルター効果]は、白黒写真の撮 
影時に使用する色つさフィルターと同 
様の機能です。[フィルター効果]を使 
うと、画像内の被写体の色関係び、使 
用するフィルターの色に応じて変化し 
よ9 〇 
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[フィルター効果]プルダウンメこュー 
は下記の選択項目で構成されています： 

Off : Capture NX び画像を初期設定 
の白黒画像に変換します。 

Yellow : Capture NX びカメラレン 
ズに黄色のフィルターを装着して撮影 
した時の画像を作成します。この色の 
フィルターをかけると、画像内の黄色 
の被写体は明る<なり、青色の被写体 
は暗くなります。このフィルターは、 
明るめの肌色のコントラストを最適化 
したい時などに使用すると効果的です。 

Orange : Capture NX びカメラレン 
ズにオレンジ色のフィルターを装着し 
て撮影した時の画像を作成します。こ 
の色のフィルターをかけると、画像内 
のオレンジ色の被写体は明るくなり、 
青色や紫色の被写体は暗 < なります。 
このフィルターは、青空び広がる風景 
写真のコントラストを最適化したい時 
などに使用すると効果的です。 

Red : Capture NX びカメラレンズ 
に赤色のフィルターを装着して撮影し 
た時の画像を作成します。この色の 
フィルターをかけると、画像内の赤色 
の被写体は明るくなり、シアン色の被 
写体は暗くなります。このフィルター 
は、晴天下で撮影した写真のコントラ 
ストをよりくっさりさせたい時などに 
使用すると効果的です。 

Green : Capture NX びカメラレン 
ズに緑色のフィ j レターを装着して撮影 
した時の画像を作成します。この色の 
フィルターをかけると、画像内の緑色 
の被写体は明るくなり、マゼンタ色の 
被写体は暗くなります。このフィル 
ターは、葉の色を明るくしたい時ある 
いは肌や寝の色を抑えたい時などに使 
用すると効果的です。 


。調を 

印画紙を調色したとさのように、画像 
全体の色調を調整できます。 

[調色]プルダウンメニューは下記の 
選択項目で構成されています： 

Black - and-white :色味や調色を加 

えていない白黒画像び得られます。 

Sepia :セピア色の画像を作成しま 
す。 

Cyanotype :従来の青写真法で加工 
された時の画像を作成します。この項 
目を選択した時に得られる画像には、 
特徴的な青味びかかっています。 

Red :画像に赤色はび加わります。 

Yellow :画像に黄色味び加わります。 

Green :画像に緑色味び加わります。 

Blue Green :画像に青緑色味び加わ 
ります。 

Blue ： 画像にシアン色味び加わります。 

Purple Blue :画像に青紫色味び加わ 
ります。 

Red Purple :画像にマゼンタ色味び 
加わります。 

ご色の濃淡を調整 け AJ ■ • 飾ク， 

[色の濃淡を調整]スライダーを使う 
と、白黒！; I 外の調色機能で選択された 
調色効果や色の鮮やかさを調整するこ 
とびでさます。スライダーを左方向に 
動かすと調色効果びより控えめにな 
り、ちち向に動かすとより強く鮮明に 
なります。 





■ ピクチャーコント □ ール不使用 



輪郭強調 

輪郭強調では、カメラで設定された輪郭 
強調の度合いを調整することびでさます。 

輪郭強調には次のメこュー項目びあります。 

• 撮影時の設定-カメラで設定した輪郭 
強調を使用します。 

-しない 
•弱め 

-やや弱め （ D - SLR のみ） 

•標準 

•やや強め （ D - SLR のみ） 

• 強め 

元の輪郭強調に戻すには、エディット U 
ストの[ピクチャーコント□ール]の横に 
ある適用チェックボックスのチェックを 
外します。 


なメモ： D ] で撮影した画像の場合は、 
撮影時の輪郭強調設定びファイルに記録 
されないため、[撮影時の設定]を選択し 
た場合は[しなし^と同じ設定になります。 

階調補正 

階調補正では、カメラで設定された画像の 
コントラストを調整することびでさます。 

階調補正には次のメこュー項目びあります。 

• 撮影時の設定-カメラで設定した階調 
補正を使用します。 

-コントラスト弱め 

-コントラストやや弱め （ D - SLR のみ） 
•標準 

. コントラストやや強め （ D - SLR のみ） 

-コントラスト強め 
. ユーヴーカスタム （ D - SLR + 別売の 
Camera Control Pro 2でのみ可能）- 
コントラストをユーヴー設定カスタム 
力ーフに言を疋!しまう。 

元の階調補正に戻すには、エディット U 
ストの[ピクチャーコント□ール]の横に 
ある適用チェックボックスのチェックを 
外します。 

ヵラー 設定 

画像の色再現モードを設定します。フィ 
ルムカメラでは好みの色調に応じてフィ 
ルムを選択しますび 、 Capture NX では 
カラー設定を変更することで色相、彩度、 
色域を特徴づけることびでさます。 

元のカラー設定に戻すには、エディット 
U ストの[ピクチャーコント□ール]の横 
にある適用チェックボックスのチェック 
を外します。 
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彩度 

彩度では、カメラで設定された彩度設定 
の度合いを調整することびでさます。 

彩度には次のメニュー項目びあります。 

• 撮影時の設定-カメラで設定した彩度 
設定を使用します。 

• 弱め 
•標準 
• 強め 

元の彩度設定に戻すには、エディット U 
ストの[ピクチャーコント□ール]の横に 
ある適用チェックボックスのチェックを 
外します。 

色合い 調整 

色合い調整機能を使用すると、明るさや 
彩度に影響を与えることなく、画像全体 
の色相を（一9。から+9° ) 変更するこ 
とびでさます。色合い調整を変更するに 
は、[色合い調整]のチェックボックスを 
オンにして、スライダーで調整します。 

ヒント： 各調整項目のポップアップメ 
ニューには、カメラで設定していた項目 
に「*」マークび表示されます。調整後の 
画像を撮影時の状態に戻したい時は、各 
調整項目のポップアップメニュー内で[撮 
影時の設定]ちしくは「*」マークび付い 
ている項目を選択すれば、画像を撮影時 
の元の状態に戻すことびでさます。 

[0 K ] をク U ックすると[ピクチャーコン 
卜□ール不使用]の設定び確定され、ダ 
イア□グび閉じます。設定を変更しない 
場合は[キャンセル]をク U ックします。 
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RAW 調整 

RAW 調整の内容は、 RAW 画像にのみ適 
用することびでさます。 


な 

能ち画像全体に適用され、選択ツールを使 
用して調整することはでさません。 

■ 露出補正 EMI 

露出補正機能は、カメラでの露出補正に 
相当する機能です。 

露出補正値を変更するには、露出補正の 
ザタンをク U ックし、スライダーで調 
整します。この機能を使用することで、 
-2 から+2 EV の間で露出補正値を選択 
することびでさます。 

[0 K ] をク U ックして新しい露出補正値 
にするか、または、[キャンセル]をク U ッ 
クして露出補正を取り消します。 

露出補正効果を無効にする場合は、露出 
補正の横にある[適用]チェックボックス 
のチェックを外します。 


区 f メモ： 露出補正機能は、露出の正しく 
ない画像の修正に非常に便利です。しかし 
なびら、露出オーバー（細部び八イライト 
で失われている）または露出不足（細部び影 
で失われている）の部分び画像にある場合、 
この機能を使用しても細部を回復すること 
びでさるわけではありません。 

■ アクティブ D - ライティング 

アクティブ D - ライティングは、撮影メ 
ニューでアクティブ D - ライティングを 
日 FF じ I 外に設定しているカメラで撮影さ 
れた RAW 画像にのみ有効です。 



アクティブ D - ライティングを使用する 
と、画像の明るい部分（八イライト）の白 
とびや暗い部分（シャドー）の黒つぶれ 
を軽減する効果び得られます。カメラの 
撮影メニューでアクティブ D - ライティ 
ングを設定しておくと、八イライトの白 
とびを防ぐために露出をアンダー側に制 
御した状態で撮影されます。その画像を 
Capture NX のアクティブ D - ライティン 
グ機能で加工すると、シャドーを補正し 
て、画像全体の色調を適切なレベルに調 
整することによって、その画像を見た目 
のコントラストに近い状態に仕上げるこ 
とびでさます。 

撮影 時の設定 

この項目を選択すると、画像は撮影時の 
設定に戻ります。 


▼ 1.ま本田を贾芭 

ち T 

片 カイラ 1 间结 

r 

平 RAW 目同控 1 - ’ 

► 函化補正 

厂 

► アウテけ D うイティ y り1 

广 

►ホつ仆パラシス 广 

► 色 モアレリ巧ウシヨシ 

厂 

►パ-ジタストわ 

广 

白旣色取差補正 

ク 


メモ： カメラ調整内で適用されるどの機 
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しない 

この項目を選択すると、アクティブ D - ラ 
イティングの設定を行いません。カメラ 
で撮影した画像よりち暗くなります。 

弱め 

この項目を選択すると、画像に低レベル 
のアクティブ D - ライティング処理び行わ 
れます。 

標準 

この項目を選択すると、画像に適度のアク 
ティブ D - ライティング処理び行われます。 

強め 

この項目を選択すると、画像に高レベル 
のアクティブ D - ライティング処理び行わ 
れます。 

■ ホワイトバランス fsmuEM 

ホワイトバランス調整機能を使用すると、 
画像内で設定されたホワイトバランスを 
変更でさます。 

ホワイトバランス調整機能は、最初に選 
択されていたホワイトバランス設定を修 
正でさるだけでな<、寒色系または暖色 
系の色合いとなるようホワイトバランス 
を調整することび可能です。 

ホワイトバランスを変更するには、ホワ 
イトバランスの ► ボタンをク U ックし 
て、ホワイトバランス調整ダイア□グを 
表示します。ホワイトバランス調整ダイ 
ア□グ内で、ホワイトバランスの色温度 
を選択するか、画像内からグレー点の設 
定を行うことびできます。 


色温度設定モード 



このモードでは、色温度を調整します。 


カメラのホワイトバランス 

画像撮影時のカメラで設定されたホワイ 
トバランスを表示します。 

新規ホワイトバランス 

このプルダウンメニューには、新しいホ 
ワイトバランス値を設定するための数多 
くの項目を選択でさます。 

ごグレー ポイントを使用 

グレーポイントの設定画面 （ P . 己 4) で 
設定された値び反映されます。 

ご撮影 時の設定 

これは、カメラでの撮影時の設定値に 
ホワイトバランスを設定します。 

ご自動調整 （ D - SLR のみ） 

これを選択すると 、 Capture NX び、 
ホワイトバランスを自動的に調整しま 
す。 

ご電球 

撮影時の照明に白熱電球（タングステ 
ン球）び使用されていた場合、これを 
選択します。 
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ご自然光 

太陽光で撮影した場合、これを選択し 

よ9 〇 

ご晴天 

色温度を已，200 K に設定するので、直射 
日光で撮影された画像に適しています。_ 

ご曇天 

色温度を6,日日0 K に設定するので、曇り 
空の時に撮影された画像に適しています。 

ご晴天曰陰 

色温度を8,000 K に設定するので、曰陰 
で撮影された画像に適しています。 

ご堂光好と高演、色堂光な 

撮影時の照明び堂光打の場合、使用さ 
れた堂光打の種類に従い、いずれかを 
選択します。どの種類の堂光打び使用 
されていたか不明の場合は、画像び自 
然に見えるまで、さまざまな設定を試 
してください。堂光打サブメニューを 
使用して、これらの設定をさらに細か 
く調整することびでさます。 

堂光なサブメニュー 

このサブメニューでは、最ち広く使用され 
ている堂光ランプの色温度から選択するこ 
とびでさます。 

〇電球色（3,00010 
〇温白色（3,7日0 K) 

ク白色（4,20日 K) 

ク昼白色（己，日0日 K) 

ご昼光色（6,已日日 K) 

ご高色温度の水銀打 (7,200 K) 


ごフフツシユ 

ニコン 製スピードライトを光源として 
使用して撮影された場合に選択しま 
す。 

ごナトリウム打還合光 

野球場、体育館などのナト U ウム灯の 
混合光を使った撮影に適しています。 

[グレーポイントを使用]、[撮影時の設 
定]外の項目では、さらに！; I 下の調整 
行うことびできます。 

微調整スライダー 

このスライダーを使用すると、選択されて 
いる色温度をプラスマイナス已日ミレッド 
の範囲で調整することびでさます。 

その他の色味スライダー 

スライダーを左に動かすと緑色び弱まり 
(マゼンタ色び加わり）、ちに動かすとマゼ 
ンタ色び弱まり（緑色び加わり）ます。 
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このモードでは、画像の中からニュートラ 
ルグレーの部分を指定して、それをホワイ 
トバランスの基準とするか、または画像の 
一部分の平均を取り、そこからホワイトバ 
ランスを計算することびでさます。 

選択された画像中の1画素 

開始をク U ックすると、ニュートラルグ 
レーの]画素を指定することびでさます。 
主光源に照らされたグレーカードび含ま 
れる画像に最ち適しています。処理結果 
は、赤と青のスライダーとグラフにも反 
映されます。赤と青のスライダーを手動 
で移動させることにより、ホワイトバラ 
ンスを調整することち可能です。赤スラ 
イダーで画像のホワイトバランスをシア 
ンから赤にシフトさせ、赤チヤンネルの 
ゲインを調整します。青スライダーで画 
像のホワイトバランスをイエ□一から青 
にシフトさせ、青チヤンネルのゲインを 
調整します。初期設定に戻すには 、 [U 
セット]ボタンをク U ックします。 

選択範囲内の全画素の平均 
開始をク U ックすると、ホワイトバラン 
ス設定の基準として Capture NX び使 
用する選択範囲を指定でさます。ホワイ 


トバランスの設定対象となる光源によつ 
て照らされた部分を範囲として描画しま 
す。処理結果は、赤と青のスライダーと 
グラフにも反映されます。赤と青のスラ 
イダーを手動で移動させることにより、 
ホワイトバランスを調整することも可能 
です。赤スライダーで画像のホワイトバ 
ランスをシアンから赤にシフトさせ、赤 
チャンネルのゲインを調整します。青ス 
ライダーで画像のホワイトバランスをイ 
エ□一から青にシフトさせ、青チャンネ 
ルのゲインを調整します。初期設定に戻 
すには、 [ U セット]ボタンをク U ックし 
ます。 

[0 K ] をク U ックして新しいホワイトバ 
ランスにするか、[キャンセル]をク U ッ 
クしてカメラで設定されたホワイトバラ 
ンスを保持します。 

元のホワイトバランスに戻すには、ホ 
ワイトバランス調整の横にある[適用] 
チェックボックスのチェックを外します。 
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■色モアレリタクシヨン 

色モアレ U ダクシヨン機能を使用するこ 
とで、ノイズ U ダクシヨン処理を適用で 
さます。 

色モアレ U ダクシヨン機能を適用するに 
は、►ボタンをク U ックして、プルダウ 
ンメニューから選択します。この処理に 
よって色モアレ（規則的な重複パターン 
による色干渉）び低減されます。強度を 
[しない]から、[低]、[標準]、[高]に変 
要することびでさます。 

[0 K ] をクリックして新しい色モアレ U ダ 
クシヨン効果を適用するか、または、[キヤ 
ンセル]をク U ックして色モアレリダク 
シヨン効果び反映されないよラにします。 

色モアレ U ダクシヨン効果を無効にする 
場合は、色モアレ U ダクシヨンの横にあ 
る[適用]チェックボックスのチェックを 
外します。 

^その他のノイズ U ダクシヨン機能は、 
162ぺージの調整メニューを参照してく 
ださい。 

■ イメージダストオフ 

イメージダストオフ機能は、カメラの 
□ーパスフィルタに付着したゴミやホコ 
U の影響を軽減することびでさます。イ 
メージダストオフ機能を使用してセン 
ヴー上にあるゴ S の位置を参照用画像に 
登録することびでさます。じ I 降撮影され 
る画像のゴ S やホコ U は、この参照用画 
像と比較され、低減されます。 

な メモ： □ーパスフイルタについたゴミの 


量と位置は変わる場合びあります。参照用 
画像を定期的に作成すると共に、処理対象 
となる画像の]曰内に作成された参照用 
画像を使用されることを推奨します。 

イメージダストオフ機能を適用するに 
は、イメージダストオフの►ボタンをク 
U ックして、[イメージダストオフ]ダイ 
ア□グウィンドウを表示します。[変更] 
ボタンをク U ックして、現在の画像に適 
用するイメージダストオフ参照用画像を 
選択します。 

D 2 H や D 2 日日など、 . NDF とし^ラ拡張 
テを持つイメージダストオフ参照用画 
像を作成する一部のカメラについては、 
Capture NX は現在の画像と同じフオルダ 
内の参照用画像を選択します。 

ク Capture NX は、現在のフオルダ内で 
イメージダストオフ参照用画像を見つけ 
ると、その画像をイメージダストオフ処 
理に使用するか尋ねるメッセージを表示 
しよ9 〇 



. [はい]を選択すると 、 Capture NX は 
その参照用画像を使用してイメージダ 
ストオフ効果を適用します。 


•[いいえ]を選択すると、八ードデイス 
ク上のイメージダストオフ参照用画像 
び入ったフォルダを検索するための検 
索ウインドウび表示されます。 

ご現在の画像と同じフォルダ内にイメー 
ジダストオフ参照用画像びなければ、参 
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照用画像び入ったフォルダを八ードデイ 
スク上で検索するための検索ウインドウ 
び表示されます。 

〇イメージダストオフ取得機能のない他 
の機種の場合は、イメージダストオフ参 
照用画像び入ったフオルダを八ードデイ 
スク上で検索するための検索ウインドウ 
び表示されます。 



Capture NX び同じフォルダ内に複数 
のイメージダストオフ参照用画像びあ 
る場合、使用する画像を選択するダイ 


在の画像の撮影時間に近い画像を選択 
することを推奨します。 

正しいイメージダストオフ参照用画像を 
選択したら、 [0 K ] をク U ックして画像に 
ダストオフ効果を適用します。 

イメージダストオフ効果を無効にする場合 
は、イメージダストオフの横にある[適用] 
チェックボックスのチェックを外します。 

0^ メモ： 現在の画像に多数のゴミび検出さ 
れた場合 、 Capture NX はイメージダスト 
オフ機能の結果を保証しないことを示す警 
告を表示します。[はい]をク IJ ックして次 
に進みます。 


■ 自動色収差補正■ 眉•お,細 

自動色収差補正は、画像内の倍率色収差 
(色にじみ）を自動的に低減します。この 
機能は初期設定で有効に設定されていて、 
RAW 画像内の色収差を自動的に低減し 
ます。自動色収差補正効果を取り除<場 
合は、自動色収差補正の横にある[適用] 
チェックボックスのチェックを外します。 

0^メモ： この機能は、多重露出画像や画像 
合成で作成された画像には利用でをません。 

明るさと色の調整 

基本画像調整の[明るさと色の調整]の内 
割ま、 NEF 、 JPEG . TIFF 形式であれば、 
どんな画像にち適用することびでさます。 

^メモ： 明るさと色の調整で適用される 
どの機能ち全て画像全体に適用され、選択 
ツールを使用してち調整することはでさま 
せん。 

また[明るさと色の調整]内の機能は、メ 
ニューおよび、エディット U ストの画像 
処理ステップにあるプルダウンメニュー 
にち配置されています。メニュー、プル 
ダウンメニューのいずれかからアクセス 
して、これらの機能を選択範囲に適用す 
ることびでさます。 





■ カラー バランス 



カラーバランス機能は、画像全体にわた 
る全体的な明るさ、コントラスト、カラー 
バランスを簡単に調整できます。 


カラーバランス機能を適用するには、力 
ラーバランスの横にある ► ボタンをク 
U ックして、[カラーバランス]ダイア □ 
グを表示します。 

密カラーバランスの機能の詳しい説明 
については、 ] 己6ページを参照してくだ 
さい。 

カラーバランス効果を適用するには、 
[0 K ] をク U ックして適用します 。カラー 
バランス機能び画像に反映されないよう 
にするには[キャンセル]ボタンをク U ッ 
クします。 


■ カラーブースター 



カラーブースターを使用することで、色 
の彩度を最適な状態に調整することびで 
さます。画像の彩度を上げるには、カラー 
ブースターを使用します。 

この機能を適用するには、カラーブースター 
の横にある 片 ボタンをク U ックして、[力 
ラーブースター]ダイア□グを表示します。 

憂カラーブースターの 機能の詳しい説 
明については、 ] 己7ページを参照してく 
ださい。 

カラーブースター 効果を適用するには、 
[0 K ] ボタンをク U ックして適用します。 
カラーブースター 機能び画像に反映され 
ないようにするには、[キャンセル]ボタ 
ンをク U ックします。 

カラーブースター効果を無効にするに 
は、カラーブースターの横にある[適用] 
チェックボックスのチェックを外します。 


カラーバランス効果を無効にするには、 
カラーバランスの横にある[適用]チェッ 
クボックスのチェックを外します。 
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■ D- ライティング 



D - ライティングは、適正露出の部分を損 
なわず、露出不足、逆光、フラッシュ不 
足を修正し、シャドーと八イライトの細部 
をくっきりさせます。 D - ライティングは、 
照明び明るくて露出オーバーになっている 
部分の細部をくっきりさせるのにも役立ち 
よ9 〇 

D - ライティングを適用するには、 D - ライ 
ティングの横にある ► ボタンをク U ック 
して、 [ D - ライティング]ダイア□グを表 
7 J \ します。 

密 D - ライティング機能の詳しい説明につ 
いては、 ] 49ページを参照してください。 

D - ライティング機能の効果を適用するに 
は、 [0 K ] ボタンをク U ックします。 D - 
ライティング機能をキャンセルするには、 
[キャンセル]ボタンをク U ックします。 

D - ライティング効果を無効にするに 
は、 D - ライティングの横にある[適用] 
チェックボックスのチェックを外します。 


■ LCH エディター 


LCH エディターでは、個別のチャンネル 
を用いて、画像の明度、彩度、色相を調 
整します。 LCH エディターを使用するこ 
とで、画像全体の個別の色の明度をコン 
卜□ールすることびでさます。 

LCH エディターを使用するには、 LCH エ 
ディターの横にある►ボタンをク U ック 
して、 [ LCH エディター]ダイア□グを表 
7 J \ U 3 s 9 〇 

密 LCH エディターの機能の詳しい説明に 
ついては、 ] 日日ページを参照してください。 

LCH エディターの効果を適用するには、 
[0 K ] ボタンをク U ックします 。 LCH 
エディター機能をキャンセルするには、 
[キャンセル]ボタンをク U ックします。 

LCH エディターの効果を無効にするに 
は、 LCH エディターの横にある[適用] 
チェックボックスのチェックを外します。 
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入力：132 化力：132 


0 K キみ邮 


■ レベルと I -ーンカーブ 


レベルと!-ーンカーブ機能は、最もよく 
使用される階調処理の2つをひとつに統 
合したものです。レベルと!-ーンカーブ 
機能を使用することで、コントラスト、 
階調（明るさ）レベル、カラーバランスを 
調整します。 

レベルと I -ーンカーブ機能で、画像の階 
調範囲内の特定の部分に巧して階調調整 
を行うことびできます。この調整は、画 
像全体または特定のカラーチヤンネルに 
適用でさます。 

[レベルと!-ーンカーブ]を使用して画像 
の階調を調整するには、[レベルと!-ーン 
カーブ]の横にある ► ボタンをク U ック 
します。[レベルと!-ーンカーブ]ダイア 
□グび表示されます。 

密レベルと!-ーンカーブの機能の詳し 
い説明については、 ] 43ページを参照し 
て < ださい。 


[レベルと!-ーンカーブ]の効果を適用す 
るには、 [0 K ] ボタンをク U ックします。 
[レベルとトーンカーブ]機能をキャンセ 
ルするには、[キャンセル]ボタンをク 
U ックします。 

[レベルと I -ーンカーブ]効果を無効にす 
るには、[レベルと卜ーンカーブ]の横に 
ある[適用]チェックボックスのチェック 
を外します。 

■ 色変換 


色変換機能を使用することで、ク U エイ 
ティブな画像を作成することびでさます。 
このツールを使用して、白黒、セピア、 
その他の色合いの画像を作成することび 
でさます。また、色変換機能を使用する 
ことにより、画像の階調を調整したり、 
シャドー部分を強調したり、カラーバラ 
ンスを調整することびでさます。 

色変換機能を使用するには、色変換の横 
にある ► ボタンをク U ックすると、[色 
変換]ダイア□グび表示されます。 

密色変換機能に関する詳しい説明につ 
いては、 ] 79ページを参照してくださし、 
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色変換機能の効果を適用するには、 [ OK ] 
ボタンをク U ックします。色変換機能を 
キャンセルするには、[キャンセル]ボタ 
ンをク U ックします。 

色変換を無効にするには、色変換の横に 
ある[適用]チェックボックスのチェック 
を外します。 

細部の調整 

[細部の調整]機能は、 NEF 、 JPEG . 
TIFF 形式のいずれの画像にも適用するこ 
とびでさます。 

^ メモ： [細部の調整]で適用される機能 
は全て画像全体に適用され、どの選択ツー 
ルを使用してち選択範囲にのみ適用するこ 
とはでさません。 

[細部の調整]内の機能は、メニュー、ま 
たはエディット U ストの画像処理ステッ 
プにあるプルダウンメニューにも配置さ 
れています。これらの機能は、メニュー、 
またはプルダウンメニューからアクセスす 
ることで、選択範囲に適用することびで 
きます。 


■ ノイズリダクション 



ノイズ U ダクシヨン機能は、デジタルカ 
メラで撮影された画像に現れる場合びあ 
るノイズを低減することびでさます。 


ノイズ U ダクシヨン機能を使用するには、 
ノイズ U ダクシヨンの横にある ► ボタ 
ンをク U ックします。これにより、[ノイ 
ズ U ダクシヨン]ダイア□グび表示され 
〇 

^ メモ： 画像に適用するノイズ IJ ダクシヨ 
ンの量を決定する際は、画像の拡大率を 
1日日％にしておくことをお勧めします。 

密ノイズ U ダクシヨン機能の詳しい説 
明については、 ] 62ページを参照してく 
ださい。 

ノイズ U ダクシヨン機能の効果を適用す 
るには、 [0 K ] ボタンをク U ックします。 
ノイズ U ダクシヨン機能をキャンセルす 
るには、[キャンセル]ボタンをク U ック 
します。 

ノイズ U ダクシヨン効果を無効にするに 
は、ノイズ U ダクシヨンの横にある[適用] 
チェックボックスのチェックを外します。 
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アンシャープマスク機能は、画像の輪郭 
を強調することで、シャープネスを向上 
させる機能です。アンシャープマスクは、 
画像全体のエッジのコントラストを増加 
させることにより機能します。この機能 
では、[適用量]、[半径]、[しきい値]を 
設定することびでさます。 

アンシャープマスク機能を使用するには、 
アンシャープマスクの横にある ► ボタ 
ンをク U ックします。[アンシャープマス 
ク]ダイア□グび表示されますので、さ 
まざまな設定を調整でさます。 

0^ メモ：画像に適用する輪郭強調の量を決 
定する際は、画像の拡大率を]日日％にして 
お < ことをお勧めします。 

密アンシャープマスク機能に関する詳 
しい説明については、 ] 己9ページを参照 
して < ださい。 

アンシャープマスク機能の効果を適用する 
には、 [0 K ] ボタンをク U ックします。ア 
ンシャープマスク機能をキャンセルするに 
は、[キャンセル]ボタンをク U ックします。 

アンシャープマスク効果を無効にするに 


は、アンシャープマスクの横にある[適用] 
チェックボックスのチェックを外します。 

■ 自動赤目補正 

基本画像調整内の自動赤目補正機能は、 
ツールバーの赤目補正コント□ールポイン 
卜機能とは異なります。密この機能に関 
する詳しい情漸ま、 ] 77ぺージをご覧くだ 
さい。自動赤目補正機能は、現在の画像か 
ら赤目を自動的に見つけ出し補正します。 

自動赤目補正の効果を適用する場合は 
[0 K ] ボタンを、適用しない場合は[キャ 
ンセル]をク U ックします。 

■ ク□ップ&サイズ変更 

ク□ップ&サイズ変更機能は 、 Nikon 
Ca|^tu^e または Pictu^eP^ 日 ject でク 
□ップ処理あるいはサイズ変更を行った 
画像の場合、基本画像調整の細部の調整 
に表示されます 。 Nikon Capture また 
はド1(：1；11「目ド「日]目(：1;で行ったクロップ処 
理あるいはサイズ変更を無効にするには、 
この項目の[適用]チェックボックスの 
チェックを外します。 

■ 傾き 

傾き補正機能は 、 Nikon Capture また 
は Picture Project で傾き補正を行った 
画像の場合、基本画像調整の細部の調整 
に表示されます 。 Nikon Capture または 
PicturePr 日 ject で行った傾き調整を無効 
にするには、この項目の[適用]チェック 
ボックスのチェックを外します。 

レンズ調整 

基本画像調整の[レンズ調整]の内容は、 
RAW 画像または AF DX こッコールフイッ 
シュアイ]日.5 mm f 2.8 G レンズで撮影し 
た画像の場合に使用可能です。 
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■ ヴイネットコント□ール 


►ボタンをク U ックして、[ヴィネットコ 
ント□ール]ダイア□グを表示します。 


63 


ヴィネットコント□ール機能は、画像周 
辺部の明るさの低下を引き起こすレンズ 
を使用して撮影した場合に発生する周辺 
光量不足の調整に使用されます。 

G および D タイプレンズ（距離情報出 
力機能付さレンズ）を装着して撮影した 
RAW 画像の場合 、 Capture NX は、画 
像に記録された、レンズ情報を用いて 
ヴィネットコント□ールの最適な調整を 
行います。レンズ情報びない場合、ヴィ 
ネットコント□ール効果は固定のレンズ 
特性を使用します。特定のレンズとカメ 
ラの組み合わせび距離情報を記録するか 
どうか判断するには、じ I 下の表を参照し 
て < ださい。 


カメラ 

G および 

D タイプ 
レンズ 

その他の 

レンズ 

タイプ 

D 40、 D 40 X 、 

D 已0、 D 70、 

D 70 Ss D 80 s 

DlOOs D 200、 

D 300、 D 2 H 、 

D 2 HSs D 2 X 、 

D 2 XSs D 3 

距離情報び記 

録されます 

距離情報は記 

録されません 

DIX/DIH 

(ファームウ エア 

バージヨン]. 1 日 

ツ降） 

距離情報び記 

録されます 

距離情報は記 

録されません 

D 1 X / D 1 H 

(ファームウ エア 

バージヨン 1 .日] 

距離情報は記 

録されません 

距離情報は記 

録されません 

D 1 

距離情報は記 

録されません 

距離情報は記 

録されません 


ヴイネツトコント□ールを画像に適用する 
には、ヴイネットコント□ールの横にある 


適用量スライダーをちに動かし、画像の 
周辺部を明るくするか、左に動かして、 
画像の周辺部を暗ぐします。 

距離情報び記録されていない画像の場合、 
ヴイネットコント□ール設定の調整の際 
に、ヴイネットコント□ール効果を適用 
しすざないよう充分ご注意ください。 

ヴイネットコント□ールを使用して求め 
る効果び得られたなら、 [0 K ] をク U ック 
して画像にヴイネットコント□ールを適 
用します。 

ヴイネットコント□ール効果を無効にす 
る場合は、ヴイネットコント □ ールの横 
にある[適用]チェックボックスのチエツ 
クを外します。 


■ フィッシュアイレンズ画像変換 



フィッシュアイレンズ画像変換機能を使 
用すると、互換性のあるフィッシュアイ 
レンズで撮影した画像を、通常の広角レ 
ンズで撮影されたように変換することび 
できます。この機能は 、 AF DX ニッコー 
ルフィッシュアイ]日.己 mm f 2.8 G レン 
ズで撮影した画像にのみ対応しています。 













フィッシュアイレンズダイア□グによっ 
て、フィッシュアイから通常のワイドレ 
ンズで撮影された画像に近い形に画像に 
自動的に変換します。初期設定ではフル 
画像び選択されます。画像情報び存在し 
ない部分は、すべて切り取られます。 

-画像外の部分を含めて処理 

画像データびない部分を含む、最大フ 
ル画像を表示するには、[全画像デー 
夕]を選択します。フィッシュアイか 
ら通常のワイドレンズで撮影された画 
像に近い形への変換を行った後、フル 
画像び表示されます。画像の一部び画 
像を通常のワイドレンズで撮影された 
画像に近い形に変形するために湾曲さ 
れることになります。フィッシュアイ 
から通常のワイドレンズで撮影された 
画像に近い形への変換による処理の結 
果、画像の長辺方向により多<の情報 
び含まれます。 

画像の一部分には、変換処理によって 
画像情報び全く含まれない部分びあり 
ます。さまざまなプ U セットカラーを 
選択してこの部分を塗りつぶすことび 
でさます。 

フィッシュアイレンズ画像変換機能の効果 
を適用するには、 [0 K ] をク U ックします。 
[キャンセル]ボタンをク U ックすれば、 
この機能をキャンセルできます。 


画像処埋ステップ 


U ンクアイ:□ン 

[ステップの適用] \ [ステップの適用] 

チェックボックスびオフ \チェックボックスびオン 


表示/非表示 
王角形 


[画像処理の適用][画像処理の適用] 
チェックボックスチェックボックス 
びオフ びオン 


画像処理ステップは 、 Capture NX で自 
動的に作成することも、[新規ステップ] 
ボタンを使用して作成することもでさま 
す。密この機能について詳しくは、 7] 
ページをご覧ください。画像処理ステップ 
には、基本画像調整!;(降の全ステップび含 
まれています。 

基本画像調整の場合は、画像全体に調整 
び適用されますび、画像処理ステップで 
は、ツールバーの選択ツールを使用して 
選択範囲にのみ適用することちでさます。 
密選択ツールについて詳しくは、9己 
ページを参照してください。 

また、画像処理ステップ内にあるどの項 
目でち、ク U ックすることにより、ノ（ッ 
チ操作にコピー、貼り付け、削除、追加 
することびでさます。 


HL ► I . 基本画惯目同堅 

\、が 

r ^ 2 . (まかし（ガウス） 、 

卜占 全て适択 

►巧界を[まかす 

\ — 日けし巧 ウス） 

1，1 广 

i ►ド 
? ^/ • ••• _ 

►不通日月島/' 
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^画像処理のコピー、貼り付け、削除 
について詳しくは、72ページの「画像処 
理ステップ」を参照してください。密こ 









のような機能をバッチ処理に付加する方 
法については、 ] 87ページのバッチ関連 
の章ち参照してください。 

画像処理ステップを新規に作成するには、 
調整またはフィルタメニューから編集機 
能をひとつ選択する、コント□ールポイ 
ントツールのひとつを選択する（その夕 
イプのコント□ールポイントびどれち現 
在のステップに適用されていない場合）、 
新規ステップボタンをク U ックする、と 
いう3つの方法のうちどれかを使用しま 
す。各画像処理ステップには、 LU 下の項 
目びあります。 

■ 表示/非表示王角お 

[表示/非表示]兰角形は、特定画像処理 
のダイア□グウィンドウの内容を▼表 
示または ► 非表示にします。 ► ボタ 
ンをク U ックして2つの状態を切り換え 
ます。 

■ [ステップの適用] 

チェックボックス 

[ステップの適用]チェックボックスは、 
特定の画像処理ステップをオン^7また 
はオフ P に指定でき、これにより、そ 
のステップのすべての効果をオフにでき 
ます。ステップび新規作成された場合、 
このチェックボックスは自動的にオンに 
なっています。特定の画像処理ステッ 
プを無効にするには、[ステップの適用] 
チェックボックスのチェックを外します。 


■ [画像処理の適用] 

チェックボックス 

[画像処理の適用]チェックボックスは、 
現在の画像処理ステップ内の画像処理に 
よる効果をオン9またはオフ厂にで 
さます。ステップ内で画像処理び適用さ 
れると、このチェックボックスは自動的 
にオンになります。特定の画像処理を無 
効にするには、[画像処理の適用]チェッ 
クボックスのチェックを外します。 

■ リンクアイコン 

U ンクアイコン％は、 U ンクされた画 
像処理び現在の画像処理ステップに含ま 
れているかどうかを示します。密画像 
処理の U ンク作成については、73ページ 
を参照してください。 




ん一厂 


巧巧をほかす厂 


►1. 基本画惯目同些 
▼ 2. ほかし（ガウス) 
全で适妖 



[調整を選択]プルダウンメニュー 


調整メニューまたはフィルタメニューい 
ずれかにより画像処理ステップに付加さ 
れた機能は、エディット U ストに表示さ 
れます。さらに、[新規ステップ]ボタ 
ンを使用して作成された新規画像処理ス 
テップには、[調整を選択]プルダウンメ 
ニューび含まれています。実際の調整メ 
ニューまたはフィルタメニューに移動す 
ることな<、このメニューを用いて、調 
整メニューまたはフィルタメニュー内で 
利用可能な画像調整を選択でさます。 

さらに、このメニューを使用して、画像 
処理の置き換え機能ち実行できます。密 
この機能について詳しくは、74ページを 
参照してください。 


不透明度 


不透明度を使用すると、現在の画像処理 
の適用度合いを調整でさます。 

[調整]、[コント□ールポイント]、[フイ 
ルタ]メニューから、何らかの機能を付 
加すると、不透明度び有効になります。 
調整したい機能のすぐ下にある[不透明 
度]のボタンをク U ックします。こ 
れによって、[不透明度]ダイア□グび表 
示されます。 

[不透明度]ダイア□グ内では、現在の画 
像処理び反映される不透明度とチャンネ 
ルを調整し、前の画像処理ステップで適 
用された効果とは異なる方法で画像処理 
をブレンドでさます。 

■ チャンネル 

まず、現在の画像処理を適用したいチャ 
ンネルを選択します。使用可能な項目は、 
[全て]、[明るさと色]、 [ RGB ] です。 

全て 

[チャンネル]プルダウンメニューから 
[全て]を選択すると、画像のチャンネル 
全てに現在の画像処理び適用されます。 
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画像処理の効果を変更するための不透明 
度スライダーび表示されます。 















ご不透明度 

このスライダーは、現在の効果の不透 
明度全体を調整します。効果び思った 
より強すざる場合、このスライダーを 
左に動かすと不透明度び下びります。 

RGB 

[チャンネル]プルダウンメニューから 
[ RGB ] を選択すると、赤、緑、青チャン 
ネルに対する、現在の画像処理による効 
栗を、個別スライダーを使用して別々に 
調整することびでさます。 

ご不透明度（赤チャンネル） 

このスライダーは、画像のホチャンネル 
に対する現在の効果の量を調整します。 

スライダーを左に動かして、現在の効 
果び赤チャンネルに適用されないよう 
にするか、または、他の2つのスラ 
イダーを左に移動させ現在の効果び赤 
チャンネルにのみ適用されるようにす 
ることびでさます。 

ご不透明度（緑チャンネル） 

このスライダーは、画像の緑チャンネ 
ルに対する現在の効果の量を調整しま 
す。スライダーを左に動かして、現在 
の効果び緑チャンネルに適用されない 
ようにするか、または、他の2つのス 
ライダーを左に移動させ現在の効果び 
緑チャンネルにのみ適用されるように 
することびでさます。 

ご不透明度（青チャンネル） 

このスライダーは、画像の青チャンネ 
ルに対する現在の効果の量を調整しま 
す。スライダーを左に動かして、現在 
の効果び青チヤンネルに適用されない 


ようにするか、または、他の2つのス 
ライダーを左に移動させ現在の効果び 
青チヤンネルにのみ適用されるように 
することびでさます。 

明るさと色 

[明るさと色]は、画像の明るさまたは色 
のいずれかに巧する現在の効果の量を調 
整でさます。 

[チヤンネル]プルダウンメニューから 
[明るさと色]を選択すると、じ(下の2つ 
のスライダーび表示されます。 

ご不透明度（明るさチヤンネル） 

このスライダーは、画像の明るさに巧 
する現在の効果の量を調整します。 

このスライダーを左に動かすと画像の 
明るさに対する現在の効果の量び減少 
します。現在の画像処理び、確実に画 
像の色にのみ適用されるよ5、この操 
作を行うことびできます。 

ご不透明度（色チヤンネル） 

このスライダーは、画像の色に対する 
現在の効果の量を調整します。このス 
ライダーを左に動かすと画像の色に巧 
する現在の効果の量び減少します。色 
に巧し効果び適用されないようにする 
には、このスライダーを日％にして、 
現在の処理を色に適用します。 
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は、現在の処理を画像に適用するための 
高度な方法です。使用可能な描画モード' 
は、[標準]、[秉算]、 [スク IJ - ン]、[才¬ 
ノ（ー レイ]、 [比較 (明ル[比較（暗)]です。 

チャンネル、描画モード、不透明度を選 
択したら、 [0 K ] をク U ックして不透明度 
の効果を適用します。[キャンセル]をク 
U ックすると不透明度び画像に適用され 
ないようになります。 



不透明度効果を無効にするには、不透明 
[描画モード]プルダウンメニューから、度の横にある[適用]チェックボックスの 
すべてのチヤンネルで利用可能な、さまチェックを外します。 

ざまな描画モードを選択することわでさ 

よ9 〇 

描画モードは、現在の画像処理によって 
作成された画像を処理前の画像とブレン 
ドさせる方法を決定します。描画モード 


描画モードの結果 

標準 

[標準]描画モードは、画像処理を適用するための初期設定の描画モードで 
す。全チャンネルで画像処理び] 00%適用された場合、その結果は標準処 
理と見なされます。 

乗算 

[乗算]描画モードは、結果画像のピクセルの情報を、元画像のピクセルの 
情報から除算するモードです。結果となる画像は、処理前の元画像よりを 
必ず暗くなります。 

スクリーン 

[スク IJ ーン]描画モードは、結果となる画像のピクセルの情報を、元画像 
のピクセルの情報まで増加させるモードです。結果となる画像は、処理前 
の元画像よりち必ず明るくなります。 

オーバーレイ 

[オーバーレイ]描画モードは、結果となる画像のピクセルの情報を、元画 
像のピクセルの情報から加算または除算するモードです 。 Capture NX は 
結果となる画像の値に基づいて加算または除算するかどラかをミ夫定します。 
128を上回る値は、最終画像の対応する部分を明るくしますび、]28を 
下回る値は、最終画像の対応する部分を暗くします。値び] 28の場合は、 
最終画像は変更されません。 

比較（暗） 

[比較（暗)]描画モードは、元画像の対応する部分よりも暗い要素にのみ、 
比較（暗）の効果を適用するモードです。つまり、その処理によって暗く 
なる部分にのみ、画像処理び適用されます。 

比較（明） 

[比較（明)]描画モードは、元画像の対応する部分よりも明るい要素にの 
み、比較（明）の効果を適用するモードです。つまり、その処理によって 
明るくなる部分にのみ、画像処理び適用されます。 
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選択範囲表示領域は、画像処理ステップ 
全てに表示されます。この領域は、現在 
の画像処理ステップび画像全体に適用さ 
れている場合は[全て選択]び表示されま 
す。[一部を選択]び表示されている場合 
は、現在の画像処理ステップび選択ツー 
ルを使用して画像の一部に適用されてい 
ます。[未選択]表示されている場合は、 
現在の画像処理ステップび画像に適用さ 
れていないことを表しています。 

表示メニューから[選択範囲の表示]を選 
択することで、現在のステップび適用さ 
れる範囲を表示することびでさます。 


境界のぼかし 



[境界をぼかす]は、画像上に選択範囲び 
設定されると必ず表示されます。境界のぼ 


かし機能を使用することで、選択ツールに 
よる選択範囲の境界部分を滑らかにするこ 
とびでさます。境界部分を滑らかにするこ 
とで、選択過程で生じたノイズを低減でさ 
ます。 

境界のぼかし機能を使用するには、[選択 
範囲表示領域]内の[境界をぼかす]の横 
にある►，ボタンをク U ックします。これ 
により、[境界をぼかす]ダイア□グび表 
示され、現在のステップの選択範囲に適用 
するぼかしの量を調整でさます。 

希望する結果び得られるまで、[境界をぼ 
かす]スライダーを動かします。[境界を 
ぼかす]スライダー内の設定値び高けれ 
ば高いほど、現在のステップによる選択 
範囲の境界部分の移行び滑らかになりま 
す。 

[0 K ] をクリックして境界のぼかし効果を 
適用するか、または、[キャンセル]ボタン 
をク U ックして効果をキャンセルします。 

[0 K ] を選択した後、[選択範囲表示領域] 
内の[境界をぼかす]の横にある[適用] 
チェックボックスのチェックを外して、 
境界のぼかし調整効果を無効にすること 
びでさます。 
















画像調整後に編集ノ（ージョンを追加する 
ことにより、そのあとに別の画像調整を 
行った場合でち、編集バージョンを追加 
した時点の画像調整状態に戻すことびで 
さます。 

編集バージョンの種類 

Capture NX は、現在の画像のさまざま 
な処理結果び表示でさるよう、初期設定で 
3種類の編集バージョンび用意されていま 
す。 

■元画像 

この編集バージョンは、開いている画 
像の編集 バージ ョンポップアップ メ 
ニューに常に表示されます。[元画像] 
で 、 Capture NX 内で行われた全ての変 
要の前の状態の画像を表示します 。 NEF 
形式の場合、元画像編集バージョンは、 
Capture NX、Nikon Capture (マー 
力一 )、 PictureProject (マーカー）い 
ずれかによる前の画像調整における変 
要を含め、変更前の状態の画像を表示し 
よ9 〇 

■ 最後に保存された状態 

この 編集バージョンは、画像び保存され 
るとすぐに編集ノ（ージヨンポップアップ 


メニューに表示されます。この編集バー 
ジョンは、最後に保存された状態の画像 
を表示させます。 

因メモ： 編集バージョンポップアップメ 
ニューからこのオプションを選択すると、 
最後の保存 iU 降に行われた変更はすべて保 
持されますび、ファイルメニューから選択 
すると、最後の保存降に行われた変更は 
全て削除されます。密復帰機能に関して 
詳しくは、 ] 22ページを参照してください。 

■ 撮新） 

この 編集バージョンは、保存後に変更び 
加えられ、違う編集バージョンに切り換 
えた際に一時的に利用可能になります。 
この 編集バージョンを使用することで、 
ある状態に切り換えた後、切り換える前 
の状態に戻ることびでさます。また、あ 
る状態から別の状態へと素早く切り換え、 
現在の画像に戻って違いをチェックする 
ことびでさます。 

編集パ’ージョンの新規作成、編集 

Capture NX では、手動で編集パ'—ジョ 
ンを作成することもでさます。手動で作 
成した編集バージョンは、行われた変更 
全てを含むエディット U ストの現在の状 
態を保をするので、同ーファイル内に画 
像の複数の編集ノ（ージョンを作成するこ 
とびできます 。 Capture NX の元画像を 
損なわない編集機能という特徴により、 
さまざまな編集バージョンを作成し、あ 
る編集ノ（ージョンからなの編集ノ（ージョ 
ンへと切り換え、これらの編集バージョ 
ンを今後使用するために保をすることび 
可能です。 
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新規編集バージョン 



編集バージョンを作成するには、ボタン 
をク U ックして、ポップアップメニュー 
から[新規編集バージョン]を選択しま 
す。新規編集バージョンの名前を入力し 
て、 [0 K ] をク U ックします。新規編集 
バージョンは、編集バージョンメニュー 
に表示され、表示されている画像のエ 
ディット U ストの最新状態を表わすこと 
になります。 

■編集バージョンの編集 

利用可能な編集ノ（ージョンを編集して、 
編集バージョン名を変更することや、現 
在の U ストから編集バージョンを削除 
することび可能です。[編集バージョン] 
ポップアップメニューから[編集のバー 
ジョン]を選択して、[編集バージョン編 
集]ダイア□グを表示します。 

変更したい編集ノ（ージョンをク U ックし、 
次に[名前の変更]または[削除]ボタン 
をク U ックします。 

バッチメニユー PT み^ 巧ステ，ブ 

エディット U スト内のバッチメニューは、 
メインバッチメニューと同じです。国 
Capture NX 内のバッチ機能の使用法に 
ついて詳しくは、本章の「バッチ処理」お 
よび] 87ページのバッチメニューを参照 
して < ださい。 


新規ステップボタン 

[新規ステップ]ボタンをク U ックする 
と、新規画像処理ステップびエディット 
U スト内に作成されます。新しい一連の 
画像処理を開始するために、エディット 
U スト内に新しいステップを作成する場 
合は、このボタンをク U ックします。 

なメモ： Capture NX は自動的に新規画 
像処理ステップを作成しますび、状況によつ 
ては[新規ステップ]ボタンび便利な場合び 
あります。 

画像処埋ステップ 

エディット U ストでは、画像処理ステッ 
プの編集、削除、コピー、貼り付け 、 U 
ンク、置さ換えなどを行うことびできま 
す。 

画像処理ステップを編集する 

画像処理ステップを編集するには、ま 

ず、そのステップの横にあるアイコ 
ンをク U ックして、変更したいステップ 
を開さます。これにより、ステップで適 
用された画像処理を含む、そのステップ 
の内容び表示されます。画像処理をダブ 
ルク U ックするか、変更したい画像処理 

の横にある、►ボタンをクリックしま 
す。変更対象の画像処理ステップの後に 
適用されたちのは一時的に無効になり、 
Capture NX は変更巧象の画像処理のコ 
ント□ールまたはダイア□グウィンドウ 
を表します。 
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プを選択して、ク U ップボードにコピー 
する必要びあります。 

そのためには、コピーしたい画像処理ス 
テツプをク U ックして選択します。 


1. 基本函慨目同些 

2. レバルとトーシわーブ 
をて适択 


li ヒント： 複数の画像処理ステップを一度 
に選択するには、にが] ( Windows ) または 
に ommand ] (Mac OS ) を巧したまま、複 
数の画像処理ステップをク IJ ックします。 


また、画像処理ステップを範囲で選択す 
ることちでさます。これには、コピーし 
たい最初の画像処理ステップをク U ック 
し、次に [ Shift ] キーを押したまま、コ 
ピーしたい範囲の最後にある画像処理ス 
テップを選択します。 

画像処理ステップを選択したら、[バッチ] 
メニュー(メニューパ'-の[バッチ]メ 
ニューまたはエディット U ストの[パ'ッ 
チ]メニュ ー) から[設定のコピ ー] を選 
択します。 

これで画像処理ステップを貼り付ける準 
備びでさました。コピーされた画像処理 
ステップを現在の画像に適用する場合を 
除さ、その画像処理を貼り付ける対象の 
画像に移動し、バッチメニュー（メニュー 


►1. 基本函惯 i 同结 


T 2. レバ:ルとトー:^たープ 



をで瑟妖 


►巧巧をほかす广 


画像処理を付加した場合と同じ方法で画 
像処理を変更します。変更したばかりの 
画像編集の後に追加された画像処理ス 
テップを全て再適用するには、再適用す 
る最後のステップの[適用]チェックボッ 
クスをク U ックします。 

画像処理ステップを削除する 

画像処理ステップを削除するには、削除 
するステップをク U ックして選択します。 
次に、[編集]メニューから[削除]を選 
択するか、キーボードの Delete キーを 
押します。画像び更新され、この変更び 
反映されます。 

画像經理ステップをコピーし 
貼り付ける 

画像処理ステップを、ある画像からコ 
ピーして別の画像に貼り付けることち、 
同じ画像内で再度貼り付けることち可能 
です。まず、対象となる画像処理ステッ 


に ►す剧月度广 




記走の]ピ- 


記走の目が巧け 
設定の巧な 
設定の読みをみ 

寸ブシヨシ 


g Hfv 罩_苗了 


0 - 
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バーの[バッチ]メニューまたはエディッ 
卜 U ストの[バッチ]メニュー）から[設 
定の貼り付け]を選択します。 

コピーされた画像処理ステップは、エ 
ディット U スト内の現在の画像処理の後 
ろに貼り付けられます。 

基本画像調整をコピーして貼り付けるこ 
とちでさます。基本画像調整特有の性質 
上、]つの画像に、複数の基本画像調整 
を作成することも、基本画像調整内に同 
じ画像調整を複数作成することちでさま 
せん。基本画像調整をコピーして貼り付 
けると、貼り付け先の画像にすでに存在 
する内容は、コピー元画像の基本画像調 
整の内容に置さ換えられます。基本画像 
調整全体び上書さされないようにするに 
は、コピー&貼り付けする基本画像調整 
から画像処理を個別に選択します。 

画像処理をリンクする 

エディット U ストで画像処理を U ンクさ 
せることで、 ] つのステップ内で複数の 
画像処理に適用することびでさます。初 
期設定では、各画像処理は個々のステッ 
プに適用されます。同一画像処理ステッ 
プ内で複数の画像処理を U ンクさせるこ 
とで、各画像処理び、そのステップに適 
用された同じ選択操作を利用でさるよう 
になります。 

画像処理の U ンクを作成するには、 
に hift ] キーを押したまま、調整メニュ ー 
またはフィルタメニューから別の画像処 
理を選択します。 

なメモ： 同ーステップ内において、いくつ 
でち画像処理をリンクでさますび、同ース 
テップ内で適用される画像処理の数び多け 


れば多いほど 、 Capture NX による画像処 
理の結果表示び遅<なる可能性びあること 
にご注意ください。 



1巧るさ 

レパルと卜-シカ-プ 

Ctrl+L 

カラー 

►] シトラスト/巧るさ 


7ォーカス 

► 自旣レバル 


補正 

► D - ライティシク 


パスリヴウショシ 

カラープ □：? ァイル 


ステップ 2. シフトキーを巧しなびら U ンクさせるメニューを 
[調整]または[フィルタ]メニューから選択します。 


旱，2.おーバラシス 
.今 全て進妖 



ステップ 3. 選択した画像調整び現在の画像処理ステップに 
リンクされ、同じステップで2つの画像調整び行われます。 


第2章 


エディットリスト 























画像処理の置き換え 

[調整]メニューおよび[フィルタ]メ 
ニューのどの画像処理ち、調整メニューま 
たはフィルタメニューに表示されている別 
の項目と置さ換えることびでさます。 

すでに適用された画像処理を置さ換える 
には、[調整を選択]プルダウンメニュー 
をク U ックします。現在の画像処理び最 
上部に表示され、調整メニューとフィル 
タメニューの両方の内容とも現在の画像 
処理の下に表示されます。 

メニューから別の画像処理を選択すると、 
現在の画像処理び置さ換えられます。 

これび特に便利なのは、選択範囲を作成 
し、画像処理ステップに画像処理を適用 
した後、その選択範囲によって指定され 
る領域内で、別の画像処理びどのように 
画像に反映されるかを見る場合です。 

例えば、画像内の空にあたる部分を選択 
し、[レベルと!-ーンカーブ]調整を選択 
した後、[レベルと!-ーンカーブ]調整を 
[カラーバランス]機能に置き換えたい場 
合などです。これにより、画像処理で望 
む結果び得られなかった場合でち、選択 
を再利用することびでさるので時間び節 
約でさます。 



ステップ 1. [調整を選択]プルダウンメニューをク U ックし 
て置さ換える画像処理を選択します。 
























Memo 




Memo 
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ツール八 一F2 -表巧ツール 

これらのツールを使用して、画像の表示ち法を調整•変更することび可能です。このツー 
ルバーは、シヨートカットキー [ F 2] を用いて簡単に表示/非表示の切り換えび行えます。 



選択ッール\ 

選択ツールを使用すると 、 Capture NX 
上の異なる画像やコント□ールポイント 
などを複数選択することびでさます。 

にが] ( Windows ) またはに ommand ] 
(Mac OS ) キーを押しなびら画像やコン 
卜□ールポイントなどを選択することで、 
複数の画像やコント□ールポイントなど 
を選択でさます。 

また、ある範囲の最初の画像やコント□一 
ルポイントをクリックし、次に [ Shift ] 
キーを押したまま、その範囲の最後の画像 
やコント□ールポイントをク U ックするこ 
とにより、その間の画像やコント□ールポ 
イントなどを選択することもできます。 

コント□ールポイントを選択するには、イ 
メージウィンドウ内をクリックし、境界 
ボックスを描画すると、境界ボックス内の 
コント□ールポイント全てび選択されます。 

LU 下の種類の画像やポイントなどび選択 


でさます。 

-コント□ールポイント 

-ブラウヴー上の画像 

-エディット U スト内の画像処理ステップ 

0メモ： 同時にひとつの種類しか選択でさ 
ません。 

シヨートカット丰一： [ A ] 丰一 

手のひ 6 ツールが I 

手のひらツールを使用すると、イメージ 
ウィンドウやブラウヴーウィンドウをス 
ク□ールすることびでさます。現在の 
ウィンドウよりも大さなイメージウィン 
ドウやブラウヴーウインドウを表示する 
場合、このツールを選択します。ドラッ 
グして、ウィンドウをスク□ールします。 

むヒント： 画像全体びイメージウィンドウ 
内に収まるようにサイズ変更するには、こ 
のツールアイコンをダブルク U ックします。 

む ヒント： 他のツールびどれか選択され 
ている時に、スペースバーを巧すと、一時 
的に手のひらツールに切り替わります。 

シヨートカット丰一： [ H ] 丰一 


第：=章 


ツ—ルバ— ai ■表示ツ—ル 
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ズームツールみ 

ズーム ツールを使用することで、画像を 
拡大縮小することびでさます。画像を拡 
大表示するには、このツールを選択して 
画像をク U ックします。縮小表示するに 
は、 [ Alt ] ( Windows ) または [ Option ] 
(Mac OS ) キーをク U ックします。 

む ヒント： 現在の画像を]日日％の拡大率 
で表示するには、 A アイコンをダブルク 
U ックします。 

ショートカット丰一： [ Z ] 丰一 

別のツールが選択されている時の拡大 
表 TjT : 

にむ 1] + [ スぺース ] キー (Windows) 

に ommand] + [ スぺース]キー 
(Mac OS) 

別のツールが選択されている時の縮ル 
表 W : 

にむ 1] + Alt + [ スぺース]キー 
(Windows) 

[Command] + Option + 

[ スぺース ] キー (Mac OS) 


第：=章 
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ツールパ ー F 3 -編集 


このツールバーには、画像におおまかな調整を行うのに使用するツールび含まれてい 
ます。ショートカットキー [ F 3] を使用して、このツールバーの表示/非表示を簡単に 
切り換えることびできます。 

-^ ブラウヴー内で複数の画像を選択して、 

» + 9 次にこのボタンをク U ックすることによ 
C ^ " H り、複数の画像を同時に回転させること 
、み ■ 皆ができます。 



回面こ 

こ S け置 


回転ツールは、画像を9日度時計回りま 
たは反時計回りに回転します。画像を9日 
度時計方向に回転するには、このボタン 
をク U ックします。画像を9日度反時計 
方向に回転するには、 [ Alt ] ( Windows ) 
または [ Option ] (Mac OS ) キーを押し 
なびらこのボタンをク U ックします。9日 
度時計方向から、9日度反時計方向に向さ 
を変えるには、ツール バーの ボタンをク 
U ックしたまま、表示されるツールから 
選択します。 


画像を回転させることで、エディット U 
スト内に画像処理ステップび作成され、 
じ I 降いつでちこの回転を取り消すことび 
でさます。画像を NEF 形式で保をすると、 
画像を保をして閉じた後でち、回転を取 
り消すことびでさます。 

シヨートカット丰一： 

時計方向へ90度回転： 

Ctrl + R (Windows) 

Command + R (Mac OS) 

反時計方向へ90度回転： 

Ctrl + Shift + R (Windows) 

Command + Shift + R (Mac OS) 


おむ 

このボタンを選ぶと、[傾さ]ダイア□グ 
び表示されます。[傾さ]ダイア□グでは、 
傾さの角度を入力して時計回りまたは反 
時計回りに画像を回転させるか、または 
水平または垂直の線を引くことで、画像 
の傾さを自動的に補正することびでさま 
す。ブラウヴーで画像を編集している間 
は、[傾さ]は利用でさません。 


第に章 


ッ—ルバ—巧—編集 
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gr 觀随诚を引く姻圈瞧計昔 
:;1または、回おち度を入力してください： 


画惊デーウのない部分ら含む 


[傾さ]ダイア□グび表示されたら、画像 
内で水平線または垂直線を引<ことで基 
準線を指定するか、または角度を数値で 
入力して、画像の傾さを補正することび 
でさます。水平線または垂直線を引くに 
は、画像をク U ックした後、傾さを補正 
する方向にマウスをドラッグします。基 
準線の開始点と終了点にアンカーポイン 
卜び表示されます。アンカーポイントの 
どちらかをク U ックして更に細かく調整 
することで、回転角度を細かく調整する 
ことびできます。何度回転させるか分 
かっている場合、[傾さ]ダイア□グに角 
度を入力します。プラスの数値を入力す 
ると、時計方向に画像び回転し、マイナ 
スの数値を入力すると、反時計方向に画 
像び回転します。 


画像の傾さを調整すると、エディット U ス 
卜内に画像処理ステップび追加され 、 \m 
この傾さを削除または変更することびでさ 
ます。画像を NEF 形式で保をすると、画 
像を保存し閉じた後でを、傾きを削除また 
は変更することびでさます。 



[傾さ]ダイア□グで、画像全体を表示さ 
せるかどうか選択することびでさます。 
初期設定では 、 Capture NX は、画像情 


報のない部分び表示されないよう縦横比 
を保ちつつ自動的にク□ップします。画 
像を回転させることにより画像情報のな 
い領域び生じますび、この部分は白のピ 
クセルで表示されます。画像データのな 
い部分ち全て表示するにはこのボックス 
をチェックします。 





ク□ップけ 


ショートカツト丰一： [ C ] 丰一 
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ク□ップツールを使用することで、画像 
を切り抜< か、画像の縦横比を変更する 
ことびでさます。ブラウヴーで画像を編 
集している間は、[ク□ップ]ツールは利 
用でさません。 

このツールを選択後、画像を切り取るよ 
うにドラッグすることで、長方形を描画 
します。この長方形は、画像をク□ップ 
した後に保持される画像の領域を示して 
います。 

この領域を調節するには、8つのアンカー 
ポイントのいずれかをク U ックして、希望 
する領域になるまでドラッグします。選択 
領域をク□ップするには、長方形内のどこ 
かをダブルク U ックするか、 [ Enter ] キー 
を押します。ク□ップ操作をキャンセルす 
るには、選択領域外のどこかをク U ックす 
るか、 [ Esc ] キーを押します。 

画像をク□ップすると、エディット U スト 
内にステップび追加され、後でこのク□ッ 
プ効果を削除することびでさます。画像を 
NEF 形式で保存すると、画像を保存して 
閉じた後でを、ク□ップ効果を削除するこ 
とびでさます。 


ク□ップオプションダイア□グ 



編集過程のどの時点でち、ク□ップオプ 
ションツールを呼び出してク□ップツー 
ルの処理方法を変更することびでさま 
す。ク□ップオプションを表示するには、 
けアイコンをダブルク U ックするか、ク 
□ップツールを選択した後、画像内を 
どこかちクリック （ Windows ) または 
に ontrol ] クリック （Mac OS ) します。 

■ ク□ップの種類 

• フリーク□ップ 

このク□ップち法では、ク□ップ用四 
角形を自由に作成することびでさます。 

-縦横比優先 

このち法では、あらかじめ設定された 
縦横比から選択するため、最終画像の 
サイズを簡単に指定することびでさま 
す。また、縦横比の値を任意に入力す 
ることちでさます。 

あらかじめ設定されたク□ップの縦横 
比を選択して画像をク□ップすると、 



ッ—ルバ—巧■編集 






[ク□ップク u ッドの表示]チェックボッ 
クスをチェックすると、同ーサイズの9 
個の長方形グ U ッドびク□ップ用長方形 
内の画像の上に重ねて表示されます。ク 
□ップグ IJ ッドは、画像のク□ップ作業の 
補助として役立つよう設計されています。 
また、ク□ップモードで [ A け]キー 
( Windows ) または [ Option ] キー (Mac 
OS ) を押すことで、一時的にこのグ U ッ 
ドを画像に重ねて表示させることびでさま 
す。ク□ップグ U ッドは、写真の「兰分割 
法」に基づさ、4本の線び交差する付近に、 
焦点を当てるを要な対象物び配置されるよ 
うク□ップためのガイドとして活用でさま 
す。また、グ U ッドによって地平線や大さ 
な構造物など画像内の自然な水平線や垂直 
線びわかりやすくなり、このような線を4 
本の線のうちの]本の近くに置くと効果的 
であることびよくあります。 


画像のサイズは、設定されたク□ップ 
縦横比に一致します。ク□ップした後 
ち画像は補間されませんび、出カサイ 
ズはあらかじめ設定されたク□ップの 
サイズとなり、指定されたサイズに画 
像を合わせるように出力解像度 ( dpi ) 
び変更されます。 


ク□ップグリッドの表示 














Memo 
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ブラックコント □— J レ 
ポ> r ントみ 


ブラックポイントは通常、画像の最ち暗 
い部分に設定し、画像のダイナミックレ 
ンジの一端を設定するために使用します。 
画像情報にある2階調化機能は、画像の 
最ち暗い部分と最も明るい部分を見つけ 
るのに役立ちます。密2階調化機能の利 
用方法に関して詳しくは、 ] 日6ページを 
参照してください。ブラックコント□一 
ルポイントは、ホワイトコント□ールポ 
イントと共に使用されることびあります。 


これによって生じる色の変化は、画像全 
体に影響します。 


このツールバーには、フラックコント□ールポイント、ホワイトコント□ールポイン 
卜、ニュートラルコント□ールポイントの3つのコント□ールポイントびあり、画像 
の階調と色を調整でさます。これら3つのコント□ールポイントを使用して、画像の 
階調や色を調整するだけでな<、その効果を調整、移動、取り消したりすることびで 
さます。このツールバーは、ショートカットキー [ F 4] を用いて、簡単に表示/非表示 
を切り換えることびできます。 


ブラックコント□ールポイントは、画像 
上に直接配置することで、対象の色を黒 
にするだけでなく、画像の暗い階調を中 
間色化します。ブラウヴーを開いている 
間は、[ブラックコント□ールポイント] 
は利用でさません。 


ツールバ ー F 4 - 

ブラック、ホワイト、ニュートラル 
コント□ールポイント 


ブラックコント□-ル 


a 「ミ 

為 

み一 


ツ—ルバ — M I ブラック、ホワイト、ニユ—トラル n ント □1 ルポイント 
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ホワイトコント□ールポイントは、画像 
に直接配置することで、巧象の色を白に 
しますび、これは、画像の明るい階調か 
ら色かぶりを除去する場合の最初のス 
テップです。ブラウヴーを開いている間 
は、[ホワイトコント□ールポイント]は 
利用でさません。 

ホワイトポイントは通常、画像の最ち明 
るい部分に配置し、画像のダイナミック 
レンジの一端を設定するために使用しま 
す。画像情報にある2階調化機能は、画 
像の最ち暗い部分と最ち明るい部分を見 
つけるのに役立ちます。密2階調化機能 
の利用方法に関して詳しくは、 ] 日6ペー 
ジを参照してください。ホワイトコント 
□ールポイントは、ブラックコント□一 
ルポイントと共に使用されることびあり 
ます。 


ニュートラルコント□ールポイントは、対 
象色を中間色にすることにより、画像の色 
かぶりを除去します。ブラウヴーを開い 
ている間は、[ニュートラルコント□-ル 
ポイント]は利用でさません。 

初期設定では、ニュートラルコント □ — 
ルポイントは、赤•緑-青の値びそれぞ 
れ同じ値になるよう、対象色の色値を変 
要します。ある色の赤•緑-青の値を等 
しくすると、その色は、中間色つまりグ 
レーになります。画像び基準用のニュー 
トラルポイント（例えばグレーカード）を 
含む画像であれば、彩度をなくす操作び 
役立つ場合びあります。ニュートラルで 
あるとはっきりしている画像の部分を選 
択することにより 、 Capture NX はその 
部分と現在の色との相違を計算します。 
ニュートラルコント□ールポイントは、 


密ブラックコント□ールポイントにつ 
いて詳しくは、 ] 69ページを参照してく 
ださい。 


ホワイトコント□ール 
ポイントな 



体に影響します。 

密ホワイトコント□ールポイントにつ 
いて詳しくは、 ] 7] ページを参照してく 
ださい。 

ニュートラルコント□—ル 
ポイント^ 


第^2章 


ツ—ルバ — M I ブラック、ホワイト、ニユ—トラル n ント □1 ルポイント 





対象物を含め、画像全体から、色のその 
相違を取り除さます。 
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これによって生じる色の変化は、画像全 
体に影響します。 

なメモ： 初期設定では、ニュートラルコン 
卜□ールポイントは、画像の輝度に影響せ 
ず、画像内の色の相互関係に影響するだけ 
です。 

密ニュートラルコント□-ルポイント 
の機能について詳しくは、173ページを 
参照してください。 


ン 
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カラーコントロール 
ポイント媒 

カラーコント□ールポイントは、画像の色 
と明るさを調整する機能です。それぞれの 
カラーコント □ ールポイントは、選択範囲 
の設定やマスクを作成することなく、選択 
された範囲に対し高度な色の処理を行うこ 
とび可能になります。ブラウヴーを開いて 
いる間は、[カラーコント□ールポイント] 
は利用でさません。 



画像内の調整部分に置かれた各カラーコ 
ント□ールポイントは、細部の明るさだ 
けでな<、色の特性を識別し、調整部分 
の色を調整でさるようにします。サイズ 
スライダーを用い、カラーコント□ール 
ポイントから離れた調整部分の類似の色 
にち反映されるよう、現在のコント□一 
ルポイントの有効範囲つまりサイズを変 
要することびでさます。コント□ールポ 
イントは追加されるたびに他のコント 
□ールポイントと一緒に機能するので、 
それだけ細か<色を調整することびでさ 
るようになります。コント□ールポイン 
卜を加えることにより、調整び特定の調 
整部分にのみ正確に適用されるようにな 
ります。 


ツール/ V — F 5 -カラーコント 
□ールポイント、ホ目捕正コン 
卜□ールポイント 

このツールバーには、画像の色や明るさを簡単に調整でさるカラーコント□ールポイ 
ントび含まれています。このツールバーは、ショートカットキー [ F 己]を用いて、簡単 
に表示/非表示を切り換えることびでさます。 


媒な 
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ソ—レ"\|已 ’カラ In ント □1 ルポイント、 

♦ J / F 赤目補正 n ント □1 ルポイント 










初期設定のコント□ールポイントを調整 
部分に配置すると、他のコント□ールポ 
イントびその調整部分に影響しないよう 
になります。 

密カラーコント□ールポイントの機能 
の詳しい説明については、 ] 67ページを 
参照してください。 

ショートカツト丰一： 

Ctrl + Shift + A (Windows) 
Command + Shift + A (Mac OS) 


赤目補正コント□ール 
ポイントで 



赤目補正コント□ールポイントは、フ 
ラッシュ撮影によって起きることびある 
赤目現象を補正することびでさます。赤 
目補正コント□ールポイントを選択し、 
赤目となっている部分を指定します。赤 
目補正コント□ールポイントは、ブラウ 
ヴーを開いている間は利用でさません。 


サイズスライダーを動かし、赤目補正コ 
ント□ールポイントの効果の適用範囲を 
調整します。 


[隠す]によって、赤目補正コント□ール 
ポイントの効果び一時的にキャンセルさ 
れるので、画像に巧する赤目補正コント 
□ールポイント効果を処理前、処理後と 
比較して見ることびできます。ちク U ッ 
ク （ Windows ) またはに ontrol ] (Mac 
OS ) を押してク U ックして[コント□一 
ルポイントを隠す]を選択することによ 
り、赤目補正コント□ールポイントの[隠 
す]を簡単に有効にすることびでさます。 


ソ—レ"\|已— カラ In ント □1 ルポイント、 

♦ J / F 赤目補正 n ント □1 ルポイント 
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ツールパー F 6 -選択ツール 

このツールバーには 、 Capture NX で利用可能な画像調整を選択範囲に適用するため 
の選択ツールび含まれています。このツールバーは、ショートカット [ F 6] を用いて、 
簡単に表示/非表示を切り換えることびでさます。 


\d な d < 

+J +J B 

.- 1 


選択ブラシ\ 


選択ブラシは、処理を行った画像に巧し、 
ブラシを用いることで効果を強調したり、 
低減したりでさます。ブラウヴーで画像 
を編集している間は、[選択ブラシ]ツー 
ルは利用でさません。 

選択ブラシを選択し、適用する画像処理 
ステップを指定した後、プラスブラシま 
たはマイナスブラシを指定します。 

プラスブラシは、画像処理を画像に加え 
ます。現在の画像処理ステップび画像全 
体にすでに適用されている場合、プラス 
ブラシを選択してペイントすることで、 
画像から現在の画像処理ステップの効果 
を一旦取り消し、プラスブラシでペイン 
卜している領域にのみ効果を適用するこ 
とびでさます。このツールに切り換える 
には、ツールバーから選択ブラシツール 
を選択した後に [+] キーを押すか、また 
は、マイナスブラシび選択された状態で 


[ Alt ] ( Windows ) または [ Option ] (Mac 
OS ) キーを押したままにすることで一時 
的にこのツールに切り換えることびでき 
ます。 




最終画像 















マイナスフラシで、現在の画像処理ス 
テツプの効果を部分的に画像から削除す 
ることびでさます。このツールに切り換 
えるには、ツールバーから選択ブラシを 
選択した後に [-] キーを押すか、または、 
プラスブラシび選択された状態で [ Alt ] 
( Windows ) または [ Option ] (Mac OS ) 
キーを押したままにすることで一時的に 
このツールに切り換えることびできます。 

td ヒント： 他の画像処理をまだ含んでいな 
い新規画像処理ステツプ內で最初の画像処 
理を行ラ前にこのツールを選択することち 
可能です。この場合、画像全体に色を付け 
る[カラー化する]という機能び自動的に有 
効になります。その後、[調整を選択]プル 
ダウンメニューから他の画像処理を選択す 
ることで、[カラー化する]を他の画像処理 
に置さ換えることびできます。密エディツ 
卜 IJ スト内の画像処理の置さ換えについて 
詳しくは、74ページを参照してください。 


シヨートカット丰一：[目]丰一 


又 



ステップ 2. 選択されている範囲 







選択ブラシオプシヨンダイア□グ 



[選択ブラシオプシヨン]ダイア□グを表 
示するには、\アイコンをダブルク U ッ 
クするか、選択ブラシを選択した後、画 
像内をちクリック （ Windows ) または 
に ontrol ] ク U ック （Mac OS ) します。 

■サイズ 

このスライダーを調整することで、ブラ 
シのサイズを拡大/縮ルでさます。 

シヨートカット丰一： 

ブラシサイズの縮ル: [ 

ブラシサイズの}広大：] 

■ ブラシの硬さ 

このスライダーを調整することで、柔ら 
かいブラシから硬いブラシまで、ブラシ 
の形状を変更することびでさます。 

シヨートカツト丰一 
ブラシを柔らかく : Shift + [ 

ブラシサイズを硬く: Shift + ] 


■ 不透明度 

このスライダーを調整することで、適用 
されるブラシの不透明度を調整します。 
この数値を増やすと、プラスブラシの場 
合は画像に加えられる画像処理の程度び 
大さくなり、マイナスブラシの場合は画 
像から取り除 < 画像処理の程度び大さ< 
なります。 

ショートカット丰一：1〜2おの数字 

0^ メモ： ] 巧、または2巧の数字を入力す 
ると、[選択ブラシオプション]ダイア□グ 
の不透明度を設定することびでさます。1 
巧の数字の〜 9) には、不透明度び1日％ 
単位で割り当てられています （1=1 日％、 
2=2日％…日二]日日％)。2巧の数字を入力 
すると、 ] %単位で不透明度を入力でさます 
(己己と入力すると己己％に、日6と入力する 
と6%に設定されます)。 

■筆圧調整 

このプルダウンメニューでは、ペンタブ 
レットのような筆圧感知型入力装置を使用 
している場合ブラシの筆圧を調整すること 
びでさます。 

ごしない-筆圧感知型入力装置を使用し 
ている場合に、ブラシのサイズち不透明 
度も変更されないようにします。 

ご不透明度-筆圧感知型入力装置を使用 
している場合、ブラシの不透明度を調整 
します。 

ごサイズ-筆圧感知型入力装置を使用し 
ている場合、ブラシのサイズを調整しま 
す。 

〇不透明度とサイズ-筆圧感知型入力装 
置を使用している場合、ブラシのサイズ 
と不透明度を調整します。 


第巧章 
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なげなわと選択ツールな 

なげなゎッール -苗 ピ;^なげな:わツール 
多角形選択ツール ー— • ごちを巧お遇おツール I 

長ちぉ選択ッール ー- -;1長方形遇おクール 
精円選択ツール ーー • Q 情円 

なげなわと選択ツールは、画像処理び反 
映される場所を限定するための選択範囲 
を画像上に作成します。範囲を選択した 
後、塗りつぶし/削除ツール（憂] 00 
ページ）を使用して画像処理の効果を適 
用します。なげなわと選択ツールによつ 
て作成された選択範囲は、別の選択ツー 
ルび適用される場所を限定することちで 
きます。これらのツールは、ブラウヴー 
で画像を操作している間は利用でさませ 
ん。 

なげなわと選択ツールは4種類ありま 
す。この4つの選択ツールから選ぶには、 
ツー J レバーのボタンをク U ックしたまま、 
表示されるツールから選択します。 

なげなわツールび初期設定で、これを利 
用して、画像上に自由に選択範囲を作成 
することびでさます。 

多角形選択ツールを使用すると、直線を 
接続して、直線の辺を持つ選択範囲を描 
画でさます。各接続点にはアンカーポイ 
ントび作成され、これらのアンカーポイ 
ントを移動させることにより選択範囲を 
変更することびでさます。 

なメモ：選択範囲をさらに設定すると、こ 
れらのアンカーポイン h び削除されます。 


選択範囲を正方形にするには、作成開始 
後にに hift ] キーを押します。 

角からではなく中必から選択範囲を作 
成するには、 [ Alt ] ( Windows ) または 
[ Option ] (Mac OS ) キーを押した状態で 
作成します。 

情円選択ツールでは、情円形の選択範囲 
を作成でさます。 

選択範囲を円にするには、作成開始後に 
に hift ] キーを押します。 

始点を基準ではなく中必から選択範囲を 
作成するには、 [ Alt ] ( Windows ) または 
[ Option ] (Mac OS ) キーを押した状態で 
作成します。 

使用する[なげなわと選択ツール]を選択 
した後、 ± J または こ] アイコンをク U ッ 
クして、プラス/マイナスを切り換える 
ことびでさます。 ± J を選択すると選択し 
た範囲の内側に効果び適用され 、こ] を選 
択すると選択した範囲の効果を削除しま 
す。 

なげなわと選択ツールで選択範囲を設定 
し、別の選択ツールのどれかを使用して 
変更することびでさます。 

選択範囲を完全に解除するには、範囲外 
のどこかをダブルク U ックします。 

シヨートカット丰一： [ L ] 丰一 



長方形選択ツールを使用すると、長方形 
の選択範囲を作成でさます。 



なげなわと選択ツール 
オプションダイア□グ 



[なげなわと選択ツール]ダイア□グを表 
示するには、ツール バー 内のツールをダ 
ブルク U ックするか、[なげなわと選択 
ツール]を選択した後に画像内でちク U ッ 
ク （ Windows ) またはに ontr 日 I ]クリッ 
ク （Mac OS ) します。 

■ エッジのぼかし 

[エッジのぼかし]では、なげなわと選択 
ツールで作成した選択範囲のエツジをぼ 
かすことびでさます。 

選択節囲グラデーション 


[選択範囲グラデーション]ツールは、選 
択範囲の境界上の画像処理効果にグラ 
デーションをかけることびでさます。ブ 
ラウヴーで画像を編集している間は、[選 
択範囲グラデーション]ツールは利用でさ 
ません。 

最初に、プラス ± J またはマイナス こ] 
のグラデーションをいずれか選択します。 
[ Alt ] ( Windows ) または [ Option ] (Mac 
OS ) キーを押すと、一時的に切り替わり 
ます。プラスのグラデーションは、既に 
適用されている選択範囲にグラデーショ 
ンを付加し、マイナスのグラデーション 
は、既に適用された選択範囲からグラ 


デーションを削除します。 

グラデーションを適用するには、画像上 
でドラッグして線を引さます。最初にク 
U ックした点びグラデーションの開始点 
となり、マウスを離した地点びグラデー 
ションの終点となります。2点間の距離 
は、グラデーションの変化を定義し、重 
直および水平の差は角度を定義します。 

グラデーションび一旦設定されたなら、 
2つの端いずれかをドラッグすることに 
より、グラデーションを調整でさます。 

画像に複数のグラデーションを適用する 
ことびでさますび、グラデーションを加 
えると、前のグラデーションのアンカー 
ポイントにはアクセスでさな<なります。 

シヨートカット丰一： [ G ] 丰一 


グラデーションツール 



オプションダイア□グ 

[グラデーションツール]を表示するに 
は、ツールバー内の ■ アイコンをダブ 
ルク U ックするか、または[グラデーショ 
ンツール]の選択後、画像内でちクリッ 
ク （ Windows ) またはに ontrol ] クリッ 
ク （Mac OS ) します。 


第巧章 


ッ—ルバ—巧■選択ッ—ル 







100 


■ グラデーションの範囲 

このスライダーで、グラデーションの値 
をあらかじめ設定することびでさます。 
数値は、不透明度のパーセントを表し、 
グラデーションの最大、最小、中間値を 
設定でさます。中間点を調整することに 
より、中間点の一方ではグラデーション 
び速く、他方ではゆっくりとなるように 
することび可能です。 

蜜0つぶし/削除ツール国 

塗りつぶし/削除ツールは、画像全体ま 
たは選択範囲内の一部分を、現在の効果 
で適用するか、削除することびでさます。 
塗りつぶし/削除ツールは、ブラウヴーで 
画像を編集 している 間は利用でさません。 

現在の画像処理ステップの効果で画像ま 
たは選択範囲を塗りつぶすには、 ± J アイ 
コンをク U ックします。現在のステップ 
の効果を画像または選択範囲から削除す 
るには、二]アイコンをク U ックします。 


塗りつぶし/削除オプション 
ダイア□グ 

[塗りつぶし/削除]はツールバー内の ■ 
アイコンをダブルク U ックすると表示さ 
れます。 


■ 不透明度 



[不透明度]スライダーを調整すること 
で、塗りつぶし/削除ツールび現在の 
画像処理ステップにおよぼす効果の程 
度を]日0%から日％まで調整します。 
]日0%未満の値の場合、[塗りつぶし] 
または[削除]ボタンのどちらをク U ック 
しても、その効果で完全に塗りつぶされ 
ることち、効果び完全に削除されること 
もありません。これにより、低い割合で 
現在のステップから削除したり、現在の 
ステップに加えることび可能になります。 


ル 
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全体画像の縮ノ」\画像びナビゲーターパレッ 
卜に表示され、イメージウィンドウに表示 
されている画像部分び、赤い枠で表示さ 
れます。赤い枠をドラッグすることで、イ 
メージウィンドウに表示されている画像部 
分を変更でさます。 

ナビゲーターパレット上で画像を拡大あ 
るいは縮ルするには、みボタンまたは 
みボタンをク U ックするか、ズームバー 
を動かすか、テキストボックスに拡大率 
を直接入力します。 


ブラウヴーで作業中のとさは、ライトテー 
ブル表示モードに設定されている場合の 
み、ナビゲーターパレットを利用するこ 
とびでさます。ライトテーブル表示モー 
ドでは、画像を表す小さな長方形の枠び 
表示され、ライトテーブル上におけるブ 
ラウヴーの現在位置を示します。赤い枠 
をドラッグすることにより、ブラウヴー 
上に表示されるライトテーブルの部分を 
変更することびでさます。 
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ナビゲーター 



ナビゲーターパレツトを使用することにより、イメージウィンドウに表示されている 
画像び画像全体のどの部分であるかを見ることびでさます。この機能は、画像を拡大 
してイメージウィンドウに画像全体び表示されない場合は便利です。 





ナビゲ I 夕 I 
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画像情報 


画像情報パレットは、画像に関する重要な情報を U アルタイムで表示します。画像情報 
表示では、現在の画像のヒストグラムとモニターポイントの両方へアクセスできます。 


ヒストヴラム 


r 2 階目间化 




















ヒストグラムパレットは、現在のウイン 
ドウのレベル分布のヒストグラムを U ア 
ルタイムで表示します。 

ヒストグラムは、輝度レベルごとに表示 
されたピクセルの合計数のグラフです。 
水平軸は輝度レベルを表し、垂直軸は画 
像内の各輝度レベルごとのピクセル数を 
表します。水平軸上で左は、画像の最ち 
暗い階調を表し、ちは画像の最ち明るい 
階調を表します。 

チヤンネルプルダウンメこューを使用し 
て、画像のさまざまな構成要素から、ヒス 
トグラムで表示するものを選択することび 
できます。初期設定では、3つのチヤンネ 
ル（赤•緑•青）びすベて表示されます。 



3つのチヤンネルびすべて表示されてい 
る時、赤•緑•青ヒストグラムは、相互 
に重なり合って表示されます。ヒストグ 
ラムび重なる所には、白色び表示されま 
す。白い領域は、3つの色のピクセル数 
び全て同じであることを示しています。 

また、赤、緑、青ヒストグラムは、個別 
に表示することも選択でさます。 

ヒストグラムのある領域を選ぶと、選択 
された範囲のピクセルびイメージウィン 
ドウ内で点滅します。範囲を選択するに 


は、マウスをヒストグラム表示上でド 
ラッグします。選択をキャンセルするに 
は、[ク U ア]をク U ックします。[開始] 
および[終了]テキストボックスに、それ 
ぞれ対応するピクセル値を入力すること 
で、この範囲の開始値と終了値を指定す 
ることちでさます。 

因メモ：チャンネル範囲の値は日から2己己 
までで、]6ビット画像の値はこの範囲に収 
まるよラ調整されています。 


2階調化 



[2 階調化]機能を用いると、画像内で最 
ち暗い色と明るい色を表示することびでさ 
ます。このチェックボックスをチェックす 
ると、2階調化機能び有効になります。こ 
れにより、ヒストグラムウインドウの下に 
2つのスライダーび表示され、画像全体び 
こユートラルグレーになります。2つのス 
ライダーをヒストグラムウインドウの中央 
へ向かってドラッグすることで、画像のピ 
クセル値び表示されます。シャドースライ 
ダーをちに向かって動かすと、暗いピクセ 
ルび表示されます（背景上の黒いピクセル 
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として表示されます)。八イライトスライ 
ダーを左に向かって動かすと、明るいピク 
セルび表示されます（背景上の白いピクセ 
ルとして表术されます )0 

この機能は通常、ホワイトポイントやブ 
ラックポイント（コント□ールポイント 
やレベルと I -ーンカーブ機能のポイント 
どちらのポイントでち）を配置するため 
に、最ち明るい部分と最ち暗い部分を見 
つけるために使用されます。数個のピク 
セルび表示されるまでスライダーを中央 
へ向かってドラッグし、なに、近接した 
部分にピクセルのかたまりの存在する巧 
応領域にホワイトポイントまたはブラッ 
クポイントを配置することを推奨します。 


モニター ポイント 



画像情報パレツトのモニターポイントは、 
マウスポインターの置かれたピクセルの 
色を表示します。 


モニター ポイントでは、じ I 下のコント 
□ール機能び提供されます。 

モニタ~ポイント作成ボタン 

ず J ボタンをク U ックすることで、画像に 
モこ ターポイントを最大4つまで付加でさ 
ます。このボタンをク U ックすると、マウ 
スカーソルび モこ ターポイントに変わり、 
直接画像上に配置することび可能になりま 


す。モこターポイントを配置した場所には 
モこターポイントアイコンび表示され、画 
像情報パレットでは選択されたピクセルの 
色び常時モこターされます。 

ドラッグすることで、画像上に置かれた 
モニターポイントを移動することびでさ 
ます。画像情報パレット内にある削除し 
たいモニターポイントの互 J ボタンをク 
U ックすることで、モニターポイントを 
削除することびでさます。 

カラーモデル 

このプルダウンメニューを使用すると、 
モニターポイントを配置したピクセル情 
報を表示するために使用されるカラーモ 
デルを選択することびでさます。 RGB 、 
HS 巨のカラーモデルから選択することび 
でさます。 

ヴンプルヴイズ 

マウスポインターの下にある色と各モニ 
ターポイントにおける色のヴンプ U ング 
に使用されるピクセル数を変更します。 

ご[ I 画素]では、 ] ピクセルのみヴンプ U 
ングします。これは、色を選択する際 
非常に厳密に特定の色の]画素を目標 
とする場合便利です。 

0[3 x 3 画素平均]は、縦横3ピクセルの 
合計9個のピクセルをヴンプリングし、 
各ピクセ;)レの色の平均値を表示します。 
画像の各部分は一般的にわずかに異な 
る色で構成されていますので、 [3 x 3 画 
素平均]を選択すると、目標領域の色の 
より正確な描写び可能になります。 










ごに X 己画素平均]は、縦横己ピクセルの 
合計2己個のピクセルをヴンプ U ング 
し、各ピクセルの色の平均値を表示し 
ます。高解像度画像には、に X 日画素平 
均]を推奨します。 

因メモ：チヤンネル範囲の値は日から2已已 
までで、]6ビット画像の値はこの範囲に収 
まるよラ調整されています。 
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イメージウインドウ 


イメージウィンドウは、画像および、画像処理に役立つ重要なデータを表示するウィ 
ンドウです。イメージウィンドウは 、 Capture NX び全画面表示モードでない限り表 
示されます。「ファイル名」、け広大率」、「ファイルサイズ」などび表示されていない場 
合は、表示メニューの[全画面表示]を選択するか、 [ F ] キーを押して、全画面モード 
を終了します。 
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□回口 
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イメージウィンドウには、重要な画像情 
報び表示されています。 

1ファイル名 

現在の画像のファイル名です。 

2拡大率 

[拡大率]は、画像の現在の拡大率を表し 
ます。]日 OD / oLU 上の場合、実際の画像デー 
夕を見ていることになり、 ] 日日％未満の 
場合、色び間引かれた画像を表示してい 
ることになります。ズームツールまたは 
ナビゲーターパレットを使用して拡大、 
または縮小します。 

3ファイルヴイズ 

画像のファイルサイズび表示されます。 

4カ ラープ □ファイル 

カラープ□ファイルエ U アには、現在画 
像に適用されているプ□ファイルび表示 
されます。密カラープ□ファイルは、調 
整メニューの[カラープ□ファイル]機能 
で変更できます。カラープ□ファイル機 
能については、 ] 63ページで説明してい 
よ9 〇 


5ソフトプルーフ 


なソコト：?ル-コ 


図 

厂 ジ7トプルー7才:/ 



9 トプルー7才つ i 



目惜プ の ァイ ル： 

KODAK DC 

Series Di...| t | :: 

マツチ: V ヴ方ち 

巧な的 

l，M 

r 里ぶ補正を巧用 




QK 

キヤシ时レ 


ソフトプルーフ機能は、画像上で出カプ 
□ファイルの効果をプレビューでさ、こ 
れにより、プ U ンターによる印刷結果び 
どうなるか予想することびでさます。ソ 
フトプルーフ機能により、異なるプロ 
ファイルの使用結果をプレビューするこ 
とび可能です。また、使用するカラーマ 
ネージメントシステムに巧し異なるパラ 
メーターを用いるよう設定することもで 
さます。 

■ 目標プ□ファイル 

U ストからカラープ□ファイルを選択し 
てカラーマネージメントシステムの結果 
をプレビューし、異なるカラーマネージ 
メント設定び画像にどのように反映され 
るかを見ることびできます。 

■マッチング方法 

[マッチング方法]では、画像に適用する 
ための、4つのマッチング方法を選択す 
ることびでさます。これらのマッチング 
方法は、画像の色を（プ U ンタープ□ファ 
イルによって示される）プ U ンターび出 
力でさる色に合わせる方法を指定します。 

なメモ： プ IJ ンターと用紙の組合わせび異 
なる場合など、マッチング方法を変える利 
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点びあります。使用するワークフ□一で最 
ちうまく行く方法を見つけ出すために、さ 
まざまなマッチングち法をお試しいただ< 
ことをお勧めします。 

-知覚的 

このマッチングち法は、印刷画像び自然 
に見えるよう色の関係を維持します。こ 
のマッチングち法は、色の関係を維持し 
ますび、実際の色値は変更されます。 

-彩度 

このマッチング方法は、彩度の高い色 
を作り出しますび、画像における正確 
な色を作り出すとは限りません。 

-相対的な色域 

このマッチングち法は、画像のホワイ 
トポイントをプ U ンタープ□ファイル 
で定義されているホワイトポイントに 
マッピングし、色域内の色を正確に再 
現します。また、色域外の色は、でさ 
る限り再現可能な色にシフトされます。 
本来の色を可能な限り保持するため、 
画像の印刷には最適な選択肢となるこ 
とびあります。 

-絶対的な色域 

このマッチング方法は、画像のホワイ 
トポイントをプ U ンタープ□ファイル 
で定義されているホワイトポイントに 
マッピングしない点を除けば、「相巧 
的な色域」に非常によく似ています。 
このマッチング方法は、用紙の色の影 
響も含め、出力機器の結果を再現する 
ため、使用するプ U ンター外の特定 
の印刷機器で画像を校正する場合にお 
勧めです。 


■ 黒点補正を使用 

このボックスをチェックして黒点補正を 
使用します。これにより、画像の黒点び 
プ U ンターの黒点に対応するようになり 
ますので、プ U ンターのカラー範囲をフ 
ルに使用することびでさます。印刷結果 
にグレーのシャドー部分びある場合、ま 
たは画像に細かい絵柄びあまりない場合、 
この設定をオフにしてください。特定の 
プ U ンターとプ□ファイルの組み合わせ 
で問題び発生しない限り、常に使用する 
ことをお勧めします。 
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カラーピッカーには、じ I 下の機能びあり 
ます。 

色ホイール 

色ホイールでは、ある色の目標とする色 
相を選択することびでさます。色ホイー 

) ル内をク U ックすると、ク U ックした色 
の色相になります。色ホイール外をド 
ラッグすることで、色相を細かく回転さ 
せ選択する色を調整します。色兰角形の 
先端は、選択された色の色相を示します。 
色兰角形は、反映させることびでさる彩 
度と明度の範囲で更新されます。 

i 色兰角お 

色兰角形では、色ホイールで指定された 
色の色相の彩度と明度を調整でさます。 
色兰角形の各頂点には]日0%の彩度を表 
わす色び含まれます。色兰角形の左辺で 
は、色び白に近<なる場合の色明度を調 
整し、ち辺では色び黒に近<なる場合の 
色明度を調整します。下辺には中間色び 
表示され、下辺の中央はニュートラルグ 
レーを表しています。 

RGB 選択ボックス 

RG 巳選択ボックスは、赤、緑、青で現在 
のカラーを表示します。 RG 目選択ボック 
スに別の数値を直接入力することで、目 
標となる色に変更でさます。 


HSB 選択ボックス 

HSB 選択ボックスは、色相、彩度、明る 
さで現在の色を表示します。 HSB 選択 
ボックスに別の数値を直接入力すること 
で、目標となる色に変更でさます。 

Lab 選択ボックス 

Lab 選択ボックスは、輝度 、 a (緑から赤)、 
b (青から黄色）で現在の色を表示しま 
す。 Lab 選択ボックスに別の数値を直接 
入力することで、目標となる色に変更で 
さます。 

最後に選択された色/ 

前回の選択された色 

最後に選択された色/前回の選択された 
色見本では、最後に選択された色己色び 
表示されます。最後に選択された色見本 
は、最後に選択された色を表示し、前回 
選択された色見本は、最後に選択された 
色見本より前に選択された4色を表示し 
ます。 

色スポイ トツール 

色スポイトツールでは、イメージウィン 
ドウに現在表示されている画像の色から 
あらゆる色を選択することびでさます。 
色スポイトツールボタンを選択し、次に 
力ーソルを使用して Capture NX で表示 
されている画像から色を選択します。 
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カラ—ピツカ— 


カラーピッカーに表示されている色は、 
色スポイトツールによって選択された色 
に変わります。 


色見本表示/非表示兰角お 


ボタンをク U ックすると、あらかじめ設 
定されている色見本と4つの記憶色領域 
び含まれている色見本のセクシヨンび表 
示されます。 

色見本のセクション 


色見本のセクションには、現在の画像処 
理で使用する色を選択する際、さらに細 
かく調整でさる2つのセクションびあり 
ふ^ 〇 

■色見本 

色見本のセクションは、あらかじめ決め 
られた色見本のグループを提供します。 
現在の画像処理に適した色を含む色見本 
を選択し、 [0 K ] をク U ックします。 

■ 記憶色領域 

記憶色領域は、記憶色を含む4つの異な 
る色領域を表示します。記憶色は、空の 
色、肌の色、葉の色など、普段目にする 
色を表します。さらに、色相びない中間 
色び選択でさるよう、ニュートラル色領 
域び表示されます。 
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他のアプリケーションを使 
用して画像を閲< ^ 

[他のアプ U ケーションを使用して画像 
を開く]により、現在の画像処理をすべ 
て反映して現在の画像を別のアプ U ケー 
ションで開さます。環境設定で画像を開 
く別のアプ U ケーションを選択すること 
びでさます。 

ブラウザーでフォルダを開< 

これを選択すると、ダイア□グび表示され 
Capture NX で開くフオルダを指定する 
ことびでさます。 


[フオルタを胡く]を涯巧 


1。マイドキュメント 
田な Capture NX 
曰!^マイピクチャ 

な巧しぃフォルタ 
マイミュ-ジック 
13 对コンピュ-夕 
1^マイネットワ-ク 
おごみ箱 


I 巧しいフオルタの巧ぶ(が）〕 


J I キャン t ル 


デスクトツプ 


乃イル 


画惊を閉く 

ari+o 

他のアプリケーシヨ;> を情巧して画惊を P 月く 

プラウザーで7オル巧を開く 


最近の函惊を開く 

► 

巧な 

Ctrl+S 

をおをなけて巧な 

arl+Shift+S 



閉じる 

ari+w 

パージ記ち… 

arl+Shift+P 

En 刷 

arl+P 

が了 

arl+Q 


画像を開く 

画像を開く機能は、「画像を開く」ダイア 
□グを表示し、開いたり編集したりする 
画像をここで選択することびでさます。 

ショートカツト丰一： 

Ctrl + 0 ( Windows ) 

Command + 0 (Mac OS ) 
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最近の画像を開く 

ここに Capture NX のイメージウインド 
ウで最近開いた画像び]日点表示されま 
す。この U スト内のファイル名をク U ッ 
クして 、 Capture NX で開きます。 

巧を 

保を機能を利用して、画像を保をします。 
保をする際、ファイル形式によっては保 
存時に設定オプシヨンダイア□グび表示 
されます。 

NEF 


圧縮 

RAW 画像を圧縮するかどうか選択します。 

^メモ： 非圧縮 RAW で撮影した画像のみ 
選択でさます。 

TIFF 


保存才：?シヨン5イア□ヴ 


RGB 9日ピット 9 

しむい 

广 CMYK 「16 ピット 广 

LZW 

[7 ICC プの ァイ ルを巧め 込む 


をな 

キャンたル 


■ カラー モデル 

画像を保をする際のカラーモデルを選び 
ふ^ 〇 


• RGB 

このカラーモデルは、画像を赤、緑、 
青色チャンネルの画像情報として保を 
するので、ほとんどの画像にお勧めし 
ます。 

• CMYK 

このカラーモデルは、画像をシアン、 
マゼンタ、イエ□一、黒色チャンネ 
ルの画像情報として保をするので、 
CM 丫 K 画像を必要とする印刷機器で 
利用する場合に限りお勧めします。 

■圧縮 

2つの圧縮方法から選択します。 

• しない 

画像を圧縮しません。 

• LZW 

LZVV に基づく画データ損失のない圧縮 
方式を用います。 

■ビット数 

チャンネルあたり8ビットの画像か]6 
ビットの画像かいずれかで画像を保存す 
るかを選択します。 

な メモ： ]6ビットは 、 TIFF ( CMYK ) ファ 
イル形式では利用でさず、元画像び RAW 画 
像および] 6ビットの場合のみ] 6ビット画 
像として保存でさます。 

■埋め込みに C プ□ファイル 

現在のプ□ファイルを画像中に埋め込む 
場合は、このボックスをチェックします。 
プ U ンターびカラープ□ファイルを画像 
中に埋め込まないことを要求しない限り、 
このボックスはチェックしたままにして 
お < ことをお勧めします。 




JPEG 

保存才：? シヨン 5イア□ヴ 

一 因 

函酉 惜準 

」马 

面田 

0 A 

\7 ICC プのアイルを巧め込む 

■100 1 の 1 

をな 

キャンたル 


■画質 

最高圧縮率（低画質)、高圧縮率、標準、 
高画質、最高画質（低圧縮率）から選択し 
ます。画質び高ければファイルサイズび大 
さくなります。 

■ に C プ□ファイルを埋め込む 

現在の プ □ファイルを画像中に埋め込む 
場合は、このボックスをチェックします。 
プ U ン ターびカラープ □ファイルを画像 
中に埋め込まないことを要求しない限り、 
このボックスはチェックしたままにして 
お < ことをお勧めします。 

■ 高度な編集 

「高度な編集の表示/非表示」兰角形で画 
質スライダーび表示されます。 

■画質 

画質スライダーをちに動かすと画質び高 
<なり、左に動かすと圧縮率び高<なり 
よ9 〇 

シヨートカット丰一： 

Ctrl + S (Windows) 

Command + S (Mac OS) 


名前を付けて巧巧 

「名前を付けて保を」機能は、現在の画像 
を、ファイルの場所、ファイル名、ファ 
イル拡張テの変更ち含め、別ファイルと 
して保をでさるようにします。 

NEF 

■圧縮 

RAW 画像を圧縮するかどうか選択します。 

^メモ： 非圧縮 RAW で撮影した画像のみ 
選択でさます。 

TIFF 

■ カラー モデル 

画像を保存する際のカラーモデルを選び 
ます。 

• RGB 

このカラーモデルは、画像をホ、緑、青 
色チャンネルの画像情報として保存する 
ので、ほとんどの画像にお勧めです。 

• CMYK 

このカラーモデルは、画像をシアン、 
マゼンタ、イエ□一、黒色チャンネ 
ルの画像情報として保存するので、 
CM 丫 K 画像を必要とする印刷機器で 
利用する場合に限りお勧めでさます。 

■圧縮 

2つの圧縮方法から選択します。 

• 圧縮無し 

画像を圧縮しません。 

• LZW 

LZVV に基づく画データ損失のない圧縮 
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方式を用います。 

■ビット数 

チヤンネルあたり8ビットの画像か] 6 
ビットの画像かいずれかで画像を保をす 
るかを選択します。 

なご注意：16ビットは 、 TIFF ( CMYK ) 
ファイル形式では利用でさず、元画像び 
RAW 画像および16ビットの場合のみ] 6 
ビット画像として保存できます。 

■ に C プ□ファイルを埋め込む 

現在のプ□ファイルを画像中に埋め込む 
場合は、このボックスをチェックします。 
プ U ンターびカラープ□ファイルを画像 
中に埋め込まないことを求めてこない限 
り、このボックスはチェックしたままに 
してお < ことをお勧めします。 


JPEG 

■画質 

最高圧縮率（低画質)、高圧縮率、標準、 
高画質、最高画質（低圧縮率）から選択し 
ます。画質び高ければ高いほどファイルヴ 
イズび大さくなります 


■画質 

画質スライダーをちに動かすと画質び高 
<なり、左に動かすと圧縮率び高<なり 
ふ^ 〇 


ショートカツト丰一： 

Ctrl + Shift + S (Windows) 
Command + Shift + S (Mac OS) 


復帰 

復帰を選択して、最後にファイルを保存 
した時から行なわれた変更を全て取り除 
さます。 

閉じる 

「閉じる」で現在の画像を閉じます。画像 
に対する変更で保存されていないちのび 
あれば、変更を保存するかどうかのダイ 
ア□グび表示されます。 

シヨートカツト丰一： 

Ctrl + W (Windows) 

Command + W (Mac OS) 


■埋め込みに C プ□ファイル 

現在のプ□ファイルを画像中に埋め込む 
場合は、このボックスをチェックします。 
プ U ンターびカラープ□ファイルを画像 
中に埋め込まないことを求めてこない限 
り、このボックスはチェックしたままに 
してお < ことをお勧めします。 


ページ設定 

ページ設定で、プ U ンターおよび印刷環 
境の設定び行なえます。用紙サイズ、給 
紙方法、印刷の向さなどを設定でさます。 
印刷を実行する前に、このダイア□グを 
開いて設定を調整することをお勧めしま 
す。 


■ 高度な編集 

「高度な編集の表示/非表示」兰角形で画 
質スライダーび表示されます。 



巧刷_ 

印刷では、画像を印刷するために必要な 
設定をすることびできます。レイアウト 
印刷を作成したり、印刷する情報、撮影 
曰時の写し込みを印刷に加えたり、印刷 
のカラーマネージメントを行なうことび 
でさます。 

メニューから[印刷]を選択することによ 
り画像を印刷でさます。ブラウヴー内で 
複数の画像を選び[印刷]を選択するこ 
とにより、レイアウト印刷やコンタクト 
シートを作成したり、複数の画像を印刷 
したりでさます。 

メニューから[印刷]を選ぶと印刷ダイ 
ア□グび表示されます。印刷ダイア□グ 
内に現在の画像のプレビューび表示さ 
れ、その画像の方向や表示を変更するメ 


ニューび表示されます。 

1;1下のコント□ールび印刷ダイア□グ中 
に表示されます。 

[ぺージ表示]および 

[次のページ]/[前のページ]ボタン 

[ページ表示]は、選択された画像数に基 
づさ、プ U ンターに何枚のページび送ら 
れるかを示します。[なのページ]/[前の 
ページ]ボタンにより、プ U ンターに送 
られる異なるページのプレビューを見る 
ことびできます。ブラウヴーからの印刷 
で複数画像を選択した場合利用でさます。 

部数 

現在のページを何部印刷するか選択でさ 
ます。 


前のページボタン 


ページ表示 次のページボタン 


部数 


〇哪レイアウト 




ペ-ジレィァゥト I カラ-マネ-ジタシト k 

r 画をの招を度をほ用する 

«レイアウトの进巧： 

1れ 

广 画がサイズの进巧： 


心 


山 


r 用化に合わせて自助回お 


r 画をを巧数回げ刷する： 

2 卜| [ 


r 条白び化ねいように配虽才る 
r サムネイルをほ用（ドラフト用のみ） 


「ファイルに巧な 


ページ設定 
画像情報 

ページレイアウトタブ 

カラーマネージメント 
タブ 


印刷キャンセ J レ 




ページ設定 


トバランスび含まれるようになります。 


このボタンをク U ックしてページ設定ダ 
イア□グを起動します。 

画像情報 

このボタンをク U ックすると画像情報設 
定ダイア□グび開さ、画像の周りに印刷 
されるファイル情報やカメラ情報のよう 
な情報印字設定を選択でさます。 

■ EP 字する情報 

〇画を巧巧 g 

巧字する I 语郎 I 

r を本（ファイルを、掩きミ日） I 

お加巧卽 

n 巧る、シャッタースピード、巧り化、サイズ、 

I 括化モード、ホワイトバランス調皆） 

託を曲语卽 i 

r 卿ホモード、馬化巧正、 I 

I 焦ぶ巧就、 AF モード、巧度） I 

P フォント-! 

I Arial, Regular, 10 巧巧 ；| | 


「画をじ巧を曰を写しをむ 
r 曰けのみ 

—日巧と巧刻 

P フォント- 

Arial, Regular, 10 

サシブル 


OK 气 m キャン仙7 


各画像の下に画像に関する具体的な情報 
を配置します。次の3つのセットから選 
択することびできます。 

• 基本情報 

基本情報には、ファイル名および撮影 
曰び含まれます。 

• 追加情報 

カメラ名-シャッタースピード-絞り 
値-画像サイズ-露出モード-ホワイ 


• 詳細情報 

測光モード、露出補正、焦点距離、 
AF モード、感度 （ ISO ) び含まれるよ 
うになります。 

• フオント 

印字される情報び表示されるフオント 
びここに示されます。[変更]ボタン 
をク U ツクして設定します。 

■ 画像上に撮影曰を写し込む 

画像上に曰付あるいは曰付と時刻を印刷 
しよ9 〇 

• フオント 

曰付および時間び印刷されるフオント 
びここに示されます。[変更]ボタン 
をク U ツクして設定します。 





ページレイアウト 


パージ レイアウト カラーマネージ:^:/ 卜 i 

r 画惊の閣惊度を巧巧する 


9レイアウトの遇巧： 


1 け 

山 

广 画惊サイスの遇巧： 

25 mm X 3S mm 

山 

r 巧紙に合わせて自旣回お 


r 画惊を巧数回印刷する： 

2 w 回邸 


r 弟白が化ないようじ配置する 


「サムネイルを f ま用（ドラ7卜巧のみ） 



■ 画像サイズの選択 

この印刷モードでは、希望する画像サイ 
ズに基づさ異なるレイアウト印刷を設定 
でさます。ポップアップメニューから希 
望する画像サイズを選択します。 

なメモ： ポップアップメニューの內容は、 
環境設定内で設定された単位によって異な 
ります。 

■ 用紙に合わせて自動回転 

このチェックボックスをク U ックしてお 
くと、画像の向さび用紙の向さに合わな 
い場合、自動的に現在の画像を回転させ 
〇 


適用するレイアウト印刷設定を含め画像 
のサイズとレイアウトを設定できます。 

■ 画像の解像度を用いる 

印刷ダイア□グ中の設定により画像のヴ 
イズあるいは解像度び変更されないよう 
にします。これにより、画像サイズ/画 
像解像度ダイア□グ内の設定に基づさ画 
像のサイズび決定されるようにします。 
この項目を選択すると、[用紙に合わせて 
自動回転]のみ選択でさます。 

■ レイアウトの選択 

この印刷モードでは、レイアウト印刷の 
U ストから選択でさます。ポップアップ 
メニューから希望するレイアウト印刷を 
選択すると、印刷プレビューもそれに 
従って更新されます。 





リ刷す 
1- で 
ご、レ 

_る 


1 



^^-ぃ ■ 


自動的にク□ップされた画像： 8" XI 0" 

画像を自動的にク□ップし、印刷したち 
のに無駄なスペースびなくなります。画 
像の縦横比び用紙のそれに合わない場合 
は、画像の一部び切り取られます。 

■ サムネイルデータの使用（ドラ 
フト用のみ） 

画像のサムネイルデータだけを用いて印 
刷を行ないます。印刷速度は速くなりま 
すび、画質び大さ < 低下しますので、ド 
ラフトや校正シートでのみお勧めします。 


ファイルに保存 

画像をファイルとして保存する場合に選 
択します。 


カラーマネージメント 



カラーマネージメントでは、印刷する際 
の画像のカラーマネージメントを設定で 
さます。カラーマネージメントの設定は、 
初期設定では 、 Capture NX 環境設定で 
指定されている設定と同じです。 

なメモ： 印刷ダイア□グ内でカラーマネー 
ジメントを指定する場合、プ IJ ンタードラ 
イバー内のカラーマネージメントをオフに 
してお<ことびポイン h です。プ IJ ンター 
のカラーマネージメントをオフにする方法 
については、プ IJ ンターの使用説明書を参 
照して < ださい。 

■ 画像プ□ファイル 

これは、画像に割り当てられている現在 
のプ□ファイルを表示します。 

■ プリンタープ□ファイル 

このメニューを用いて、プ U ンターで使 
用する正しいプ□ファイルを選択します。 
どのプ□ファイルを使用するか不確かな 
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場合は、 U ストの一番上にある画像プロ 
ファイルを選択します。 

■マッチング方法 

このマッチング方法では、画像に適用す 
る4種類のマッチング方法のひとつを選 
択します。マッチング方法は、プ U ンター 
プ□ファイルに基づいてプ U ンターび作 
成することのできる色に合うように、画 
像の色をコント□ールします。 

0^メモ： プ IJ ンターと用紙の組合わせび異 
なる場合など、マッチング方法を変える利 
点びあります。使用するワークフ□一で最 
ちうまく行く方法を見つけ出すために、さ 
まざまなマッチングち法をお試しいただ< 
ことをお勧めします。 

-知覚的 

このマッチングち法は、印刷画像び自然 
に見えるよう色の関係を維持します。こ 
のマッチングち法は、色の関係を維持し 
ますび、実際の色値は変更されます。 

-彩度 

このマッチング方法は、彩度の高い色 
を作り出しますび、画像における正確 
な色を作り出すとは限りません。 

-相対的な色域 

このマッチング方法は、画像のホワイ 
トポイントをプ U ンタープ□ファイル 
で定義されているホワイトポイントに 
マッピングし、色域内の色を正確に再 
現します。また、色域外の色は、でさ 
る限り再現可能な色にシフトされます。 
本来の色を可能な限り保持するため、 
画像の印刷には最適な選択肢となるこ 
とびあります。 


-絶対的な色域 

このマッチング方法は、画像のホワイ 
トポイントをプ U ンタープ□ファイル 
で定義されているホワイトポイントに 
マッピングしない点を除けば、「相対 
的な色域」に非常によく似ています。 
このマッチング方法は、用紙の色の影 
響も含め、出力機器の結果を再現する 
ため、使用するプ U ンター LU 外の特定 
の印刷機器で画像を校正する場合にお 
勧めです。 

■ 黒点補正を使用する 

このボックスをチェックして黒点補正を使 
用します。これにより、画像の黒点びプ U 
ンターの黒点に対応するようになりますの 
で、プ U ンターのカラー範囲をフルに使用 
することびでさます。印刷結果にグレーの 
シャドー部分びある場合、または画像の 
絵柄び細かくない場合、[黒点補正を使用] 
をオフにしてください。特定のプ U ンター 
とプ□ファイ J レの組み合わせで問題び発生 
しない限り、常に使用することをお勧めし 
ふ9 〇 

印刷の設定を設定後、[印刷]ボタンをク 
U ックすると、印刷び開始します。 

ショートカット丰一： 

Ctrl + P (Windows) 

Command + P (Mac OS) 



終了 

Capture NX を終了します。 

ショートカツト丰一： 

Ctrl + Q (Windows) 

Command + Q (Mac OS) 

なメモ : Mac 日 S では、[終了]は、 
Capture NX メニューの下です。 




Memo 




Memo 
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編集メ ーュー 




元に戻す 

arl+Z 

や口をし 

Qrl + Shift+Z 

切り取り 

Ctrl+X 

コピ- 

Ctrl+C 

目が巧け 

Ctrl+V 

巧製 

Ctrl+D 

肖 IJ 蹄 

Del 

をて遇巧 

Ctrl+A 

反的 

► 

回的 

► 

画惊サイス/画惊賠做度 

画惊の大きさを合わせる 

巧巧設定 

卜 


元に戻ず 


元に戻す機能では、]ステップずつ元に戻 
ることびでさ、画像に対して行なった変更 
や現在のダイア □ グ内での変更を取り消す 
ことびできます。画像を保存するまで、無 
限の回数まで元に戻すことび可能で、画像 
に対して行なった変更は元に戻すことびで 
きます 。 Capture NX では画像を損なう 
ことなく、エディット U スト内で設定を削 
除あるいは変更することにより画像処理を 
元に戻すことびでさます。 


やり直し 

やり直し機能は、[元に戻す]を使用した 
後に利用でさるようになるもので、これに 
より[元に戻す]で元に戻されたものをす 
ベて再び適用することび可能になります。 

ショートカット丰一： 

Ctrl + Shift + Z (Windows) 
Command + Shift + Z (Mac OS) 

切り取り 

[切り取り]は、テキストやコント□ール 
ポイント、ブラウヴー内の画像などを消 
去し 、 Capture NX のク U ップボード上 
に一時的に保存し、[貼り付け]び利用で 
さるようにします。[切り取り]は、次の 
ちのに巧して利用でさます。 

-テキストボックス内のテキスト 
-選択されたコント□ールポイント 
-ブラウプー内の画像 

ショートカット丰一： 

Ctrl + X (Windows) 

Command + X (Mac OS) 
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シヨートカツト丰一： 
Ctrl + Z (Windows) 
Command + Z (Mac OS) 




コピー 

[コピー]は、選択されたちののコピーを 
Capture NX のク U ップボード上に一時 
的に保をし、[貼り付け]び利用できるよ 
うにします。[コピー]は、次のものに巧 
して利用でさます。 

• テキストボックス内のテキスト 
• 選択されたコント□ールポイント 
• ブラウヴー内の画像 

ショートカット丰一： 

Ctrl + C (Windows) 

Command + C (Mac OS) 

貼り付け 

[貼り付け]は 、 Capture NX のク U ップ 
ボード上に置かれているちのを現在の選 
択エ U アに配置します。[貼り付け]は、 
次のちのに巧して利用でさます。 

• テキストボックス内のテキスト 
• 選択されたコント□ールポイント 
• ブラウヴー内の画像 

ショートカット丰一： 

Ctrl + V (Windows) 

Command + V (Mac OS) 

複製 一_ 

[複製]は、現在選択されているちのの複 
製を作成します。[複製]は、次の複製を 
作成します。 

• 現在の画像 
• ブラウヴー内の画像 
• 選択されたコント□ールポイント 


ショートカット丰一： 

Ctrl + D (Windows) 

Command + D (Mac OS) 

削除 

[削除]は、現在選択されているちのを削 
除します。[削除]は、次のちのに巧して 
利用でさます。 

-選択されたテキスト 
-選択されたコント□ールポイント 
-ブラウヴー内の画像 
-エディット U スト内で選択された画像 
処理ステップあるいは画像処理 

ショートカット丰一： 

Delete 

きて還択 

[全て選択]は、選択領域内のちのを全て 
選択します。[全て選択]は、次のちのの 
中で利用でさます。 

-テキストボックス内で全てのテキストの 
選択 

-画像内で画像内に現在あるコント□一 
ルポイント全ての選択 

-エディット U ストの全ての画像処理ス 
テップの選択 

-ブラウヴー内で全ての画像の選択 

ショートカット丰一 ■ 

Ctrl + A (Windows) 

Command + A (Mac OS) 
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■ 


出カヴィズを変更する ( DPI ) 


' ファイルサイズををちする趣像サイズ) 


回面 _ 

画像を時計方向、反時計方向に9日度回 
転させたり、画像の傾さを調整したりで 
さます。 

密回転および傾さ調整の機能説明につ 
いては、 8] ページをご覧ください。 



このモードでは、出力する画像のサイズを 

変更することびでさます。 

1 出力機器の解像度に合わせて画像の解 
像度を指定します。単位は [ dpi ] また 
は[か cm ] から選択できます。 

2 出カサイズ（幅と高さ）を入力します。 
画像び印刷されるとさの実際の大ささ 
をセンチやインチなどの単位で指定し 
ます。[幅]と睛さ]のどちらか一ちに 
新しい値び入力されると、幅と高さの 
アスぺクト比び保たれるようにもう一 
方の値び自動的に決定されます。 

















ファイルヴイズを変更する 
(画像ヴイズ） 



2 1 


このモードでは、画像のファイルサイズを 

変更します。 

1 ピクセルを入力してファイルサイズを 
変更します。また、拡大縮小率（パー 
セント）を指定することも可能です。 
[幅]と睛さ]のどちらか一ちに新しい 
値び入力されると、幅と高さのアスぺ 
クト比び保たれるようにもう一ちの値 
び自動的に決定されます。 

2 指定したピクセル数、または拡大縮小 
率にした場合の画像ヴイズ（メガバイ 
卜）び表示されます。 


画像の大きをを合わせる 



画像の大ささを合わせるコマンドで、複 
数の画像を最大サイズに合わせることび 


でさます。これは、縦横向さの異なる大 
量の画像のサイズを変更する際特に有効 
です。「画像の大ささを合わせる」では、 
画像の比率は変更しませんび、サイズを 
変更します。 

サイズを変更するには、入力可能な最大 
画像寸法（高さおよび幅）をダイア□グ 
ウインドウで入力するだけです。 

最大画像の長い方の辺に基づさ、同じ寸 
法を両方のウインドウに入力することを 
お勧めします。例えば、フォルダ内のさ 
まざまな寸法の画像を4インチ X 目イン 
チに変更する場合、高さ、幅両方に6イ 
ンチを入力します。これをすることによ 
り縦横どちらの画像ち長い方の辺び6イ 
ンチに設定されます。 

環お設定 

環境設定は、 Capture NX のユーヴー環 
境を変更します。 

ショートカツト丰一： 

Ctrl + K (Windows) 

Command + K (Mac OS) 

因 メモ： Mac 日 S では、[環境設定]は、 
Capture NX メニューの下です。 

心 ヒント： Capture NX 起動時に次の 
ショートカツトを利用して初期設定に IJ 
セツトすることびでさます。 

ショートカツト丰一： 

Ctrl + Shift + Alt (Windows) 

Control + Shift + Command (Mac OS) 

環境設定には 4 つのタブびあります。 






—巧受 ピクセル相当画像にサイズ変更を行なう 

独自のサイズ変更アルゴ U ズムを利用し 
ています。 

■ 初期設定の単位 

単位をインチまたはミ U メートルに設定 
しよ 9 〇 

■ 名前を付けて保存時のファイル 
形式 

名前を付けて保をする場合のファイル形 
式を設定します。 

■ テンポラリーフオルダ 

一時データを保をするフオルダを設定でさ 
ます。起動ディスク外のディスク上の 
フオルダを選ぶことをお勧めします。 


■ 明るさと色の調整の表示 

非 RAW 画像に巧し基本画像調整の「明る 
さと色の調整」を使用しない場合は、才 
フにします。 

■ 細部調整の表示 

非 RAW 画像に巧し基本画像調整の「細 
部調整」を使用しない場合は、オフにし 
よ9 〇 

なメモ： カメラ調整と RAW 調整の2つの 
RAW セクションび RAW 画像に対し表示さ 
れます。 

■ D 1 X RAW の初期設定サイズ 

D 1 X で撮影した RAW 画像の初期設定ヴ 
イズを設定します。 D ] X 画像を]日メガ 



■ 画像を開くアプリケーション 

ファイルメニューで[画像を開くアプ U 
ケーション]を利用する時に使用するア 
プ U ケーションのプ□グラムファイルを 
指定します。 
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カラ~マネ~ジメント 

〇 環境設定 Q 

I 一股 L カラーマネージメン h | レペルとヴリ》ド I キャッシュ設定 I 


7 ツチンヴ方;ち 巧な的 

_ '-J 

[7 ま.さ、補正を博巧 

憤準 RGB をを間： 


RICOH RUSSIAN-SC 040402 

H 

鑑まれけ□協の胤。じこのプ〇フ州レ 

プリンタ-プ□ファイル： 

KODAK DC Series Digital Camera 


F が刷巧じこのプ□ファイルをほ吊する 

CMYK プ□ファイル： 


Nikon CMYK 4.0.0.3000 



キャンセル 


■マッチング方法 

この環境設定で、カラープ□ファイル、 
ソフトプルーフ、印刷のカラーマネージ 
メント機能における初期設定のマッチン 
グ方法を設定します。 

^ メモ： プ U ンターと用紙の組合わせび異 
なる場合など、マッチング方法を変える利点 
びあります。使用するワークフ□一で最ちラ 
まく行くち法を見つけ出すために、さまざま 
なマッチング方法をお試しいただくことをお 
勧めします。 

-知覚的 

このマッチングち法は、印刷画像び自然 
に見えるよう色の関係を維持します。こ 
のマッチングち法は、色の関係を維持し 
ますび、実際の色値は変更されます。 

-彩度 

このマッチング方法は、彩度の高い色 
を作り出しますび、画像における正確 
な色を作り出すとは限りません。 


-相対的な色域 

このマッチングち法は、画像のホワイ 
トポイントを設定したプ□ファイルで 
定義されているホワイトポイントに 
マッピングし、色域内の色を正確に再 
現します。また、色域外の色は、でさ 
る限り再現可能な色にシフトされます。 
本来の色を可能な限り保持するため、 
画像の印刷には最適な選択肢となるこ 
とびあります。 

-絶対的な色域 

このマッチング方法は、画像のホワイ 
トポイントを設定したプ□ファイルで 
定義されているホワイトポイントに 
マッピングしない点を除けば、「相巧 
的な色域」に非常によく似ています。 
このマッチング方法は、用紙の色の影 
響ち含め、出力機器の結果を再現する 
ため、使用するプ U ンター LU 外の特定 
の印刷機器で画像を校正する場合にお 
勧めです。 

■ 黒点補正を使用 

このボックスをチェックして黒点補正を使 
用します。これにより、画像の黒点びプ U 
ンターの黒点に対応するようになりますの 
で、プ U ンターのカラー範囲をフルに使用 
することびでさます。印刷結果にグレーの 
シャドー部分びある場合、または画像の 
絵柄び細かくない場合、[黒点補正を使用] 
をオフにしてください。特定のプ U ンター 
とプ□ファイ J レの組み合わせで問題び発生 
しない限り、常に使用することをお勧めし 
ふ^ 〇 

■標準 RG 目色空間 

画像で使用する標準 RG 目色空間を設定 
しよ9 〇 




■ 埋め込まれたプ□ファイルのレベルとグリッド 
代わりにこのプ□ファイルを使用 

このチェックボックスをオンにすると、 

標準 RGB 空間で設定された色空間び作業 
用色空間となります。チェックボックス 
をオフにすると、画像ファイルに埋め込 
まれているプ□ファイルび作業用色空間 
となります。 

■ プリンタープ□ファイル 

この環境設定で、初期設定プ□ファイル 
び使用するプ U ンターだけでなくソフト 
プルーフ機能内でも利用できるようにし 
ます。 

■ EP 刷時にこのプ□ファイルを 

使用する _ 

カラーマネー ジメントのプ U ン ター プロ ■ ブラックポイントを設定 
ファイルを使用して印刷する場合はこの[レベルと I ン カー ブ]ダイア□グ内で 
チェックボックスをオンにします。 ブラックポイントを設定する際、初期設 

定の0, 0,日外の別の色にブラックポ 

■ CMYK プ□フアイル イントを設定します。 

この環境設定で、画像を TIFF ( CMYK ) _ 

で保存する際、初期設定プ□ファイルを ■ ホワイト Ttt イントを設定 
使用するようにします。 [レベルと!ンカーブ]ダイア□グ内で 

ホワイトポイントを設定する際、初期設 
:®®255, 2己己，2己己じ I 夕 W ) 另1」®•&にホ 
ワイトポイントを設定します。 

■ ニュートラルポイントを設定 

[レベルと!-ーンカーブ]ダイア□グ内で 
ニュートラルポイントを設定する際、初期 
設定の] 28,128,128じ I 外の別の色に 
ニュートラルポイントを設定します。 






■ 自動コントラストの黒側クリップ 

[レベルと!-ーンカーブ]ダイア□グ内で 
シャドーを使用する際、除外する最も暗 
いピクセルのパーセンテージを決定する 
数字を設定します。 

■ 自動コントラストの白側クリップ 

[レベルと!-ーンカーブ]ダイア□グ内で 
八イライトを使用する際、除外する最も 
明るいピクセルのパーセンテージを決定 
する数字を設定します。 

■ サンプルサイズ 

[レベルと!-ーンカーブ]ダイア□グ内の 
サンプルサイズを設定します。 

• 1 画素 

[1 画素]はひとつのピクセルだけのヴ 
ンプルです。これは、色を選択する際 
非常に厳密に特定の色の]画素をター 
ゲットとする場合便利です。 

- 3x3 画素平均 

3 x 3 画素平均は、3ピクセル X 3ピ 
クセルの合計9ピクセルをサンプル化 
し、平均値を表示します。画像の各部 
分は一般的にわずかに異なる色で構成 
されていますので、目標エ U アの色の 
より正確な描写び可能になります。 

• 已 X 已画素平均 

己 X 己画素平均は、己ピクセル X 己ピ 
クセルの合計2己ピクセルをサンプル 
化し、平均値を表示します。解像度の 
高い画像に巧しお勧めです。 

■グリッドの色 

カラーパッチをク U ックしカラーピッ 
カーを表示させ、[グ U ッドを表示]び才 


ンの場合グ U ッドラインの色を選択しま 
す。密[グ U ッドを表示]に関する詳し 
い情報は、2日2ページをご覧ください。 

■グリッド線の間隔 

[グ U ッドを表示]びオンの場合グ U ッ 
ド線の間隔と単位を設定します。密[グ 
U ッドを表示]に関する詳しい情報は、 
2日2ページをご覧ください。 

■ 分割数 

グ U ッド線環境設定で定義された主要グ 
U ッド線の間に細いグ U ッド線を表示する 
よ5設定でさます。 


第引章 


編集メニュ I 


夺ャッシュ設定 



キャッシュ機能は、 Capture NX で開い 
たことのある N E F 形式の画像をすばやく 
開けるようにします。 Capture NX では、 
NEF 形式の画像のさまざまなキャッシュ 
作成方法を選択でさると同時に、キャッ 
シュファイルのための八ードディスク上 
の容量ち設定可能です。 

キャッシュ機能び有効に設定されている 
場合、 NEF 形式で保存すると、環境設定 
で指定されたフオルダにキャッシュファ 
イルび自動的に作成されます。キャッ 
シュファイルに含まれる情報をもとに、 
Capture NX は降そのファイルを開く 
時間を短縮することびでさます。 

初期設定では、 Capture NX はキャッシュ 
ファイルの保を容量として 2 G 巨を八ード 
ディスク上に確保します。この 2 G 目び 
全てキャッシュファイルで利用されてし 
まうと、 Capture NX はちいものから順 
番に新規キャッシュファイルで置さ換え 
ていさます。このため、最ち新しいファ 
イルび最も速く開かれます。キャッシュ 


ファイルび無くなっても画像ファイルの 
情報び失われたり画質び低下したりする 
ことはなく、画像を開くとさに時間びか 
かるだけです。 

キャッシュファイルをどの時点で作成す 
るか、キャッシュファイルをどこに保を 
するか、キャッシュファイルのための 
八ードディスク上にどれだけの容量を確 
保するかなどは、キャッシュ設定を変更 
することにより設定可能です。 

■ 処理速度を上げるために画像 
キャッシュを用いる 

このチェックボックスをチェックする 
と、 NEF 形式の画像を開く速度をスピー 
ドアップする Capture NX のキャッシュ 
ファイル機能び有効になります。 

■ イメージウィンドウに保存さ 
れた夺ャッシュファイル 

このチェックボックスをチェックすると、 
イメージウィンドウで画像を NEF 形式で 
保存したときにキャッシュファイルを作 
成します。 

■ バッチ処理で作成された夺ャッ 
シュファイル 

このチェックボックスをチェックすると、 
バッチ処理で画像を N E F 形式で保存した 
ときにキャッシュファイルを作成します。 
これには、バッチ処理と監視フォルダ両 
方び含まれます。 

■夺ャッシュを削除 

このボタンをク U ックして Capture NX 
び作成したキャッシュファイルを全て削 
除します。 







■ 丰ャッシュの場所 

参照ボタンをク U ックしてキャッシュ 
ファイルを保をする新規の場所を選択し 
ます。 

■丰ャッシュサイズの制限 

このボックスをチェックして 、 Capture NX 
びキャッシュファイルの保存に確保する 
八ードディスク上の容量を制限します。 

これで 、 Capture NX のキャッシュ機能 
に割り当てる容量をスライダーで調整す 
ることびでさるようになります。スライ 
ダーの隣には、現在キャッシュ用に割り 
当てられている容量とそこに保存可能な 
大まかな画像数び表示されます。 


Memo 




Memo 




143 


調整メニュー 



0 月るさ 

► 

ラー 

► 

7 オー ±1 ス 

► 

補正 

► 

パぶ リタ ウシヨシ 


ラープ 07 ァイル 



明るさ 


レベルと卜ーンカーブ 

「レベルと! -- ンカーブ」機能は、頻繁に 
使用される2つの階調を調整する機能を 
まとめたものです。「レベルと I -ー ンカー 
ブ」機能では、コントラスト、階調レベル 
(明るさ)、カラーバランスを調整するこ 
とびでさ、プ U ン ター や モニター のよ5 
な特定の出力機器び持つ階調および全力 
ラー領域を最大限に利用でさるようにし 
よ9 〇 

「レベルと卜ーンカーブ」機能では、画像 
の階調の特定の部分に関し、画像全体あ 


るいは特定のカラーチヤンネルに対する 
階調調整を行い、細部を保ちつつ画像を 
強調でさます。 



II 巧るさ 

レバ:ルとトーシカープ Ctrl+L 

カラー ► 

ID トラスト/巧るさ 

7ォーカス > 

自旣レバル 

補正 ► 

D - ライ子ィ y り' 


「レベルと I -ーンカーブ」では、効果の対 
象となるカラーチャンネルあるいはカラー 
部分を選択できます。「レベルと I -ーン 
カーブ」は、初期設定では、画像内で同時 
に全てのチャンネル（赤緑青）の編集を開 
始します。これを変更する場合は、チャン 
ネルプルダウンメこューをク U ツクし、赤 
緑青の個々のチャンみレからひとつ選択し 
ます。 

むヒント： 次のキーボードショートカツ 
卜により各チャンネルにすばやくアクセス 
することびでさます。 

RGB チャンネル ： Ctrl + 〜 (Windows) 
Command + 〜 (Mac OS) 

ホチャンネル ： Ctrl +I (Windows) 
Command + I (Mac OS) 







造!/埋 I ボタンをク u ックすると、[レべ 
ルと I -ーンカーブ]の表示サイズを切り換 
えることびでさます。 


緑チヤンネル： Ctrl + 2 ( Windows ) 
Command + 2 (Mac OS ) 

青チヤンネル： Ctrl + 3 ( Windows ) 
Command + 3 (Mac OS ) 

[レベルと！-ーンカーブ]では、画像内 
の総輝度値を表すヒストグラムび表示さ 
れます。入力輝度値と出力輝度値の関係 
をコント□ールできるようにする I -ーン 
カーブび、このヒストグラムに重ねて表 
示されます。 


ヒストグラムは、異なる輝度レベルで表現 
されているピクセル数の合計をグラフで表 
示するものです。水平軸は輝度レベルを表 
し、垂直軸は現在の画像内の各輝度レベル 
のピクセル数を表します。選択されたチヤ 
ンネルに基づさ、水平軸の左側は、画像内 
の最も暗い色合いを表し、ち備ま、最も明 
るい色合いを表します。 


全チャンネルを同時に編集する場合は、 
ヒストグラムは、ブラックからホワイト 


ブラックポイント中間ポイント ホワイトポイント 

スライダー スライダー スライダー 



調整前/調整後ヒストグラム 
表示ボタン 

自動コントラストボタン 
ホワイトポイント 
スポイトツール 
ニュートラルポイント 
スポイトツール 
ブラックポイント 
スポイトツール 

アンカーポイントの設定 
現在のチヤンネルを U セット 
全てのチヤンネルを U セツト 
一時キャンセルボタン 


チヤンネルセレクター 
ホワイト出カスライダー 


ブラック出カスライダー 



\一一お过444^垣@ 


F 

广 






















への明るさを表します。個別のチヤンネ 
ルを編集する場合は、ヒストグラムは、 
その色を一切含まないちのからその色の 
最大輝度までの明るさを表します。 


ヒストグラムは、 [ レベルと I -ーンカーブ] 
で設定をどのように調整するか決定する 
際非常に便利です。 

画像の輝度を変更するには、ブラックポ 
イントスライダー、ホワイトポイントス 
ライダー、中間ポイントスライダーを動 
かすか、 I -ーンカーブを直接編集するこ 
とにより行ないます。 

■ ブラックポイントスライター、 
ホワイトポイントスライダー、中 
間ポイントスライダー 

ブラックポイントスライダー、ホワイト 
ポイントスライダー、中間ポイントスラ 
イダーは、自動的に!-ーンカーブを調節 
します。 


• ブラックポイントスライダー 

ブラックポイントスライダーをちに動 
かし、選択した点より左側の輝度値を 
完全な黒（個別チャンネルの場合は、そ 
のチャンネルの色びない色合い）に設 
定し、可能な数値範囲に輝度範囲び収 
まるよう広げて再配分します。ブラッ 
クポイントスライダーをち端に動かし、 
表示されているヒストグラムの左端の 
情報に合わせることをお勧めします。 
これにより、画像の最も暗い部分びデ 
ジタルファイルで表示でさる最も暗い 
部分に合ラよラ、画像び調整されます。 

-ホワイトポイントスライダー 

ホワイトポイントスライダーを左に動 
かし、選択した点よりち側の輝度値を 


完全なホワイト（個別チャンネルの場 
合は、そのチャンネルの色の最大輝度 
値）に設定し、可能な数値範囲に輝度 
範囲び収まるよう広げて再配分しま 
す。ホワイトポイントスライダーを左 
端に動かし、表示されているヒストグ 
ラムのち端の情報に合わせることをお 
勧めします。これにより、画像の最ち 
明るい部分びデジタルファイルで表示 
できる最も明るい部分に合うよう、画 
像び調整されます。 

-中間ポイントスライダー 

中間ポイントスライダーを左ちに動か 
し、画像の中間色調を明るくしたり、 
暗 < したりします。 


卜ーンカーブを直接ク U ックし、移動調整 
びでさるアンカーポイントを追加すること 
ちでさます。トーンカーブの傾さを大さく 
すると、画像のコントラストび強くなりま 
す。トーンカーブの傾さをルさくすると、 
画像のコントラストび弱くなります。アン 
カーポイントは、画像の色調範囲に起さる 
変イヒ量を最ノ」\限にするよう設定することち 
でさます。 

アンカーポイントは、ク U ックしてヒス 
トグラムの外にドラッグすることにより 
削除でさます。 


[レベルと卜ーンカーブ]には、この他に 
もコント□ール機能びあります。 

■ ブラック出カスライダーおよ 
びホワイト出カスライダー 

この2つのスライダーで、画像の最大明 
るさレベルと最小明るさレベルを設定し 
ます。ブラック出カスライダーを上にド 
ラッグすることにより、画像の最ち暗い 






輝度レベルを明るくし、ホワイト出カス 
ライダーを下にドラッグすることにより、 
画像の最も明るい輝度レベルを暗くしま 
す。この2つのスライダーは、最も暗い 
色び黒でな<最ち明るい色びホワイトで 
ない場合、使用することび一般的です。 

■ [調整前/調整後ヒストグラム 
表示]ボタン叫 

このボタンは、調整前のヒストグラムと 
調整後のヒストグラムを切り換え表示し 
ます。調整前のヒストグラムは、変わる 
ことはなく、現在のチャンネルで画像の 
調整び行なわれる前のヒストグラムを表 
します。調整後のヒストグラムは、[レべ 
ルと I -ーンカーブ]で行なわれた変更に 
基づさ常に更新されます。 

■ [自動コントラスト]ボタン赴 

このボタンをク U ックして、それぞれの 
個別チャンネル内のホワイトポイントと 
ブラックポイントを変更することにより、 
個別チャンネルの色を自動的に配分しま 
す 。 Ctrl ( Windows ) または日が ion (Mac 
OS ) をク U ックすることで現在のチヤン 
ネルのみ巧象になります。 


Capture NX は、画像内の最も明るいピ 
クセルと最も暗いピクセルをある割合で 
除外するホワイトポイントおよびブラッ 
クポイントを自動的に選択し、コントラ 
ストを強調するよう I -ーンカーブを急に 
します。除外されるピクセルの厳密な割 
合は、環境設定で指定することびでさま 
す。初期設定では、最も明るいピクセル 
と最も暗いピクセルの日.己％び除外され、 
シャドーと八イライトの細部を保ちつつ 
出力色調範囲を最適に利用でさるトーン 
カーブを作成します。 


■ ホワイトポイントスポイト 
ツール过 

このボタンをク U ックすると、マウス 
カーソルはスポイトツールに変わります。 
次に画像をク U ックすると、 3つのカラ~ 
チヤンネルのホワイトポイントスライ 
ダーは、ホワイトポイントスポイトツー 
ルで選択された色の値に設定されます。 
画像情報パレットの2階調化コマンドと 
ともにこのツールを利用して、ホワイト 
にしたい、画像中の最ち明るい数値を見 
つけ出します。ホワイトポイントスポイ 
トツールは、カラーバランスだけでなく、 
画像の色調にも影響します。2階調化機 
能に関するさらに詳しい情報については、 
106ページをご覧ください。 

b ヒント： 画像中のホワイトポイントを 
さらに細かく設定するには、コント□ール 
ポイントメニューのホワイトコント□ール 
ポイントを試してみてください。ホワイト 
コント□ールポイントに関するさらに詳し 
い情報については、 ] 7] ページをご覧くだ 
さい。 


■ニュートラルポイント 
スポイトツール句 

このボタンをク U ックすると、マウス 
カーソルはスポイトツールに変わります。 
次に画像をク U ックすると、3つのカラー 
チヤンネルの中間ポイントスライダーを 
設定することで、色調値に影響を与えず 
に選択された色をニュートラルに近づけ 
ます。ニュートラルポイントスポイト 
ツールは、画像のカラーバランスのみに 
影響を与えようとしますび、目標となる 
色びかなりの色合いを含んでいると、画 
像の色調に影響することびあります。 


h ヒント： 画像中のニュートラルポイン 
卜をさらに細かく設定するには、コント 
□ールポイントメニューのニュートラルコ 
ント□ールポイントを試してみてください。 
ニュートラルコント□ールポイントに関す 
るさらに詳しい情報については、]73ペー 
ジをご覧ください。 

■ ブラックポイントスポイト 
ツールと] 

このボタンをク U ックすると、マウス 
カーソルはブラックポイントスポイト 
ツールに変わります。次に画像をク U ッ 
クすると、3つのカラーチヤンネルのブ 
ラックポイントスライダーは、ブラック 
ポイントスポイトツールで選択された色 
の値に設定されます。画像情報パレット 
の2階調化コマンドとともにこのツール 
を利用して、黒にしたい、画像中の最ち 
暗い数値を見つけ出します。ブラックポ 
イントスポイトツールは、カラーバラン 
スだけでな<、画像の色調にわ影響しま 
す。2階調化機能に関するさらに詳しい 
情報については、 ] 日6ページをご覧くだ 
さい。 

むヒント： 画像中のブラックポイントを 
さらに細かく設定するには、 ] 67ページの 
コント□ールポイントメニューのブラック 
コント□ールポイントを試してください。 

■ アンカーポイントの設定普 

このボタンをク U ックすると、マウス 
カーソルは十字カーソルに変わります。 
画像をク U ックすると、マウスび置かれ 
ている点の色を表すカーブ上の点にアン 
カーポイントを設定します。この新た 
に作成されたアンカーポイントを用い 
て画像処理を行うことびでさます 。 Ctrl 
( Windows ) または日が ion ( Mac 日 S ) を 


ク U ックすることで現在のチャンネ>1レのみ 
巧象になります。 

■ 規在のチャンネルをリセット以 

このボタンをク U ックして、現在のチャン 
ネルだけを初期設定値に U セットします。 

■ 全てのチャンネルをリセット 

このボタンをク U ックして、[レベルと 
I -ーンカーブ]の全てのチャンネルを初期 
設定値に U セットします。 

■ [-時丰ャンセル]ボタン回 

このボタンを押している間は、[レベルと 
I -ーンカーブ]の効果び一時的にキャン 
セルされます。 

[レベルと!-ーンカーブ]の効果を適用す 
るには、 [ OK ] ボタンをク U ックします。 
[レベルと卜ーンカーブ]をキャンセルす 
るには、[キャンセル]ボタンをク U ック 
します。 

ショートカット丰一： 

Ctrl + L (Windows) 

Command + L (Mac OS) 


コントラスト/明るさ 


i 

□1 

具 

t ]：/ トラスト/日月るさ 

} ] ： v 卜ぅスト 1 


i -100 

A 

100 P 


巧が 




-100 

A 

100 P 



OK 

キャンたル 


コントラスト/明るさ機能は、高画質を 
維持しつつ画像のコントラストと明るさ 
両方を効果的に調整でさます。コントラ 








スト/明るさ処理は、選択ツールをどれ 
か利用して希望する部分にコントラスト 
効果または明るさ効果を、簡単に作り出 
す方法です。スライダーを使用して画像 


^を調整します。 
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■ コントラスト 

スライダーで、画像のコントラストをコ 
ント□ールすることびできます。コント 
ラストアル 3' U ズムは、望ましくない色 
調変化び起こらないよう考案されていま 
す。スライダーを左に動かすと画像全体 
のコントラストび弱まり、ちに動かすと 
コントラストび強まります。 


調 

整 

メ 


■明るさ 

明るさスライダーで、望ましくない色調 
のずれを起こさずに画像を明るくしたり 
暗くしたりでさます。明るさスライダー 
を左に動かすと画像び暗<なり、ちに動 
かすと明る < なります。 


自動レベル 


Z 自旣レバル 

叩トト 山 


OK 


キャンたル 


自動レベル機能を用いて 、 Capture NX 
び画像を分析し、画像内の色情報を可能 
な色調の範囲全体に広げるよう正しい調 
整値を決定できるようにします。[レベル 
と I -ーンカーブ]ダイア□グ内の自動コン 
トラストボタンに似ていますび、自動レ 
ベル機能には、他の調整機能もあります。 


プルダウンメニューで2つの自動レベル 
方式いずれかを選択します。 

■オート 


コントラスト/明るさ機能の効果を適用 
するには、 [0 K ] ボタンをク U ックしま 
す。キャンセルボタンをク U ックすると、 
この機能び画像に影響を与えないように 
なります。 


オートは、自動的にホワイトポイントと 
ブラックポイントを設定し、画像上の最 
も明るいピクセルを白に、最ち暗いピク 
セルを黒に定義し、階調の再配分を行つ 
て画像全体のコントラストを調整します。 




■ 高度な編集 


d 自旣レバ:ル 


高度な漏集 1，1 


コ：/卜 5 スト試ぉ 


；；! 0 A 

の〇 |扣 % 

：：；色かり巧正 


；；f 0 A 

~~ jso % 

iij OK 

キャンたル 


高度な編集をク U ックすると、最初は 
オートと同じ結果ですび、効果を調整す 
るスライダーび2つあります。 

• コントラスト調整 

コントラスト調整スライダーを用い 
て、画像に適用されているコントラス 
卜を調整します。 

-色かぶり補正 

色かぶり補正スライダーを用いて、画 
像に適用されている色かぶり補正を調 
整します。 

[0 K ] をク U ックすると、コントラスト/明 
るさ画像処理の効果を適用され、[キャン 
セル]をクリックすると効果は適用されま 
せん。 


D - ライティング 



□-ライティングは、逆光やフラッシュの 
光量不足などで暗<なり、隠れて見える 
被写体を明るく調整したり、明るくなり 
すざて白くとび気味な画像の八イライト 
部分の階調を調整する場合に使用します。 

D - ライティングを画像に適用する方式を 
まず選択します。 

■高速 ( HS ) 

高速で D - ライティング処理を行います。 
[高画質 ( HQ )] よりも短い時間で調整を 
行うことびできます。 

-調整 

暗い部分、および白とび気味の八イラ 
イト部分を調整します。スライダーの 
も側のテキストボックスに数値 （0 〜 
100)を入力して調整することちでさ 
ます。 

• カラーブースター 

調整後、 D - ライティングに適した彩 
度を調整する場合に使用します。スラ 
イダーのち側のテキストボックスに数 
値 （0 〜10 0) を入力して調整するこ 
とちでさます。 
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■高画質 ( HQ ) 

高品位で D - ライティング処理を行います。 
処理に持間びかかりますび、[高速 （ HS )] 
よりわ細かい調整を行います。 


•シャドー調整 

画像の暗い部分を明る < 調整します。 



スライダーのち側のテキストボックス 
に数値（日〜]日 0) を入力して調整す 
ることちでさます。 


• 八イライト調整 

白く飛び気味の八イライト部分のコン 
トラストを補正し、八イライト部分 
の階調を補正します。スライダーの 
も側のテキストボックスに数値 （0 〜 
100)を入力して調整することもでさ 
ます。 

• カラーブースター 

シャドー調整、八イライト調整後、 
D - ライティングに適した彩度を調整 
する場合に使用します。スライダーの 
も側のテキストボックスに数値 （0 〜 
100)を入力して調整することちでさ 
9 〇 


は、 [0 K ] ボタンをク U ックします。 D - 
ライティング機能をキャンセルするには、 
[キャンセル]ボタンをク U ックします。 

カラー 


LCH エディター 

LCH エディターでは、画像の輝度、カラー 
明度、彩度、色相を個別に調整することび 
でさます。 

チャンネルプルダウンメニューから、編 
集する現在の画像の最初の項目を選択し 
ます。明度（マスターモード)、カラー明 
度、彩度、色相から選びます。 

か ヒント： 次のキーボードショートカツ 
卜により各チャンネルをすばやく表示させ 
ることびでさます。 

明度（マスターモード ）： Ctrl +〜 
(Windows) C 日 mmand + 〜 (Mac OS) 
カラー明度 ： Ctrl + 1 (Windows) 
Command + ] (Mac OS) 

彩度 ： Ctrl + 2 (Windows) Command + 

2 (Mac OS) 

色相 ： Ctrl + 3 (Windows) Command + 

3 (Mac OS) 

造!/埋 I ボタンをク U ツクすると 、 [LCH 
エディター]の表示サイズを切り換える 
ことびでさます。 
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D - ライティング機能の効果を適用するに 










アンカーポイントの設定 
現在のチャンネルを1」セツト 
全てのチヤンネルを1」セツト 
一時キャンセルボタン 


ル数を表すヒストグラムび表示されます。 
入力輝度値と出力輝度値の関係をコント 
□ールでさるようにする輝度カーブび、こ 
のヒストグラムに重ねて表示されます。 

ヒストグラムは、異なる輝度レベルで表 
現されているピクセル数の合計をグラフ 
で表示するものです。水平軸は輝度レべ 
ルを表し、垂直軸は現在の画像内の各輝 
度レベルのピクセル数を表します。水平 
軸の左側は、画像内の最も暗い色合いを 
表し、ち側は、最ち明るい色合いを表し 
ます。ヒストグラムは、明度（マスター 
モード）エディター内で設定をどのよう 
に調整するか決定する際に便利です。 


ブラック出カスライダー 


チヤンネ J レ- 


ホワイト出カスラィダー- 


LCH エディター 


剖 


- . 明巧（マスりーモード）平] * 

1 朽 5 V . 山 • 


調整前/調整後のヒスト 
-グラム表示ボタン 

-自動コントラストボタン 


■ 明度（マスターモード） 

明度（マスターモード）は、 [ レベルと I -一 
ンカーブ]に似ていますび、カラーに影 
響せずに画像の明度だけを調整します。 
これは、画像の色調を調整する効果的な 
方法です。 

このチヤンネル内では、画像内の総ピクセ 


画像の明度を変更するには、ブラックポ 
イントスライダー、ホワイトポイントス 
ライダー、中間ポイントスライダーを動 
かすか、輝度カーブを直接編集すること 
により行ないます。 

ブラックポイントスライダー、ホワイトポイ 
ントスライダー、中間ポイントスライダー 
は、自動的に輝度カーブを調節します。 



キサ> わ!^ 


ブラックポイント中間ポイントホワイトポイント 
スライダー スライダー スライダー 



そ^ピを 




加が 


加 

















• フラックポイントスライター 

ブラックポイントスライダーをちに動 
かし、選択した点より左側の輝度値を 
完全な黒に設定し、可能な数値範囲に 
輝度範囲び収まるよう広げて再配分し 
ます。ブラックポイントスライダーを 
ち端に動かし、表示されているヒスト 
グラムの左端の情報に合わせることを 
お勧めします。これにより、画像の最 
も暗い部分び表示でさるように調整さ 
れます。 

-ホワイトポイントスライター 

ホワイトポイントスライダーを左に動 
かし、選択した点よりち側の輝度値を 
完全な白に設定し、可能な数値範囲に 
輝度範囲び収まるよう広げて再配分し 
ます。ホワイトポイントスライダーを 
左端に動かし、表示されているヒスト 
グラムのち端の情報に合わせることを 
お勧めします。これにより、画像の最 
ち明るい部分び表示でさるように画像 
び調整されます。 

-中間ポイントスライダー 

中間ポイントスライダーを左ちに動か 
し、画像の中間色調を明るくしたり、 
暗 < したりします。 

輝度カーブを直接ク U ックし、移動調整 
びできるアンカーポイントを追加するこ 
とちでさます。カーブの傾さを大さくす 
ると、画像のコントラストび強くなりま 
す。カーブの傾さをルさくすると、画像 
のコントラストび弱くなります。 

アンカーポイントは、画像の色調範囲に 
起さる変化量を最小限にするよう設定す 
ることもできます。アンカーポイントは、 
ク U ックしてヒストグラムの外にドラッ 


グすることにより削除でさます。 

明度（マスターモード）には、この他に数 
多くの調整機能びあります。 

• ブラック出カスライダーおよびホワイ 
卜出カスライダー 

この2つのスライダーで、画像の最 
大の明るさレベルと最小の明るさレべ 
ルを設定します。ブラック出カスライ 
ダーを上にドラッグすることにより、 
画像の最も暗い輝度レベルを明るく 
し、ホワイト出カスライダーを下にド 
ラッグすることにより、画像の最も明 
るい輝度レベルを暗くします。この2 
つのスライダーは、最ち暗い色び黒で 
なく、最ち明るい色び白でない場合に 
使用でさます。 

-[調整前/調整 後のヒストグラムを 表 
示]ボタン 

このボタンは、調整前のヒストグラム 
と調整後のヒストグラムを切り換え表 
示します。調整前のヒストグラムは、 
変わることはなく、明度（マスター 
モード）による画像調整び行なわれる 
前のヒストグラムを表します。調整 
後のヒストグラムは、明度（マスター 
モード）で行なわれた変更に基づさ常 
に更新されます。 

-自動コントラストボタン 

このボタンをク U ックして、ブラック 
ポイントスライダーおよびホワイトポ 
イントスライダーを自動的に移動さ 
せ、ヒストグラムの最ち暗い点の値と 
最も明るい点の値にマッチするように 
しよ9 〇 
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• アンカーポイントの設定を] 

このボタンをク U ックし次に画像をク 
U ックすると、輝度カーブでアンカー 
ポイントを置く色を選択することびで 
さます。 

• 現在のチヤンネルをリセットする MJ 

このボタンをク U ックして、明度（マ 
スターモード）だけを初期設定値に U 
セツトします。 


く肌の色を明るくしたり、風景の中の空を 
暗くしたりのように特定の色を目標として 
明度を上げることびでさます。 

カラー明度には、色相マップびあり、こ 
れは、水平軸に色のスペクトル全体、垂 
直軸に色の明度を表示するちのです。色 
相マップに重ねられるカラー明度カーブ 
び、個々の色の明るさを取り出し、調整 
するために利用でさます。 


• 全てのチャンネルをリセツトする 

このボタンをク U ツクして、 LCH エ 
デイター内の全てのチャンネ>1レを初期 
設定値に U セツトします。 

• 一時キャンセルボタンを] 

このボタンを押さえると、一時的に明 
度（マスターモード）の効果をキャン 
セルすることびでさます。 


■ カラー 明度 



幅スライダー 


カラー明度チャンネルは、彩度や色相に影 
響を与えることなく画像内の特定の色の明 
度をコント □ ールします。カラー明度を利 
用して、他の被写体に影響を与えることな 


カラー明度カーブをク U ツクすることで 
アンカーポイントを作成することびでき 
ます。アンカーポイントを上に動かすと、 
色範囲で影響される部分にある色の明度 
び高くなります。この同じアンカーポイ 
ントを下に動かすと、影響される色の明 
度び低くなります。幅スライダーを利用 
して、アンカーポイントで特定される色 
によって影響される類似の色の範囲を大 
さくしたりルさくしたりでさます。アン 
カーポイントは、ク U ツクして色相マツ 
プの外にドラッグすることにより削除で 
さます。 


カラー明度には、この他に数多くの調整機 
能びあります。 

• アンカーポイントの設定を] 

このボタンをク U ックし次に画像をク 
U ックすると、カラー明度カーブでア 
ンカーポイントを置く色を選択するこ 
とびでさます。 

• 現在のチヤンネルをリセット MJ 

このボタンをク U ックして、カラー明 
度だけを初期設定値に U セットします。 

-全てのチヤンネルをリセット MJ 

このボタンをク U ックして、 LCH エ 

















デイター内の全てのチャンネ j レを初期 
設定値に U セツトします。 

• 一時キャンセルボタン& 

このボタンを押すと、一持的にカラー 
明度の効果をキヤンセルすることびで 
さます。 


■彩度 



彩度チャンネルでは、輝度や色相に影響 
を与えることなく画像内の特定の色や画 
像全体の彩度を編集することびでさます。 

彩度チャンネルには、色相マップびあり、 
これは、水平軸に色のスペクトル全体、 
垂直軸に色の彩度を表示するちのです。 
色相マップに重ねられる彩度カーブび、 
個々の色の彩度を取り出し、調整するた 
めに利用でさます。 

カーブをク U ックすることでアンカーポ 
イントを作成することびでさます。アン 
カーポイントを上に動かすと、色範囲で 
影響される部分にある色の彩度び高<な 
ります。この同じアンカーポイントを下 
に動かすと、影響される色の彩度び低< 
なります。アンカーポイントは、ク U ッ 


クして色相マップの外にドラッグするこ 
とにより削除でさます。 

幅スライダーを利用して、アンカーポイ 
ントで特定される色によって影響される 
類似の色の範囲を大さくしたりルさくし 
たりでさます。 

出カスライダーは、画像全体で一様に全て 
の色の彩度をコント□ールします。このス 
ライダーを上に動かすと、全ての色の彩度 
び高められ、下に動かすと低くなります。 

彩度には、この他に数多くのコント□一 
ル機能び含まれています。 

-グレーの 除外 

このボックスをチェックすると、画像 
のニュートラルカラー（グレー）の彩 
度に影響を与えないようにでさます。 
彩度を高めると、ニュートラルカラー 
(グレー）の彩度び高く見えすざるこ 
とびあるのでこれは便利な機能です。 

^ メモ： グレーの除外は、元画像の数値よ 
りち彩度を低くした場合には影響びありま 
せん。 

-アンカーポイントの設定ち J 

このボタンをク U ックし次に画像をク 
U ックすると、彩度カーブでアンカー 
ポイントを置く色を選択することびで 
さます。 

• 現在のチヤンネルをリセット]^ 

このボタンをク U ックして、彩度チヤ 
ンネルだけを初期設定値に U セットし 
よ9 〇 

-全てのチヤンネルをリセット MJ 

このボタンをク U ックして、 LCH エ 













デイター内の全てのチャンネ j レを初期 
設定値に U セツトします。 

• 一時キャンセルボタンを] 

このボタンを押さえると、一時的に彩 
度チャンネルの効果を隠すことびでさ 
よ9 〇 


■色相 



色相チャンネルでは、輝度や彩度に影響 
を与えることなく画像内の特定の色や画 
像全体の色相を編集することびでさます。 
色相チャンネルでは、画像の色を変更し 
たり、画像の色びちっと自然な色相にな 
るよう色を細かく調整させることびでさ 
ます。 

色相チャンネルには、色相マップびあり、 
これは、回転された水平軸に色のスぺク 
トル全体を表示するちのです。デフォル 
卜では、色相マップは6日度回転していま 
す。色相マップ回転プルダウンメニュー 
からこの他の回転数値を選択することび 
でさます。色相マップに重ねられる色相 
カーブび、個々の色の色相を取り出し、 
調整するために利用でさます。 


色相カーブをク IJ ックすることでアンカーポ 
イントを作成することびできます。アンカー 
ポイントを動かすと、色範囲で影響される部 
分にある色び色相マップで表示される別の色 
にシフトされます。このシフトは、色相マッ 
プの回転に依存します。回転値び高ければ高 
いほど、大さなシフトび可能になります。ア 
ンカーポイントは、ク U ックして色相マッ 
プの外にドラッグすることにより削除で 
さます。 

幅スライダーを利用して、アンカーポイ 
ントで特定される色によって影響される 
類似の色の範囲を大さくしたりルさくし 
たりでさます。 

出カスライダーは、画像全体で一様に全 
ての色相をコント□ールします。このス 
ライダーを動かすことにより全ての色び 
同じ量だけシフトします。 

色相チヤンネルには、この他に数多くの 
コント□ール機能びあります。 

• アンカーポイントの設定を] 

このボタンをク U ックしなに画像をク 
U ックすると、色相カーブでアンカー 
ポイントを置く色を選択することびで 
さます。 

• 現在のチヤンネルをリセット]^ 

このボタンをク U ックして、色相チヤ 
ンネルだけを初期設定値に U セットし 
ます。 

• 全てのチヤンネルをリセット MJ 

このボタンをク U ックして、 LCH エ 
ディター内の全てのチヤンネ>1レを初期 
設定値に U セットします。 
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• 一時キャンセルボタンを J 

このボタンを押すと、一時的に色相ェ 
デイターの効果を隠すことびでさます。 


• 色相マップの回転 

このプルダウンメニューを用いて、色 
相マップの回転を選択します。 

LCH エディターの効果を適用するには、 
[0 K ] ボタンをク U ックします。この機能 
をキャンセルするには、[キャンセル]ボ 
タンをク U ックします。 


カラー バランス 



カラーバランス機能は、明るさ、コントラ 
スト、カラーバランスを簡単に調整でさる 
よつにします。 

カラーバランスダイア□グ内のスライダー 
を動かすことにより画像に対するそのスラ 
イダーの機能を見ることびできます。 

■明るさ 

このスライダーを左に動かすと画像び暗 
くなり、ちに動かすと明るくなります。 



■ コントラスト 

このスライダーを左に動かすとコントラ 
ストび弱くなり、ちに動かすと強くなり 
ます。 

mm 

このスライダーを左に動かすと、画像の 
赤び弱くなりシアンび強くなります。こ 
のスライダーをちに動かすと、画像の赤 
び強くなりシアンび弱くなります。 

■緑 

このスライダーを左に動かすと、画像の 
緑び弱くなりマゼンタび強くなります。 
このスライダーをちに動かすと、画像の 
緑び強くなりマゼンタび弱くなります。 

■青 

このスライダーを左に動かすと、画像の 
青び弱くなりイエ□一び強くなります。 
このスライダーをちに動かすと、画像の 
青び強くなりイエ□一び弱くなります。 

カラーバランスの効果を適用する場合は 
[0 K ] ボタンを、適用しない場合は[キャ 
ンセル]をク U ツクします。 

シヨートカツト丰一 ■ 

Ctrl + 目 (Windows) 

Command + 目 （Mac OS) 













カラーブースター 



カラーブースターで、色の彩度を最適に 
調整することびでさます。カラーブース 
ターを利用して、画像の色の彩度を高め 
ます。 

■ レベル 

レベルスライダーをちに動かし、画像の 
色の彩度を高めます。 

■ 肌の色を保持する 

「肌の色を保持する」チェックボックスび 
チェックされていると、肌の色に影響を 
与えることな<画像の色を鮮やかにする 
ことびでさます。 

■自動 

自動ボタンをク IJ ックすると 、 Capture NX 
は画像の元の明るさに基づさ画像に適用す 
る彩度のレベルを自動的に決定します。 

カラーブースターの 効果を適用する場 
合は [0 K ] ボタンを、適用しない場合は 
[キャンセル]をク U ックします。 

なごを意： 基本画像調整内のサブステップ 
である明るさと色の調整からカラーブース 
ターを選択した場合にのみ、[自動]ボタン 
は有効になります。 


彩度/暖色 



彩度/暖色機能は、画像の彩度と暖色両 
方を効果的に調整する手段を提供します。 
彩度/暖色処理は、選択ツールを利用し 
て希望する部分にペイントできる彩度効 
果または暖色効果を、簡単に作り出す方 
法です。内蔵コント□ールを利用して画 
像を調整します。 

■彩度 

彩度スライダーは、画像全体の色の鮮や 
かさをコント□ールします。このスライ 
ダーをちに動かすと色び鮮やかになり、 
左に動かすと鮮やかさび減少します。ス 
ライダーを左端まで動かすと、画像はモ 
ノク□になります。 

■ 暖色系調整 

暖色系調整スライダーは、画像全体の寒 
色と暖色の色合いをコント□ールします。 
スライダーを左に動かすと画像全体の色 
調び寒色系（青味びかる）になります。こ 
のスライダーをちに動かすと、画像の色 
調の赤とオレンジび強 < なり暖色系にな 
ります。 

彩度/暖色の効果を適用する場合は [0 K ] 
ボタンを、適用しない場合は[キャンセ 
ル]をク U ックします。 
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フォーカス 


ぼかし（ガウス) 


ぼかし（ガウス）画像処理を用いて、画像 
の中の細部を大さく低下させることびで 
さます。この画像処理は、目的の被写体 
を強調するために周辺をぼかす（視覚効 
果を低下させる）ことを目的として使用さ 
れることびあります。別の目的としては、 
この画像処理機能の不透明度スライダー 
を調整することにより肌の色調をなめら 
かにするために用いることびでさます。 

半径スライダーおよび不透明度スライ 
ダーを用いて、ぼかし（ガウス）画像処理 
の結果を調整します。 

■半径 

半径スライダーは、画像に適用されるぼ 
かし効果の強さをコント□ールします。 

■ 不透明度 

不透明度スライダーは、ぼかし（ガウス） 
を画像の細部とブレンドし、細部とぼか 
し効果のバランスを調整でさるようにし 
ます。大さな半径と低い不透明度の組 
合わせは、かすんだようなソフトフ オー 
カス効果を生み出し、ルさな半径と中程 
度の不透明度の組合わせは、夢のような 
ムードを作り出します。 


ぼかし（ガウス）の効果を適用する場合 
は [0 K ] ボタンを、適用しない場合は[キ 
ヤンセル]をク U ックします。 

ノ V イパス 


八イパス機能は、非常に強いエッジ外 
の画像の細部を全て消去します。この結 
果、元画像のエッジだけのニュートラル 
なグレー画像となります。この画像処理 
は、不透明度を[明るさと色]モードに 
設定し、不透明度を日％、描画モードを 
[オーバーレイ]にセットして用いられる 
ことびあります。八イパス機能をこのよ 
うに利用すると、対象部分のコントラス 
卜を調整したり、半径スライダーの設定 
によりますび、細部のレベルを高めたり 
することびでさます。 

■半径 

半径スライダーは、画像で表示される 
エッジの大ささをコント□ールします。 
このスライダーの設定は、画像サイズに 
よるので、ある画像に適した半径設定び 
より高い解像度の画像では充分でないこ 
とびあります。 

八イノ くスの効果を適用する場合は [0 K ] 
ボタンを、適用しない場合は[キャンセ 
ル]をク U ックします。 


ほかしがウス） 
が半な 


] 
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u I 啡が r：j 










アンシャープマスク 


5ことちでさます。 
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アンシャープマスク機能は、画像の輪郭を 
強調することで、シャープネスを向上させ 
る機能です。アンシャープマスクは、画像 
全体のエッジのコントラストを高めるちの 
で、適用量、半径、しさい値をコント□一 
ルします 。 Capture NX 独自のアンシャー 
プマスクツールは、常に画像の輝度に対し 
て輪郭強調び適用されますので、画像内の 
色にじみび起こりません。 

巧メモ： 画像に適用する輪郭強調の量を判 
断する際は、画像を1 日日％ズーム 表示させ 
て行なうことをお勧めします。 

■カラー（チャンネル） 

シャープにしたいチャンネルをまず選択 
します。最初のチャンネルの設定を変更 
してから他のチャンネルを選択すること 
ちでさます。初期設定では、 RG 目び選択 
されていて、画像内で同時に全てのチャ 
ンネル ( RGB ) の輪郭強調び可能です。 
RG 巳の輪郭強調を行なうことも、各色 
チャンネル（赤、緑、青、シアン、マゼ 
ンタ、イエ□一）ごとに輪郭強調を行な 


■適用量 

適用したい輪郭強調効果の適用量を選択 
でさます。輪郭強調の適用量び多ければ 
多いほど、画像に対する輪郭強調効果は 
目立ったものになります。適用量設定を 
多< しすざると、輪郭び強調されすざ人 
エ的な画像になります。 

■半径 

半径スライダーで、輪郭強調効果の到達 
範囲を広げることびでさます。半径設定 
び大さければ大さいほど、強調された画 
像のエッジは幅広く見えます。 

■ しさい値 

しさい値スライダーは、現在の設定で輪 
郭強調び適用される限度を設定でさるよ 
う設計されています。しさい値設定び高 
ければ高いほど、画像はわずかしか輪郭 
強調されません。このスライダーは、輪 
郭強調を適用するには、あるピクセルと 
その隣のピクセルとの間の相違はどれだ 
け必要かを示します。このスライダーは、 
肌の部分を輪郭強調する場合や、空を輪 
郭強調する場合に、なめらかな部分にノ 
イズび発生しないようにするのに役立ち 
ます。しさい値を高く設定しすざると、 
輪郭強調されないため、適切なバランス 
を見つけ出すことび重要です。 

アンシャープマスク機能内の3つのス 
ライダーの設定終了後、チャンネルメ 
ニューに戻り、輪郭強調を行なう他の 
チャンネルを選択します。 

また、チャンネル輪郭強調 U ストボック 
スですでに輪郭強調を適用したチャンネ 
ルを選択することちでさます。どれか 
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チャンネルを選択後、スライダーを動か 
し設定を変更したり、 J 5 J ボタンをク U ッ 
クしてそのチャンネルにおける効果を削 
除することびでさます。 

アンシャープマスクの効果を適用する場 
合は [0 K ] ボタンを、適用しない場合は 
[キャンセル]をク U ックします。 


補正 

ゆがみ補正 

J , ゆがみ 補正 

が巧正_ _ 

^'i -100 A 100 po 

\ 遭口つぶしカラ- _ I 过 

: OK キャンたル 


ゆびみ補正機能は、糸巻さ形ゆびみや樽 
形ゆがみを補正します。糸巻さ形ゆびみ 
は、望遠レンズで撮影した画像に見られ 
るもので、画像の中必に向かって画像び 
引さ込まれるかのような見え方です。樽 
形ゆびみは、糸巻さ形ゆがみの逆で、広 
角レンズで撮影した画像に見られるもの 
で、画像の中必から外に向かって弓形に 
押し出されているかのような見え方です。 
糸巻さ形ゆびみおよび樽形ゆびみは、画 
像の端の方びはっさりします。 

糸巻さ形ゆびみを補正するには、コント 
□ールスライダーを左に動かします。樽 
形ゆがみを補正するには、コント□ール 
スライダーをちに動かします。 

糸卷さ形ゆがみを大さく補正すると、元画 
像よりルさくなってしまうことびありま 
す。このような場合 、 Capture NX は画 
像情報び含まれていない部分を自動的に白 
で塗りつぶします。塗りつぶしの他の色を 
用いる場合は、塗りつぶし色ポップアップ 
メニューから別の色を選択します。 

ゆびみ補正機能の効果を適用する場合は 
[0 K ] ボタンを、適用しない場合は[キャ 
ンセル]をク U ックします。 






色収差補正 


百 

□III 

: rf ? 

糾 

色取差補正 
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色収差補正機能は、色にじみを調整•補 
正するために用いられます。色収差は、 
異なる波長の光びレンズを通り抜け屈折 
する際その屈折角び異なるために起こり 
ます。この色収差と呼ばれる現象は、画 
像の中必から離れた位置にある被写体の 
縁に色にじみとして見られます。 

色収差補正機能による補正は、画像の中 
/こ\へあるいは中必から色をシフトさせる 
2つのスライダーにより色にじみを取り 
除さます。色収差補正を行なう際は、拡 
大率 ] 日日％で見ることをお勧めします。 
効果のバっンスを保つため補正の結果を 
見るには、画像の四隅を観察することび 
特に重要です。 

■ホーシアン 

赤 ー シアンスライダーは、赤チヤンネル 
を調整し、赤あるいはシアンの色にじみ 
を減少させます。スライダーを左に動か 
すと赤の色にじみび減少し、ちに動かす 
とシアンの色にじみび減少します。 


色収差補正の効果を適用する場合は [0 K ] 
ボタンを、適用しない場合は[キャンセ 
ル]をク U ックします。 


不透明度 ^ 

不透明度は、ある画像処理を周辺とブレ 
ンドしたり、同じ種類のコント□ールポ 
イントの効果をブレンドしたりするため 
に用います。 

密不透明度の詳しい機能説明について 
は、66ページをご覧ください。 

現在の画像処理のためのチャンネル、描 
画モード、チャンネルの不透明度を選択 
したら、 [0 K ] をク U ックして不透明度ミ 
キサーの効果を適用します。[キャンセル] 
をク U ックすると不透明度び画像に適用 
されないよ5になります。 


■青ーィェ〇 — 

青 ー イエ□-スライダーは、青チヤンネ 
ルを調整し、青あるいはイエ□一の色に 
じみを減少させます。スライダーを左に 
動かすと青の色にじみび減少し、ちに動 
かすとイエ□一の色にじみび減少します。 





■ 処理方法 

処理方法プルダウンメニューで高速ある 
いは高画質の2つの処理方法いずれかを 
選択します。高速処理には[高速]、正確 
なノイズ U ダクション効果には[高画質] 
を選択します。 

■ エッジノイズリダクション 

エッジノイズ U ダクションチェックボッ 
クスをチェックすると 、 Capture NX は 
画像内の被写体の境界に沿ったノイズを 
低減し、輪郭をよりはっさりさせます。 


ノイズ U ダクシヨンの効果を適用する場 
合は [0 K ] ボタンを、適用しない場合は 
[キャンセル]をク U ックします。 


なメモ :画像に適用するノイズ IJ ダクシヨ 
ンの量を判断する際は、画像を]日び娩拡大 
表示させて行なうことをお勧めします。 

■適用量 

適用量スライダーをちに動かすと、画像 
に適用されるカラーノイズ U ダクシヨン 
の量び多<なり、画像びなめらかになり 
ます。あまり大さくノイズ U ダクシヨン 
を適用すると細部び無 < なることびある 
ので適用の程度には注意び必要です。 

H シャープネス 

シャープネススライダーを左ちに動かす 
ことにより、日から]日の範囲で設定でさ 
ます。[適用量]を上げすざると、なめら 
かになりすざて解像度びないような画像 
になりますび、[シャープネス]の数値を 
上げると、解像度（質感）を高めることび 
でさます。 


ノイズリダクション 



ノイズリダクシヨン機能を使用すること 
で、デジタルカメラで高感度撮影された 
画像に現れる場合びあるざらつさ感を低 
減することびでさます。 
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カ ラーブ□フ产 f ル 

現なのブのァイル： 

Nikon sRGB 4.0.0.3001 

Q ブ[]]7イルをぷ巧 
广 ブ[]]7イルじ巧お 

Nikon sRGB 4.0.0.3001 _ I tJ 
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カラープ□ファイル 


カラープ□ファイル機能は、 Capture NX 
画像独自のカラーマネージメントで、プ 
□ファイルを適用したり、現在のプ□ファ 
イルを変更したりします。 

Capture NX は、使用されている日 S の 
初期設定のカラープ□ファイルフオルダ 
を利用します。 0 S に巧し他のプ□ファ 
イルを追加あるいは作成した場合は、新 
しいプ□ファイルび初期設定のフオルダ 
にあることを確認してください。一般的 
にカラープ□ファイルは次のフオルダに 
保をされています。 

Windows Vista: Winclows / Systenn 32 / 
spool / drivers/color 

Windows XP: Winclows / System 32 / 
Spool / Drivers/Color 

Windows 2000: Winclows / Systenn 32 / 
Color 


カラープ□ファイルには、画像に埋め込ま 
れている現在のプ□ファイルび表示されて 
います。画像のカラーマネージメントを行 
なうためのプ□ファイルを変更するには次 
の2つから選択します。 

プ□ファイルを適用 

[プ□ファイルを適用]を選択して、プロ 
ファイルを現在の画像に割り当てます。 
カメラのために作成したプ□ファイルの 
ような入カプ□ファイルを画像に割り当 
てる際最ちよく利用されます。 

なメモ： プ□ファイルを適用すると、 モニ 
ター上では画像び変化することびあります 
び、色の値は変化しません。これは、入力機 
器のために作成されたプ□ファイルに基づ 
さ画像全体の色の表示を更新するからです。 

これは、カラーマネージメントワークフ 
□一の重要な第]ステップで、これによ 
り画像を出力処理のために変換でさるよ 
うになります。プ□ファイルプルダウン 
メニューのプ□ファイルの U ストから現 
在の画像に適用する入カプ□ファイルを 
選択します。 


J IW が ツ iiii 


Mac OS X: Library / C 日 lorSync / Pr 日 files 













プ□ファイルに変換 



[プ□ファイルに変換]で、現在の画像の 
色空間を出力機器の色空間に変換でさま 
す。結果として、実際の色値は変化しま 
すび、モニター上では、色の見え方は変 
化しません。これは、出力機器の限界内 
で、同じ色び確実に再現されるよう色値 
を単純に変更するためです。 

プ□ファイルの変換機能の結果は、印刷機 
能の中でカラー マネージ メントオプション 
を使用した場合と同じです。画像はさまざ 
まなプ U ンターで印刷されたり、同じプリ 
ンターであっても異なる設定で印刷された 
りしますから、印刷段階でプ□ファイル変 
換を行なうことび一般的にお勧めです。プ 
□ファイルの変換機能を利用することは、 
他に印刷を依頼する場合や出力機器び他の 
カラープ□ファイルを持っている場合 
外、お勧めでさません。 


画像のプ□ファイルを別の出カプ□ファ 
イルに変換するには、まずプ□ファイル 
プルダウンメニューからターゲットとな 
るプ□ファイルを選択します。そこで、 
画像の変換に影響する他の2つのコント 
□ール機能び提示されます。 

■マッチング方法 

このマッチング方法では、画像に適用す 
る4種類のマッチング方法のひとつを選 
択します。マッチング方法は、プ U ンター 
プ□ファイルによって示される、プリン 
ターび作成することのでさる色に合うよ 
うに、画像の色をコント□ールします。 

区 f メモ： プ IJ ンターと用紙の組合わせび異 
なる場合など、マッチングち法を変える利 
点びあります。使用するワークフ□一で最 
ちラまく行く方法を見つけ出すために、さ 
まざまなマッチングち法をお試しいただく 
ことをお勧めします。 

-知覚的 

このマッチングち法は、印刷画像び自然 
に見えるよう色の関係を維持します。こ 
のマッチングち法は、色の関係を維持し 
ますび、実際の色値は変更されます。 

-彩度 

このマッチング方法は、彩度の高い色 
を作り出しますび、画像における正確 
な色を作り出すとは限りません。 

-相対的な色域 

このマッチングち法は、画像のホワイ 
トポイントをプ U ンタープ□ファイル 
で定義されているホワイトポイントに 
マッピングし、色域内の色を正確に再 
現します。また、色域外の色は、でさ 
る限り再現可能な色にシフトされます。 








本来の色を可能な限り保持するため、いつでもこのような変更を削除することび 
画像の印刷には最適な選択肢となるこできます。 

とびあります。 

-絶対的な色域 

このマッチング方法は、画像のホワイ 
トポイントをプ U ンタープ□ファイル 
で定義されているホワイトポイントに 
マッピングしない点を除けば、「相対 
的な色域」に非常によく似ています。 

このマッチング方法は、用紙の色の影 
響ち含め、出力機器の結果を再現する 
ため、使用するプ U ンター LU 外の特定 
の印刷機器で画像を校正する場合にお 
勧めです。 


■ 黒点補正を使用する 

このボックスをチェックして黒点補正を使 
用します。これにより、画像の黒点びプ U 
ン ターの 黒点に対応するようになりますの 
で、プリンターのカラー範囲をフルに使用 
することびでさます。印刷結果にグレーの 
シャドー部分びある場合、または画像の 
絵柄び細かくない場合、[黒点補正を使用] 
をオフにしてください。特定のプ U ンター 
とプ□ファイ J レの組み合わせで問題び発生 
しない限り、常に使用することをお勧めし 
ます。 


カラープ□ファイルの効果を適用する場 
合は [0 K ] ボタンを、適用しない場合は 
[キャンセル]をク IJ ックします。 

区["メモ：カラープ□ファイルの変更はどれ 
もエディット IJ スト内に新規にステップを 
作成します。現在の画像の編集セッション 
內でいつもでカラープ□ファイルを削除し 
たり変更したりすることびでさます。画像 
を NEF 形式として保存した場合は、編集 IJ 
ストに戻り、色の細部を損失することなく、 




Memo 




コント□—ルポイントメニユー 


-ルポイ^卜 


±1ラー ID 卜 □ ールポイ!>卜 
プラッウ ]> 卜□-ルポむ卜 
ホワイト ID 卜□-ルポイ心卜 
ニュートラルコ:/卜□ールポイ:/卜 
ホ 目補正 ID 卜 □ ールポイ;> 卜 
I 比ツト 


arl+Shift+A 


カラーコントロールポイント 

カラーコント□ールポイントは、画像の 
色と明るさを調整します。カラーコント 
□ールポイントで、選択範囲やマスクを 
作成することなく、選択的にカラー調整 
を行なうことびでさます。ブラウヴーで 
画像を編集している間は、 [カラー コント 
□ールポイント]は利用でさません。 

コント□ールポイントメニューから力 
ラーコント□ールポイントを選択すると、 
画像上にカラーコント □ ールポイントを 
配置することびでさ、カラーコント□一 
ルポイントダイア□グボックスび表示さ 
れます。カラーコント□ールポイントに 
は4つのスライダーびあり、それぞれヴ 
イズ、明るさ、コントラスト、彩度に巧 
応しています。スライダーのどれかを動 
かすと、コント□ールポイントび画像に 
作用し、カラーコント□ールダイア□グ 
内のそのスライダーの値び更新されます。 


カラーコシト□ールポイシト 

サイス 

30 

% 

日月るさ ( B ) 

0 

% 

コシトラストに） 

0 

% 

お度 （ S ) 

0 

% 


ーリセ,卜一^ 


>高度な祐集 

T 王; r 日-耳し軒； r が梗甫舍わ i 描 T 


0 K キでシ邮 


カラーコント□ールポイントダイア□グ 
には、現在利用でさるスライダーの数値 
び表示されているテキストボックスびあ 
ります。初期設定では、サイズ、明るさ、 
コントラスト、彩度の値び表示されてい 
ます。また、現在のコント□ールポイン 
卜を初期設定に戻す U セツトボタンびあ 
ります。 


高度な編集片ボタンをク U ックすると、 
カラーコント □ ールポイントの高度な設 
定び表示されます。 

カラーモードプルダウンメニューで、力 
ラーコント□ールポイントび影響を与える 
現在のカラーの要素を変更することびでさ 
ふ9 〇 













a ▼ カラーコ :/卜 □ー ルポイ:/卜 


器サィス. 1 

30 % 


曰 月るさ ( B ) 

0 % 


ID トラストに） 

0 % 


お 度 （ S ) 

0 % 


• JJ セ,卜— 


T 高度な編集 





r 帥部を巧持する 
r 遇巧骑囲の表示 
「間す 

T おド甘耳柿不; F 师卖雨呈打美〔古； 


； ii | -— 0 K — ^ r キャ：/如 , 

なメモ :同時に適用でさるのはモードひと 
つだけです。あるモード中の変更は、別の 
モードには影響しません。 

BCS 

BCS モードは初期設定のモードで、サイ 
ズ、明るさ、コントラスト、彩度のスラ 
イダーびあります。 

HS 巨 

HS 目モードには、サイズ、色相、彩度、 
明るさのスライダーびあります。 

RGB 

RGB モードには、サイズ、赤、緑、青の 
スライダーびあります。 

全て 


明るさ、コントラスト、赤、緑、青、暖 
色系調整のスライダーびあります。 

カラーピッカー 

カラーピッカーで、どんな色でも選択で 
きます。現在のカラーコント□ールポイ 
ントの目標になっている被写倘ま、カラー 
ピッカーで指定される色に変更されます。 

細部を保持する 

[細部を保持する]チェックボックスは、 
目標となっている色に巧してコント□ール 
ポイントにより現在行なわれている変更を 
無効にします。[細部を保持する]を選択 
するとコント□ールポイントで指定されて 
いる部分に影響を与える調整を無効にする 
ことびでさます。画像に巧するコント□一 
ル機能で[細部を保持する]びオンになっ 
ていてち可能なちのはサイズスライダーだ 
けで、これは現在のコント□-ルポイント 
によって保持されている細部の範囲を調整 
するために利用でさます。 

選択轟囲の表示 

選択範囲の表示チェックボックスで、現 
在のカラーコント □ ールポイントび画像 
に影響を与える範囲を見ることびでさま 
す。白になっている領域はカラーコント 
□ールポイントによって影響される部分 
で、黒になっている領域はカラーコント 
□ールポイントには影響されない部分で 
す。カラーコント□ールポイントをちク 
U ック （ Windows ) またはコント□-ルク 
U ック （Mac OS ) して選択範囲の表示を 
選択することにより、簡単に[選択範囲の 
表汀^]を表汀^でさます。 


全てモードには、サイズ、色相、彩度、 












隠す 

[隠す]オプションは、カラーコント□一 
ルポイントの効果を一時的に無効にしま 
す。画像に対するカラーコント□ールポイ 
ントの調整前と調整後を比較するのに便利 
です。カラーコント□ールポイントをちク 
U ック （ Windows ) またはコント□—ルク 
U ック （ Mac 日 S ) して隠すを選択するこ 
とにより、簡単に[隠す]を表示できます。 

カラーコント〇—ルポイント 

処理方法 



►巧巧をほかす广 


ィ カラーコ: V 卜□一 J レポイシト1 グ 



mm 

►不通巧度^ 



パー シッウ 


] 


'/惜準 


1 


高度な処理 

I 


力つーコント □ ールポイント処理ち法プル 
ダウン メこ ユーは、エディット U ストの中 
でカラーコント□ールポイントのグループ 
の下にあり、現在のステップでのカラーコ 
ント□ールポイントびどのよラに画像に適 
用されるか決定します。処理ち法は、それ 
ぞれ異なるタイプの画像に対し最適化され 
たアルづ U ズムを利用します。カラーコン 
卜□ールポイントを利用する各ステップに 
は、カラーコント□ールポイント処理ち法 
プルダウン メこユ ーびひとつ含まれ、そこ 
で利用可能な処理ち法の中からひとつ選択 
します。画像に対しカラーコント□ールポ 
イント処理ち法を複数利用するには、各処 
理方法に対応する新規ステップを作成する 
必要びあります。異なる処理ち法には次の 
ちのびあります。 



ベーシックー現在のステップから画像に 
巧しカラーコント□ールポイントを適用す 


る最ち高速で直接的な処理ち法です。この 
処理ち法はインターネット上で用いるグラ 
フィックスやイラストレーシヨンなどに巧 
しお勧めです。 
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標準 一 標準処理方法は、スピードと細部 
の保持とのバランスをとります。この処 
理方法は大半の画像に巧してお勧めです。 

高度な処理一高度な処理方法は、シャ 
ドーを明るくする場合や、ノイズや粒状 
性の高い画像での作業で非常に優れた成 
果を生み出します。 


ショートカツト丰一： 

Ctrl + Shift + A (Windows ) または 
Command + Shift + A (Mac OS) 


ブラックコント□ール 
ポイント 

J W ブラッウ ID 卜□ールポイ:/卜 
辯 踊度(い ド^% 

化，卜つ 

お > 言度む祀集 

：：!こ雨画—標—なま — riT 国雨岡？—円巧■—日—二7柿す7卜—— 

ii 言と1個じ LL のニュートラルコシト □ ールポイシトを配 
：：!置することができます。 

ill ]シト□-ルポむ卜げ巧巧ざれました。 


OK キヤ：/たル 


















ブラックコント□ールポイントは、画像 
上に配置し、対象の色を黒にするだけで 
なく、画像の暗い階調を中間色化します。 
ブラウヴーで画像を編集している間は、 
[ブラックコント□ールポイント]は利用 
でさません。 

ブラックコント□ールポイントは、通常 
画像の最ち暗いポイント上に設定し、画 
像のダイナ S ックレンジの黒側を決める 
ために使用します。画像情報の2階調化 
機能は、画像の最も暗い部分と最も明る 
い部分を見つけるのに役立ちます。密2 
階調化機能の使い方に関する詳しい情報 
については、 ] 日6ページをご覧ください。 
ブラックコント□ールポイントは、ホワ 
イトコント□ールポイントと組合わせて 
使用されることびあります。 

ブラックコント□ールポイントを画像上 
に配置すると、ブラックコント□ールポ 
イントダイア□グボックスびエディット 
U ストの隣に表示されます。ブラックコ 
ント□ールポイントをドラッグすると位 
置を移動することびでさます。コント 
□ールポイントを選択しキーボードの 
delete キーを押すことにより削除でさ 
ますし、コント□ールポイントのスライ 
ダーを利用して変更を加えることちでさ 
ふ^ 〇 


ブラックコント□ールポイントを配置後、 
スライダーを使用するか、ブラックコン 
卜□ールポイントダイア□グボックスに 
輝度値を入力することによりブラックコ 
ント□ールポイントの輝度を調整するこ 
とびでさます。 U セッ h ボタンを用いて 
ブラックコント□ールポイントの設定を 
初期設定に戻します。 


D ▼ プラッた D 卜□ールポむ卜 
具5踊度 ( L ) ^ % 

苗 ーリぉけ 

::: T 高度な編集 

;;j 戸^^^立 

Hi r 段す 

；；] 誦画穂た BTH 丽用 Tii 幻化こ桐印^广 
i と1 MIA ± のニュートラル ID 卜□ールポイ:/卜を配 
i：i 置することげでさます。 

1ェ4 □ールポむ卜が f ま用されました。 


:：| 0 K キャン时 

高度な編集片ボタンをク U ックすると、 
ブラックコント□ールポイントの高度な 
コント□ール機能び、ブラックコント 
□ールポイントダイア□グボックス内に 
表示されます。 

ブラックコント□ールポイントダイア□グ 
ボックス内の高度な編集では、輝度のみを 
コント□ールする設定からホ緑青を個別に 
設定するブラックコント□ールポイントの 
コント□ールち法び表示されます。 


B ▼ プラッた D 卜□ールポむ卜 

器ホの ド 


诗（巧 
ま （ B ) 


I 。 

リセ？卜 


fBl 度む祀集 
RGB 卜 I 


r 間す 


この画棵には、1個のホワイトエ/卜 □ ールポイ:/卜 
と1個上のニュ-トラル ID 卜□-ルポむ卜を配 
置することげできます。 

1工/卜□ールポむ卜が巧用されました。 


キヤ:/ 


















輝度 

ブラックコント□ールポイントの輝度 
モードでは、ブラックコント□ールポイ 
ントをニュートラルな黒に設定すること 
により目標とする色を常に変化させます。 
画像をニュートラルな黒に設定すると多 
くのプ U ンターでは最適印刷になります 
ので、このモードは最ち効率の良いモー 
ドです。 


RGB 

ブラックコント□ールポイントの RGB 
モードでは、目標とする RG 巨のそれぞ 
れの値を黒に設定することびでさます。 
ニュートラルな黒 LU 外をプ U ンターび要 
求する場合便利です。 


隠す 

[隠す]は、ブラックコント□-ルポイン 
卜の効果を一時的に無効にします。画像 
に対するブラックコント□ールポイント 
の調整前と調整後を比較するのに便利で 
す。ブラックコント□ールポイントをち 
ク U ック （ Windows ) またはコント□—ル 
ク U ック （ Mac 日 S ) することにより、簡 
単に[隠す]を表示でさます。 

各ステップには、ブラックコント□ール 
ポイントとホワイトコント□ールポイン 
卜はそれぞれひとつしか含むことびでき 
ませんび、ニュートラルコント□ールポ 
イントはいくつでち配置することび可能 
です。 


ホワイトコント□ール 
ポイント 



ホワイトコント□ールポイントは、画像 
上に直接配置され、巧象の色を白にする 
だけでな<、画像の明るい階調を中間色 
化します。ブラウヴーで画像を編集して 
いる間は、[ホワイトコント□ールポイン 
卜]は利用でさません。 

ホワイトコント□ールポイントは、通常 
画像の最ち明るい部分に設定され、画像 
のダイナ S ックレンジの白側を決めるた 
めに使用されます。画像情報の2階調化 
機能は、画像の最も暗い部分と最ち明る 
い部分を見つけるのに役立つよう特に設 
計されています。密2階調化機能の使い 
方に関する詳しい情報については、 ] 日6 
ページをご覧ください。ホワイトコント 
□ールポイントは、ブラックコント□一 
ルポイントと組合わせて使用されること 
びあります。 
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ホワイトコント□ールポイントを画像上 
に配置すると、ホワイトコント□ールポ 









イントダイア□グボックスびエディット 
U ストの隣に表示されます。ホワイトコ 
ント□ールポイントをドラッグすると位 
置を移動することびでさます。コント 
□ールポイントを選択しキーボードの 
delete キーを押すことにより削除でさ 
ますし、コント□ールポイントのスライ 
ダーを利用して変更を加えることわでさ 
ます。 

ホワイトコント□ールポイントを配置後、 
スライダーを用いるかあるいはホワイト 
コント□ールポイントダイア□グボック 
スに輝度値を入力することによりホワイ 
トポイントの輝度を調整することびでさ 
ます。 U セットボタンを用いてホワイト 
コント □ ールポイントの設定を初期設定 
におします。 


輝度 


S ▼ ホ3イトコ^卜□ールポイ^卜 
□1111 

器踊度 ( L ) 


1100.0 

リセ？卜 


rs ] 度む祐集 
龍 _|,1 


「閣す 


この画保には、 if 固のプラッウエ/卜□-ルポ 
む卜と1個上のニュ-トラル]> 卜□-ル 
ポむ卜を国遇することげできます。 

1]>卜□-ルポむ卜が情巧されました。 


キザシ时レ 


高度な編集片ボタンをク U ックすると、 
ホワイトコント□ールポイントの高度な 
編集機能び、ホワイトポイントダイア □ 
グボックス内に表示されます。 

ホワイトコント□ールポイントダイア □ 
グボックスの高度な編集を開<と、輝度 
をコント□ールするか、ホワイトコント 
□ールポイントの個別の赤緑青の値をコ 
ント□ールするかを切り換えることびで 
きます。ホワイトコント□ールポイント 
を非表示にすることち初期設定に戻すこ 


ホワイトコント□ールポイントの輝度 
モードでは、ホワイトコント□ールポイ 
ントび目標とする色を、この値の設定に 
基づさ、常にニュートラルな白に変化さ 
せます。画像をニュートラルな白に設定 
すると多くのプ U ンターでは最適印刷に 
なりますので、このモードは最ち効率の 
良いモードです。このモードでは、ホワ 
イトコント□ールポイントのひとつのス 
ライダーとホワイトコント□ールポイン 
トダイア□グのひとつの入カボックスし 
か設定でさません。 


とち可能です。 
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百 T ニュートラルコ:/卜□ールポイ:/卜 

mill _ 

器ホ ( R ) 128 


■■比,卜つ 


首 ■ ( B ) 128 



0 K キャン b レブ 


1この画惊には、 if 邮:し b のニュートラルエ/ 

' 卜□-ルポむ卜、1個のプラッウエ/卜□-ル 
Im ポむ k わよか f 固のホワイト ID 卜□ール 
I ポイ:/卜を配置することができます。 

請1 ]> 卜□ールポイ:/卜が1車おされました。 


> FH ] 度む抽集 


0 K キ甲:/时 


この画保には、1個のプラッウエ/卜□ールポ 
J む卜と1個 W 上のこュ-トラル]:/卜□-ル 
i ポわ卜を国遇することげできます。 

i 1 ]> 卜□ールポイ >卜げ席おされました。 

麵 



RGB 


ホワイトコント□ールポイントの RGB 
モードでは、目標の白の RG 目のそれぞれ 
の値を設定することびでさます。ニュー 
トラルな白！; I 外をプ U ンターび要求する 
場合便利です。このモード内では、ホワ 
イトポイントの赤緑青の値に対応するホ 
ワイトコント□ールポイントの3つのス 
ライダーとホワイトポイントダイア□グ 
の3つの入カボックスび表示されます。 

隠す 

[隠す]は、ホワイトコント□ールポイン 
卜の効果を一時的に無効にします。画像に 
対するホワイトコント□ールポイントの調 
整前と調整後を比較するのに便利です。ホ 
ワイトコント□ールポイントをちク U ッ 
ク ( Windows ) またはコント□—ルク U ッ 


ク (Mac OS ) することにより、簡単に[隠 
す]を表示することびでさます。 

各画像処理ステップには、ブラックコン 
卜□-ルポイントとホワイトコント□一 
ルポイントはそれぞれひとつしか含むこ 
とびでさませんび、ニュートラルコント 
□ールポイントは無限の数まで可能です。 

ニュートラルコントロール 
ポイント 


ニュートラルコント□ールポイントは、 
目標となる色をニュートラルあるいは指 
定色にすることにより、画像の色かぶり 
を補正します。ブラウヴーで画像を編集 
している間は、[ニュートラルコント□— 
ルポイント]は利用でさません。 

こュートラルコント□-ルポイントの初期 
設定では、 RGB の値びその色に関し等し 
くなるよう、目標となる色の色値を変更し 


百 ISW 
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I ます。特定に色の RG 目の値を等しくする 
ことにより、その色はこユートラル、つま 
り彩度なしになります。これは、撮影した 
シーンびグレーカードのよ5なこユートラ 
ルなちのを含む場合便利です。こユートラ 



ルコント□ールポイントは、画像全体の色 
ばかりでなく目標となる被写体の色の相違 
を取り除さます。これによって生じる色の 
変化は、画像全体に影響します。 

なメモ： 初期設定では、ニュートラルコン 
卜□ールポイントは、画像の色値には影響 
しません。画像内の色の関係に影響を与え 
るだけです。 


百 t ニュー 
□1111 

トラルコシト□ールポイシト 

詔おの 

12 S 

B (0) 

128 

音（日) 

|128 

リセ5卜 


r rs ] 度な祐集 

カラーピッカー 

「踊度に反 B 央 
r 遇巧骑固の表示 

「問す 


この 函惊じは、 1 個じ LL の ニュートラルエ/ 

,,卜□-ルポむ k 1個のプラッウエ4□-ル 
!ポむ卜、わよ I 川固のホロイトエ小□ール 
ポむ卜を配置することができます。 

1 ]> 卜□-ルポむ卜げ博田されました。 


キ甲:/ 


ニュートっルコントロールポイントを画 
像に配置すると、エディット U ストの隣 
にニュートラルコント□ールポイントダ 
イア□グボックスび表示されることに加 
え、 RG 目の値のスライダーを含むコント 
□ールポイントび表示されます。初期設 
定では、3つのスライダーとも互いに同 
じ値です。これらの値を変更することに 
より、結果的に、目標となる色びスライ 
ダーの値の色で表示されます。つまり、 
スライダーの値をニュートラルグレーじ I 
外の色にすることで 、 Capture NX びス 
ライダーで指定される新しい色で目標と 
なる色を置さ換えます。ニュートラルコ 
ント□ールポイントはスライダーび動か 
された方向に色かぶり全体をシフトしま 
す。例えば、赤スライダーを値の大さい 












方向に動かすと、現在表示されている色 
より赤みの強い色で画像を表示します。 


ニュートラルコント□ールポイントの独 
特の機能のひとつとして、同一画像の同 
一画像処理ステップで複数のニュートラ 
ルコント□ールポイントを利用すること 
び可能であることび挙げられます。この 
機能により、別々の対象を識別し、画像 
に表れている複数の色かぶりをニュー 
トラルにすることびでさます。複数の 
ニュートラルコント□ールポイントを用 
いる場合、ニュートラルコント □ ールポ 
イントは、相互に関連して画像全体に影 
響を与え、別々の対象を補正し、そのプ 
□セスで複数の色かぶりを取り除さます。 


ニュートラルコント□ールポイントダイ 
ア□グ内では、ニュートラルコント □- 
ルポイントに巧し RG 目の値を直接入力す 
る入カボックスび表示されます。 U セッ 
トボタンを用いてニュートラルコント 
□ールポイントの設定を初期設定に戻し 
ふ^ 〇 


m 1 

r ニュートラルコ: V 卜□ールポイ: V 卜 

□1111 
: rf ? 

が 

ホが） 


12 S 


揉（巧 


128 


ま （ B ) 


12 S 

iii - 

踊度 （ L ) 

1 

0 % 

：：：' 


■リセ 


T FH ] 度な祐集 

カラーピッカー 

[7 踊度に反 BA 
r 遇巧骑囲の表示 

「閣す 



この画保には、1 f 固 U 上のニュートラル]:/ 
卜□-ルポわ klf 固のブラッウ ID 卜□-ル 
ポわ k もより1個のホワイトェ/卜□ール 


:1ポイシトを配置することができます。 


iii 玉卜□ールポわ卜が巧吊されました。 


;1 


OH キザシ时!^ブ 


ニュートラルコント□-ルポイントのこ 
の他のコント□ール機能は、高度な編集 
ボタンをク U ックすると表示されます。 
ニュートラルコント□ールポイントの機 
能をさらに強化する、その他のコント 
□-ル機能は、ニュートラルコント □- 
ルポイントダイア□グの「高度な編集」エ 
U アに表示されています。 

輝度に反映 

[輝度に反映]チェックボックスで、 
ニュートラルコント□-ルポイント内の 
輝度を調整することびでさます。この 
ボックスをチェックすると、ニュートラ 
ルコント□ールポイントとニュートラル 















コント□ールポイントダイア□グに輝度 
スライダーと入カボックスび追加されま 
す。ニュートラルコント□ールポイント 
びひとつしか適用されていない時にこの 
値を変更すると、画像全体の中間色調に 
反映されます。同一画像処理ステップ内 
で複数のニュートラルコント□-ルポイ 
ントび同一画像に適用されている時、輝 
度スライダーに巧してなされた変更は、 
類似の色ち含め目標となる色に影響を与 


カラーピッカー 


力っーピッカーの色見本は、ニュートっ 
ルコント□ールポイント効果のベースと 
して用いられている現在の色を表示しま 
す。カラーピッカーでは、どんな色でも 
選択でさます。ニュートラルコント □- 
ルポイントの最適な利用方法のひとつは、 
記憶色によって表示されている被写体に 
コント □ ールポイントを配置しカラー 
ピッカーから対応する記憶色領域を選択 
することです 。 Capture NX には、空の 
色、肌の色、葉の色のように最ち一般的 
な記憶色び4色あります。例えば、ニュー 
トラルコント□ールポイントを空に配置 
し、カラーピッカーの色見本をク U ック 
し、カラーピッカーの色見本部分を開さ、 
空の記憶色領域から色を選択することび 
できます。こうすることにより、目標と 
なる空の色と定義されている空の記憶色 
との差を画像全体から取り除くことによ 
り画像から色かぶりを取り除さます。 


選択請囲の表示 

[選択範囲の表示]チェックボックスで、現 
在のニュートラルコント□ールポイントび 
画像に影響を与える範囲を見ることびでさ 
ます。白の領域はニュートラルコント□一 
ルポイントによって影響される部分で、黒 
の領域はこュートラルコント□-ルポイ 
ントには影響されない部分です。ニュー 
トラルコント□ールポイントをちク U ッ 
ク （ Wind 日 WS ) またはコント□—ルク U ッ 
ク （Mac OS ) することにより、簡単に[選 
択範囲の表示]を表示させることびでさま 
す。 


隠す 


[隠す]は、ニュートラルコント□-ルポ 
イントの効果を一時的に無効にします。 
画像に巧するニュートラルコント □ —ル 
ポイントの調整前と調整後を比較するの 
に便利です。ニュートラルコント□ール 
ポイントをちク U ック ( Windows ) または 
コント□-ルク U ック （ Mac 日 S ) するこ 
とにより、簡単に[隠す]を表示させるこ 
とびでさます。 

各画像処理ステップには、ブラックコン 
卜□ールポイントとホワイトコント□一 
ルポイントはそれぞれひとつしか含むこ 
とびでさませんび、ニュートラルコント 
□ールポイントは何個でも配置すること 
び可能です。 



ホ目補正コント□—ル 単に順す ] を表示させることびできま 

ポイント す。 


与 ▼ ホ目補正]:/卜□-ルポイシト 


糾サイス’ 10 % 


リセゥト 

「段す 

帝目補正を巧す頃雨吉卵姐[巧居ぎ' 

サイスはスライグーで1间些でさます。 

1]シト□ールポわ卜が祐おされました。 


OK キヤ;/时 


リセット 


コント□ールポイントメニュー内の U 
セット機能で、現在選択されているコン 
卜□ールポイントを初期設定状態に U 
セツトすることびでさます。 


赤目補正コント□ールポイントは、フ 
ラッシュ撮影によって起きることびある 
赤目現象を補正することびでさます。赤 
目補正コント□ールポイントを選択し、 
赤目となっている部分を指定します。ブ 
ラウヴーで画像を編集している間は、赤 
目補正コント□ールポイントは利用でさ 
ません。 


サイズスライダーを動かし赤目補正コン 
卜□ールポイントの効果の適用範囲をコ 
ント□ールします。 

隠す 


[隠す]は、赤目補正コント□ールポイン 
卜の効果を一時的に無効にします。画像 
に対する赤目補正コント□ールポイント 
の調整前と調整後を比較するのに便利で 
す。赤目補正コント□ールポイントをち 
ク U ック （ Windows ) またはコント□—ル 
ク U ック （ Mac 日 S ) することにより、簡 











Memo 




フイルタメニュー 


7イルク 


色変換 

I 粒が/パな加える 
山トラスト：色骑囲 
カラー 化する 

白黑変換 _ I 

ち変換 

色変換機能を使用して、白黒、セピア、 
その他の色味の画像を作成することびで 
さます。また画像の色調をコント□ール 
したり、暗い色調を強調したり、カラー 
ノ（ランスを調整することちでさます。 

色変換機能を使用するには、色変換の画 
像処理ステップにある户ボタンをク U ッ 
クします。これにより色変換ダイア□グ 
び表示されます。 

まず、画像に反映させたい処理方法を選 
択します。画像処理、白黒、セピア、そ 
の他の色味から選択します。 

なメモ： 同時にはひとつのモードしか選択 
でさません。 


画像処理 


色蛮換 

が± 画惊処巧 

巧が 

山 

I - 
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「シ非一部をな i 同 
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100 P 


OK キャンたル 

画像処理は、色変換機能を開く際利用で 
さる初期設定の処理方法です。このモー 
ドでは、画像の色調を調整したり、暗い 
色調を強調したり、カラーバランスを調 
整することびでさます。 

■明るさ 

明るさスライダーで、画像全体の色調を 
調整します。このスライダーを左に動か 
すと画像び暗 < なり、ちに動かすと明る 
くなります。 










■シャドー部を強調 

[シャドー部を強調]チェックボックスに 
より、色変換機能び画像のシャドー部の 
細部をさらにくっさりさせます。 

■自動 

自動ボタンをク U ックすると、自動的に 
明るさを調整します。また[シャドー部を 
強調]を適用するかどうか自動的に判断し 
9 〇 

■ シアンーホ 

シアン ー 赤スライダーでは、画像の色を 
シアンから赤にシフトすることびでさま 
す。このスライダーを左に動かすと、画 
像の赤び弱くなりシアンび強くなり、こ 
のスライダーをちに動かすと、画像の赤 
び強くなりシアンび弱くなります。 

■ マゼンター緑 

マゼンタ ー 緑スライダーでは、画像の色を 
7ゼンタから緑にシフトすることびできま 
す。このスライダーを左に動かすと、画像 
の緑び弱くなりマゼンタび強くなります。 
このスライダーをちに動かすと、画像の緑 
び強くなりマゼンタび弱くなります。 

■ イエ□——青 

イエ□一一青スライダーでは、画像の色 
をイエ□一から青にシフトすることびで 
さます。このスライダーを左に動かすと、 
画像の青び弱 < なりイエ□一び強 < なり 
ます。このスライダーをちに動かすと、 
画像の青び強 < なりイエ□一び弱 < なり 
ます。 


白黒 



白黒は、現在の画像を白黒画像に変換し 
ますび、どのように白黒に変換するか選 
択することびできます。 


■明るさ 

明るさスライダーは、画像全体の色調を 
調整します。このスライダーを左に動か 
すと画像び暗<なり、ちに動かすと明る 
くなります。 

■シャドー部を強調 

[シャドー部を強調]チェックボックスに 
より、色変換機能び画像のシャドー部の 
細部をさらにくっさりさせます。 

■自動 

自動ボタンをク U ックすると、自動的に 
明るさを調整します。また「シャドー部 
を強調」オプシヨンを適用するかどうか 
自動的に判断します。 

■ シアンーホ 

シアン ー 赤スライダーは、画像の白黒効 
果を調整します。このスライダーをちに 
動かすと、シアンを含む被写体は明るく 
なり、ホを含む被写体は暗くなります。 


第 W 章 
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このスライダーを左に動かすと、シアン 
を含む被写体は暗<なり、赤を含む被写 
体は明るくなります。 

■ マゼンター緑 

マゼンタ ー 緑スライダーは、画像の白黒 
効果を調整します。このスライダーをち 
に動かすと、マゼンタを含む被写体は明 
るくなり、緑を含む被写体は暗くなりま 
す。このスライダーを左に動かすと、マ 
ゼンタを含む被写体は暗くなり、緑を含 
む被写体は明るくなります。 

H イエ □ ——青 

イエ□一一青スライダーは、画像の白黒 
効果を変更します。このスライダーをち 
に動かすと、イエ□一を含む被写体は明 
るくなり、青を含む被写体は暗くなりま 
す。このスライダーを左に動かすと、イ 
ェ□一を含む被写体は暗<なり、青を含 
む被写体は明るくなります。 


セピア 


色蛮換 
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OK キャンたル 


セピアモードは、画像をセピア色に変換 
します。 

■明るさ 

明るさスライダーで、画像全体の色調を 
調整します。このスライダーを左に動か 
すと画像び暗 < なり、ちに動かすと明る 
くなります。 


■シャドー部を強調 

[シャドー部を強調]チェックボックスに 
より、色変換機能び画像のシャドー部の 
細部をさらにくっさりさせます。 

■自動 

自動ボタンをク U ックすると、自動的に 
明るさを調整します。また[シャドー部を 
強調]オプションを適用するかどうか自動 
的に判断します。 









その他の色味 


色蛮換 
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OK キャンたル 


画像をモノク□に変換します。また、3 
つの色（赤、緑、青）の各スライダーを使 
用して、モノク□画像を着色することび 
でさます。 

■明るさ 

明るさスライダーで、画像全体の色調を 
調整します。このスライダーを左に動か 
すと画像び暗<なり、ちに動かすと明る 
くなります。 

■ シアンーホ 

シアン ー 赤スライダーでは、使用する 
フィルタのシアンあるいは赤の量をコン 
トロールします。このスライダーを左に 
動かすと、フィルタの赤び弱くなりフィ 
ルタと画像のシアンび強くなります。こ 
のスライダーをちに動かすと、フイルタ 
と画像の赤び強 < なります。 


す。このスライダーをちに動かすと、フィ 
ルタと画像の緑び強 < なります。 

■ イエ□——青 

イエ□一一青スライダーでは、使用する 
フィルタのイエ□一あるいは青の量をコ 
ント□ールします。このスライダーを左 
に動かすと、フィルタの青び弱くなりイ 
エ□一び強くなります。このスライダー 
をちに動かすと、フィルタと画像の青び 
強くなります。 

■シャドー部を強調 

[シャドー部を強調]チェックボックスに 
より、色変換機能び画像のシャドー部の 
細部をさらにくっさりさせます。 

■自動 

自動ボタンをク U ックすると、自動的に 
明るさを調整します。また[シャドー部を 
強調]を適用するかどうか自動的に判断し 
ふ^ 〇 

色変換の効果を適用する場合は [0 K ] ボ 
タンを、適用しない場合は[キャンセル] 
をク U ックします。 


■ マゼンター緑 

マゼンタ ー 緑スライダーでは、使用する 
フィルタのマゼンタあるいは緑の量をコ 
ント□ールします。このスライダーを左 
に動かすと、フィルタの緑び弱くなり 
フィルタと画像のマゼンタび強くなりま 





るいはノイズの効果を画像に加えるわのコントラスト：色範囲機能で、画像全体 

です。粒状機能はさまざまな大きさのに色かぶりを生じさせずに画像内の選択 

フィルム粒テのような効果を画像に適用された色同±のコントラストを調整する 

し、ノイズ機能は単調な画像に効果的なことびできます。このツールを用い、力 

階調表現を適用します。 ラーフィルタで白の色調を調整するのと 

同様なやり方で、特定の色を識別して選 
[粒状/ノイズを加える]ダイア□グには、 び十^ 

次のコント□ール機能びあります。 

[コントラスト:色範囲]ダイア□グには、 
■ 粒子の密度 次のコント□-ル機能びあります。 

このスライダーをちに動かし、画像に適用 

される粒状/ノイズの量を大きくします。 ■ 色ネ目 

色相スライダーで、コントラストを適用 
■ 粒子の色 する目標となるカラ-レンジを選択しま 

この^能を用いて、粒テあるいはノイズす。選択された色は明るくなり、補色は 
びカラーまたはモノク□で構成されるか暗くなります。例えば、赤フィルタの効 
S 選}尺 L ま9。 果を得るためにスライダーの赤の部分を 

■ 選択すると、赤び明るくなり、赤の補色 

この機能を用いて、醜に適用される粒 
状/ノイズの処理方法を選択します。ル 
さな粒テ、中程度の粒テ、大さな粒テ、 

ノイズから選択します。 


粒状/ノイズの効果を適用する場合は 
[0 K ] ボタンを、適用しない場合は[キヤ 
ンセル]をク U ツクします。 









■ コントラスト 

コントラストスライダーは、色相スライ 
ダーで選択された色とその色の補色との 
間のコントラストに影響を与える量を指 
定します。このスライダーを左に動かす 
と効果び弱くなり、これに巧し、ちに動 
かすと効果び強<なり、選択された色は 
より明るく、補色はより暗くなります。 

■明るさ 

明るさスライダーは、画像全体の明るさ 
を調整します。スライダーを左に動かす 
と画像び暗くなり、ちに動かすと明るく 
なります。 

コントラスト：色範囲の効果を適用する 
場合は [0 K ] ボタンを、適用しない場合 
は[キャンセル]をク U ックします。 


カラー 化ずる 



この画像処理では、選択ツールを用いて 
部分的あるいは全体的に、色を加えるこ 
とびできます。[カラー化する]は、画像 
処理びまだ適用されていない画像処理ス 
テップで選択ツールを選択すると自動的 
に適用されるツールです。 

[カラー化する]で使用する色は、現在開 
いている画像からスポイトツールで選択 
するか、カラーピッカーから選択するこ 


とかでさます。 

[カラー化する]の効果を適用する場合は 
[0 K ] ボタンを、適用しない場合は[キヤ 
ンセル]をク U ックします。 


白黒変換 



白黒変換は、八イライト、シャドー、元 
画像との関係を調整しなびら、カラー画 
像を白黒に変換します。この機能には、 
従来の白黒画像の処理コント□ール機能 
と同様のものに加え、デジタル画像処理 
び含まれています。 

■ フィルタ色相 

フィルタ色相スライダーは、カラーから 
白黒に画像を変換する際使用されるフィ 
ルタの色相を選択します。 

■ カラーフィルタの強度 

カラーフィルタの強度スライダーは、白 
黒変換に使用するフィルタの強度を設定 
します。強度を高く設定すればするほど、 
フィルタの結果び強調されます。 

■明るさ 

明るさスライダーは、画像全体の明るさ 
を調整します。スライダーを左に動かす 
と画像び暗くなり、ちに動かすと明るく 
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なります。 

■ コントラスト 

コントラストスライダーで、画像のコン 
トラストを調整することびでさます。ス 
ライダーを左に動かすと画像全体のコン 
トラストび低下し、ちに動かすとコント 
ラストび強まります。 




Memo 
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八ツチメニュー 



バッチ処巧の実行 


記ミの]ピ- 
設定の目が巧け 
設定の1■呆巧 

設定の読办化办 ► 

オブシヨシ 

バッチ処理の実巧 

[バッチ処理の実行]は、バッチ処理パネ 
ルを直接開さます。[バッチ処理の実行] 
は、画像フォルダに適用を開始したい設 
定ファイルびある場合使用します。密 
バッチ処理コマンドに関する詳しい情報 
は、 ] 94ページをご覧ください。 

設定の コピー 

[設定のコピー]は、現在の画像の設定全 
体あるいはエディット U ストの選択され 
た画像処理ステップだけを Capture NX 
のク U ップボードにコピーします。画像 
処理は、一時的にク U ップボード上に置 
かれると、別の画像、複数の画像、同じ 
画像に貼り付けることびでさます。 


現在の画像の設定全体をコピーするには、 
バッチメニューの [ 設定のコピー]を選択 
します。エディット U ストから選択され 
た設定をコピーするには、そのステップ 
あるいは画像処理をク U ックします。 

Li ヒント： 一度に複数の画像処理ステッ 
プをコピーすることびでさます 。 Ctrl 
( Windows ) または Command (Mac OS ) 
を押さえなびらク IJ ックすることで複数の 
画像処理ステップび選択でさます。コピー 
する範囲内の最初の画像処理ステップをク 
IJ ックし [ Shift ] キーを押さえなびら範囲 
内の最後のステップあるいは画像処理をク 
IJ ックするすることで、画像処理ステップ 
あるいは画像処理の範囲全体を選択するこ 
とがでさます。 




設定の化り付け 

[設定の貼り付け]は 、 Capture NX のク 
U ップボード上に現在置かれている設定 
を画像あるいはブラウヴー内で選択され 
た画像に貼り付けます。 

設定の貼り付けを利用するには、すでに 
設定びコピーされていることび必要で、 
その後[設定の貼り付け]を選択します。 
設定は、イメージウィンドウあるいはブ 
ラウヴー内の現在の画像に貼り付けるこ 
とびでさますし、ブラウヴー内で選択さ 
れた複数の画像に貼り付けることち可能 
です。貼り付けられた設定は、選択され 
た画像のエディット U ストの最後に付け 
加えられます。 

基本画像調整の独自性のため、画像は基 
本画像調整をひとつしか持つことびでさ 
ません。基本画像調整を画像に貼り付け 
ると、元の基本画像調整の内容は、新し 
い基本画像調整の内容に置さ換えられま 
す。基本画像調整全体び上書さされない 
ようにするには、基本画像調整内の個別 
の画像処理を選択し、コピーし貼り付け 
よ9 〇 


設定の f 呆巧 



[設定の保を]を選択し、[設定の保を]ダ 
イア□グを開さます。[設定の保を]ダイ 
ア□グでは、バッチ処理で利用でさる設 
定ファイルを作成することびでさます。 

[設定の保存]ダイア□グび開 < と、現在 
の画像の編集 U ストび表示されます。こ 
の編集 U ストから、どの画像処理を設定 
ファイルとして保存するか指定して選択 
することびでさます。 

[設定の保を]ダイア□グで、さまざまな 
画像処理ステップで適用された画像処理 
を保存するか、現在の画像に適用された 
画像処理で選択されたちのを保存するか 
を選択でさます。設定ファイルに保をし 
たい画像処理や調整処理のチエックボッ 
クスをオンにします。設定の保をを選択 
する前にエディット U ストから設定ファ 
イルに保存する設定を選択することによ 
りあらかじめどの設定を保をするか決め 
ることびでさます。 
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設定ファイルとして使用するファイル名 
を入力します。ここで入力するファイル 
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でさるものの U ストび含まれています。 
密]93ページで説明しているように、 
設定オプションでこの U ストを変更する 
ことびでさます。 

適用を希望する設定ファイルを選択する 
と、イメージウィンドウ上なら現在の画 
像、ブラウヴー上なら選択された画像に、 
Capture NX びこの設定を適用します。 
また、バッチメニューからバッチ処理の 
実行を選択することにより、特定のフォ 
ルダにバッチ処理を適用することも可能 
です。 」 PEG ファイルや TIFF ファイルに 
バッチ処理を適用すると、待機 U ストび 
利用でさるよ5になります。 


バッチ処理の警告 



NEF 形式の画像にバッチ処理を適用 
したときに相反する機能びある場合、 
Capture NX は、バッチ処理の適用方法 
を決定することびでさる警告ボックスを 
表示することにより警告します。 

■ 新規設定を追加する 

この設定は、設定ファイルの画像処理を 
すべてエディット U ストの最後に付加し 
ふ^ 〇 

回メモ： 設定ファイルに基本画像調整の設 
定び含まれている場合は、この項目は利用 
でさません。 


名は、[設定の読み込み]サブメニューに 
表 7 J \ されます。 

Capture NX は設定ファイルを Capture 
NX の設定フオルダに保存します。初期 
設定では、設定フオルダ内にある設定 
ファイルは、全て[設定の読み込み]サブ 
メニューに表示されます。設定ファイル 
を別のフオルダに保存する場合は、[参照] 
ボタンをク U ックします。設定の読み込 
みサブメニューで[参照]を使用して、設 
定ファイルを読み込むこともでさます。 

設定ファイルに画像処理をひとつしか保 
をしない場合は 、 Capture NX は、選択 
された画像処理の名前のフオルダに設定 
ファイルを置さます。このファイルを別の 
フオルダに保存する場合は、[参照]ボタ 
ンをク IJ ックし別のフオルダを探します。 


設定の読み込み 



バッチ処理の実巧 


設走の〕ピ- 

設定の目より巧け 

設定の f 呆巧 

I 設定の自売み込み ► 

韋旧... 

オプシヨシ 

001 


002 

003 

[ 

004 

日日日 


設定の読み込みサブメニューには、バッ 
チ処理としてひとつあるいは複数の画像 
に適用でさる設定ファイルで現在利用 
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■ 現在の設定を新しい設定で置 
さ換える 

この設定は、バッチ処理の対象となる画 
像の設定を全て設定フアイルの設定で上 
書さします。 


■ 違いを表示 



この設定では、設定を追加したり、置さ 
換えることびでさます。 


[違いを表示]は、バッチ処理の対象とな 
る画像の現在の設定と、設定ファイルの 
項目を含むポップアップメニューを表示 
します。最初に、元画像の基本画像調整 
設定を使用するか、または設定ファイル 
内の基本画像調整設定を使用す るか 指定 
します。 

次に、各画像処理ステップにどの設定を 
適用するか選択します。基本画像調整 
外の画像処理ステップの新規設定プルダ 
ウンメニューには、設定ファイル内の画 
像処理全ての U ストび含まれています。 
画像処理ステップの元の設定を保持する、 


設定ファイル内の項目とその画像処理ス 
テップの項目を置さ換える、画像処理ス 
テップそのちのを削除するなどいずれか 
を選択することびでさます。 

[違いを表示]ダイア□グは、目標となる 
画像で利用でさるステップよりひとつ多く 
の画像処理ステップを表示します。追加さ 
れた画像処理ステップを利用して、画像処 
理を編集 U ストの最後に付加することびで 
さます。 

画像をどのように処理するか決まるまで 
エディット U ストを続けて変更すること 
びできます。 [ OK ] をク U ックすると待機 
U ストび表示されます。 

待機リスト 


Q 待宿リスト-巧巧実巧や gj 

进巧されているファイル 巧お I r 一剛きム 1| j 



ファイル形巧を迸巧： NEF 

音度な姐裡 -^ 

な巧おねらばが圧補 
广巧に圧筛 

な圧淸 
r □スレス圧縮 


待機リストは、現在のバッチ処理の状態を 
表示し、バッチ処理を開始したり中止させ 
たりできます。さらに、待機 U ストととも 
に、すでに処理された画像の U ストを含む 










□グび表示され、画像の保存先、ファイル 
名、ファイル形式び変更できます。待機 U 
ストを最小化し、処理を行いなびら、別 
の画像で作業を行なうことびでさます。 
初期設定でバッチを処理するには、[開始] 
ボタンをク U ックします。 

^ メモ :処理び行なわれている間、待機 IJ 
ストのコント□ール機能を変更することは 
でさません。設定を変更する場合は、処理 
を一旦停止させます。 

待機 U スト内のコント□ール全機能の U ス 
卜を表示させるには、詳細表示の隣の片 
ボタンをク U ックします。処理中の画像の 
サムネイル画像ととわに適用されている夕 
スクのプ□グレスバーび表示されます。 

■待機中 

待機中ウィンドウは、現在処理を待ってい 
る画像の U ストを表示します。ある画像の 
処理を取り消す場合は、その画像のチェッ 
クボックスをオフにします。 

■ □グウィンドウ 

□グウィンドウは、すでに処理を終わっ 
た画像の U ストを表示します。 

■ リストか!5削除 

[リストから削除]ボタンは、待機リスト 
ウィンドウから選択された画像を削除しま 
す。これは、現在バッチ処理待ちの画像を 
処理したくない場合便利です。 

■保存先 

保を先選択は、画像の保を先を選択する 
ために用います。 


-フォルダを選択 

[フォルダを選択]を選ぶことにより、 
ノ（ツチ処理後に画像の保を先として使 
用するフォルダを指定することびでさ 
ます。参照ボタンをク U ツクし、処理 
済画像を保存する場所を指定します。 

• 元画像フォルダを用いる 

[元画像フォルダを用いる]は、処理済 
ファイルを元のフォルダに保存します。 

■ ファイル名 

[ファイル名]を選択すると、画像を保存 
する際のファイル名の決め方を指定でさ 
ふ^ 〇 

• 名前を変更 

[名前を変更]を選ぶと 、 Capture 
NX は、ファイル名作成ウィンドウに 
あるファイル名作成方式により画像の 
ファイル名を作成します。編集ボタン 
をク U ツクしファイル名作成ダイア 
□グを表示します。密ファイル名作 
成ダイア□グに関する詳しい情報は、 
] 92ページをご覧ください。 

• 元画像ファイル名を使用 

[元画像ファイル名を使用]を選び、 
処理済画像を元のファイル名で保存し 

On 9 〇 

■ ファイル形式を選択 

ファイル形式プルダウンメニューを用い、 
処理済画像のファイル形式を選びます。 




■ビット数 （ TIFF のみ） 

ビット数セレクターを用いて、画像を設 
定するビット数を指定します。 

なメモ： Capture NX は、ここで指定さ 
れた設定を常に用いますび、元の画像び8 
ビットのファイルは8ビットのままで、] 6 
ビットび選ばれていてち]6ビットには変 
換されません。 

■圧縮 

圧縮プルダウンメニューで、画像に適 
用する圧縮方式を選択します。このメ 
ニューの内容は、選択されているファイ 
ル形式に依存します。 

■ に C プ□ファイルを埋め込む 

[ ICC プ□ファイルを埋め込む]チェック 
ボックスは、ファイル形式として 」 PEG 
または TIFF び選択されている場合のみ利 
用できます。この設定をオンにして、現 
在のプ□ファイルを保存中に画像に埋め 
込がます。 

■処理後閉じる 

[処理後閉じる]チェックボックスを 
チェックしてある場合、バッチ処理び終わ 
ると Capture NX は自動的に閉じます。 

■ 処理後通知 

バッチ処理び終わるとダイア □ グを表示 
します。 


■ ファイル名の作成タイア□グ 



複数画像をバッチ処理する際のファイル 
名の決め方を設定するダイア □ グび表示 
されます。ファイル名を指定する3つの 
部分から構成され、これら3つの部分を 
どのように取り扱うか指定でさます。 

• プレフイックス 

ファイル名のプレフイックスを選択で 
さます。 

元の名前 

元のファイル名を新規ファイル名の頭 
に付けます。 

新規名 

新規プレフイックスを新規ファイル名 
の頭に付けるために入力します。 



なし 

新規ファイル名の頭にプレフィックス 
を付けません。 










連番 

連番部分には、連番、画像の撮影曰、 
画像の撮影曰および時間を入れること 
びでさます。 

サフィックス 

ファイル名のサフィックスを選択でさ 
よ9 〇 

元の名前 

元のファイル名を新規ファイル名の最 
後に付けます。 

新規名 

新規サフィックスを新規ファイル名の 
最後に付けるために入力します。 

なし 

新規ファイル名の最後にサフィックス 
を付けません。 


設定ォプ5/ョ:/ 

設定オプションダイア□グには、 
Capture NX で利用できるバッチ処理に 
加え、読み込み設定フォルダの内容を変 
更する際に利用でさるさまざまな設定項 
目びあります。 

設定の管理 

Q 酷パション 
L 設定 mrf バッチ姐巧 I ち視フォルタ I 


「設定の扇み込みけ二： L — にち加する巧目のチ;！:ックボックスをオンじします 
J^fj _ [ぉ巧 _ 



[7004 調堅 

17005 調餐 



設定の管理で、設定の読み込みメニュー 
にどの設定を表示するか決定することび 
でさます。初期設定では、設定の読み込 
みメニューは Capture NX の設定フオル 
ダ内、あるいは Capture NX の設定フオ 
ルダのヴブフオルダ内の設定ファイル全 
てを表します。 

このダイア□グを用いて表示する設定 
ファイルを指定します。読み込み設定ヴ 
ブメニューに表示させたくない場合は、 
設定ファイルのチェックボックスをオフ 
にします。 
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■追加 

追加ボタンを選択することで設定の読み 
込みメニューに設定を追加でさます。こ 
れによりファイル参照ウィンドウび呼び 
出され、使用しているコンピューター上 
の設定ファイルを探して見つけることび 
できます。追加機能を選ぶと、選択され 
た設定ファイルは、自動的に Capture 
NX の設定フォルタにコピーされます。 

■ 削除 

削除ボタンは、選択された設定を設定ファ 
ルの管理ウインドウからも Capture NX 
の設定フオルダからも削除します。 


バッチ処理 


〇訟ォブション 固] 

設定の管巧バッチ化巧 I 監視フオルタ I 


元函巧 

|C：MDocuments and Se け…巨 s¥Use が My DocumentsMMy Pictures を照. 

r サブフォルタをきめる 
r 贴がきフォルタから刖除する 


[7 設ミを通用 

設定ファイルをほ用する 


|C：¥Documents and Settings¥User¥My Documents¥Capture ^脏 | 

] ンフリクト肯巧： 

新規設定をお力 D する 


r をおを変ち 



1 


1 お集...1 



ファイルお巧を进巧： _ 

▼ 高度ね姐巧 

«巧おねらはが圧縮 
广 巧に圧縮 

な圧縮 
广ロスレス圧お 

F に C プ□ファイルを巧めをむ 

f 呆巧ホ： <9 フォ ルタを进巧 r 元画像 フォ ルタ‘を使用 

|C：¥Documents and bettings¥User¥My Documents¥My Pictures き昭… | 

胡お キサン t ル 


バッチ処理パネルは、元画像フオルダ、設 
定ファイル、保を先、処理済画像のフアイ 
ル名およびファイル形式を選択することに 
よりバッチ処理び実行でさるようにします。 


■元画像 

-参照… 

[元画像]セクションの[参照]ボタンを 
ク U ックすると、バッチ処理を適用す 
る画像を含むフオルダを指定でさます。 


-ヴブフオルダを含める 


[サブフォルダを含める]チェック 
ボックスをチェックすると、フォルダ 
内のすべてのフォルダの画像に巧して 
バッチ処理び行われます。 

• 処理後フォルダか S 削除する 

[処理後フォルダから削除する] 
チェックボックスをチェックすると、 



バッチ処理の完了後元画像ファイルび 
削除されます。 

■ 設定を適用 

[設定を適用 ] チェックボックスをチェッ 
クすると、設定ファイルを画像に適用し 
たり、 NEF 形式の画像を元の状態に戻す 
ことびでさます。画像調整の設定ファイ 
ルを適用しないでバッチ処理を行う場合 
は、チェックを外してください。 

• バッチモード 

く設定ファイルを使用する> 

[参照]ボタンを使用して、画像に適 
用する設定ファイルを選択でさます。 

参照： [参照]ボタンをク U ックして、 
画像に適用する設定ファイル 
を指定します。 

く撮影時の状態に戻す> 

[撮影時の状態に戻す]を選択すると、 
NEF 形式の画像を撮影時の状態に戻 
します。また NEF 形式に変換した 
ファイルの場合は 、 Capture NX で 
行ったすべての画像調整を削除して元 
の状態に戻します。 

■ コンフリクト管理 

NEF 形式のファイルのバッチ処理で[設 
定ファイルを使用する]を選択した場合 
に、バッチ処理中に発生する可能性のあ 
る相反する機能を Capture NX びどのよ 
うに対処するか設定します。 

-新規設定を追加する 

[新規設定を追加する]を選択すると、 
基本画像調整については設定ファイル 
を置さ換え、画像ステップについては 
新規に追加してバッチ処理を行います。 


-現在の設定を置さ換える 

[現在の設定を置さ換える]を選択する 
と、基本画像調整と画像ステップの両 
ちの設定ファイルを置さ換えてバッチ 
処理を行います。 

• 違いを表示 

[違いを表示]では、処理を既に含んで 
いる画像ごとに[違いを表示]ダイア 
□グで設定しなおすことび可能です。 
この過程では、バッチ処理に影響され 
る処理のうち、どの処理を置さ換え、 
どの処理を保持するか選択することび 
でさます。 

■ 名前を変更 

[名前を変更]チェックボックスをチェッ 
クすると、[ファイル名の作成ルール]ダ 
イア□グによって画像のファイル名を変 
更できます。[編集]ボタンをク U ックす 
ると、[ファイル名の作成ルール]ダイア 
□グび表示されます。 

■ ファイル形式を選択 

プルダウンメニユーでバッチ処理後の画 
像のファイル形式を、 [」 PG ]、[ NEF ]. 
[ TIF ] から選択します。 

- [ NEF ] を選択すると、[高度な処理] 
メニユーで圧縮率を選択でさます。 

- [ TI 円を選択すると、[高度な処理] 
メニユーで [ RGB ]、 に M 丫 K ] のど 
ちらかを選択できるようになります。 
[ RGB ] を選択した場合、さらに[常 
に8ビット]、[可能ならば]6ビッ 
卜]、[しない]、 [ LZW ] のいずれか 
を選択でさます。 





DCC プ□ファイルを埋め込む]チェッ 
クボックスをチェックすると、ファイ 
ル保を時にに C プ□ファイルび埋め込 
まれます。 

- [ JPG ] を選択すると、プルダウンメ 
ニューで圧縮率を、[最高圧縮率（低 
画像)]、[高圧縮率]、[標準]、[高画 
質]、[最高画質（低圧縮率)]から選択 
でさるようになります。また、画像ス 
ライダーで圧縮率を調整することちで 
さます。 

DCC プ□ファイルを埋め込む]チェッ 
クボックスをチェックすると、ファイ 
ル保存時にに C プ□ファイルび埋め込 
まれます。 

■保存先 

保を先選択は、画像の保を先を選択する 
ために用います。 

-フオルダを選択 

[フオルダを選択]を選ぶことにより、 
ノ（ッチ処理後に画像の保存先として使 
用するフオルダを指定することびでさ 
ます。参照ボタンをク U ックし、処理 
済画像を保をする場所を指定します。 

-元画像フオルダを使用 

[元画像フオルダを使用]は、処理済 
ファイルを元のフオルダに保存しま 
す。 

パッチ処理のノ くラメータを全て設定した 
ならば、[開始]をク U ックします。これ 
は待機 U ストを呼び出し、バッチ処理を 
開始でさるようにします。 


監視フオルタ 



監視フォルダは、あらかじめ設定した時間 
間隔でバッチ処理の対象となるフォ J レダを 
チェックし、フォルダに新規画像びある場 
合自動的にバッチ処理を開始します。この 
機能は、別売の Camera Control P 「 日を 
使用してカメラで撮影した画像を直接パソ 
コンのフォルダに送信し、バッチ処理を行 
う場合に便利です。監視フォルダ機能には 
次のコント□ール機能びあります。 

■監視フォルダ 

[参照]ボタンをク U ックし、バッチ 
処理を適用する新規画像の追加状況を 
Capture NX に監視させたいフォルダを 
ホ曰たします。 

-ヴブフォルダを含める 

[サブフォルダを含める]チェック 
ボックスをチェックすると、フォルダ 
内のすべてのフォルダの画像に巧して 
監視び行われます。 
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バッチメニユ I 



. 処理をすぐに実行する 

[処理をすぐに実行する]は、監視フォ 
ルダに新規画像びあるかどうかを常に 
チェックして、新規画像び置かれると 
すぐに設定ファイルを適用します。 

-処理の実行間隔 

監視フォルダをチェックする時間間隔 
を入力します。 

■ 設定を適用 

[設定を適用 ] チェックボックスをチェッ 
クすると、設定ファイルを画像に適用し 
たり、 NEF 形式の画像を元の状態に戻す 
ことびでさます。画像調整の設定ファイ 
ルを適用しないでバッチ処理を行う場合 
は、チェックを外してください。 

• バッチモード 

く設定ファイルを使用する> 

[参照]ボタンを使用して、監視フォ 
ルダ内の画像に適用する設定ファイル 
を選択でさます。 

参照： [参照]ボタンをク U ックして、 
画像に適用する設定ファイル 
を指定します。 

く撮影時の状態に戻す> 

[撮影時の状態に戻す]を選択すると、 
NEF 形式の画像を撮影時の状態に戻 
します。また NEF 形式に変換した 
ファイルの場合は 、 Capture NX で 
行ったすべての画像調整を削除して元 
の状態に戻します。 

■ コンフリクト管理 

NEF 形式のファイルのバッチ処理で[設 
定ファイルを使用する]を選択した場合 
に、バッチ処理中に発生する可能性のあ 


る相反する機能を Capture NX かどのよ 
うに対処するか設定します。 

-新規設定を追加する 

[新規設定を追加する]を選択すると、 
基本画像調整については設定ファイル 
を置さ換え、画像ステップについては 
新規に追加してバッチ処理を行いま 
す。 

-現在の設定を 置 さ換える 

[現在の設定を置さ換える]を選択する 
と、基本画像調整と画像ステップの両 
ちの設定ファイルを置さ換えてバッチ 
処理を行います。 

• スキップして 継続 

[スキップして継続]では、相反する 
画像調整び検出された場合、処理を行 
わずにスキップします。画像名とコン 
フ U クトび発生した時間を含むエラー 
び□グに書さ込まれます。 

■ 名前を変更 

[名前を変更]チェックボックスをチェッ 
クすると、[ファイル名の作成ルール]ダ 
イア□グにあるファイル名作成方式に 
よって画像のファイル名を変更でさます。 
[編集]ボタンをク U ックすると、[ファイ 
ル名の作成ルール]ダイア□グび表示さ 
れます。 

■ ファイル形式を選択 

プルダウンメニューでバッチ処理後の画 
像のファイル形式を、 [」 PG ]、[ NEF ]. 
[ TIF ] から選択します。 

- [ NEF ] を選択すると、[高度な処理] 
メニューで圧縮率を選択でさます。 



- [ Tl 円を選択すると、[高度な処理] 
メニューで [ RGB ]、 に M 丫 K ] のど 
ちらかを選択でさるようになります。 
[ RGB ] を選択した場合、さらに[常 
に8ビット]、[可能ならば] 6ビッ 
卜]、[しない]、 [ LZW ] のいずれか 
を選択でさます。 

DCC プ□ファイルを埋め込む]チェッ 
クボックスをチェックすると、ファイ 
ル保を時にに C プ□ファイルび埋め込 
まれます。 

- [ JPG ] を選択すると、プルダウンメ 
ニューで圧縮率を、[最高圧縮率（低 
画像)]、[高圧縮率]、[標準]、[高画 
質]、[最高画質（低圧縮率)]から選択 
でさるようになります。また、画像ス 
ライダーで圧縮率を調整することちで 
さます。 

DCC プ□ファイルを埋め込む]チェッ 
クボックスをチェックすると、ファイ 
ル保存時にに C プ□ファイルび埋め込 
まれます。 

■保存先 

保を先選択は、画像の保を先を選択する 
ために用います。 

-フォルダを選択 

[フォルダを選択]を選ぶことにより、 
ノ（ッチ処理後に画像の保存先として使 
用するフォ j レダを手動で指定すること 
びでさます。参照ボタンをク U ック 
し、処理済画像を保をする場所を指定 
し cfs 9 〇 


-元画像フオルダを使用する 

[元画像フオルダを使用する]は、処 
理済ファイルを元のフオルダに保をし 

On 9 〇 

監視フオルダで用いるパラメータを設定 
し、 [0 K ] をク U ツクします。待機 U スト 
び表示され、現在の処理は監視フオルタ' 
であることを表示します。待機リストを 
最小化し、処理を行いなびら別の画像で 
作業をすることびでさます。 


Memo 




Memo 





ポイントのいずれかを含む画像処理ス 
テップで作業する場合は、初期設定で選 
択されます。この項目を選択してチエッ 
クを外すと、コント□ールポイントは全 
て隠され、画像上にコント□ールポイン 
トアイコンのない画像を見ることびでさ 
よ9 〇 


選択節囲の表示 



[選択範囲の表示]で現在の画像処理ス 
テツプでの選択範囲を表示させることび 
でさます。選択範囲は、選択ツールによ 
る変更により、画像に適用されている画 
像処理の範囲を表示します。また、コン 
卜□ールポイントを選択してから選択範 
囲の表示機能を選択すると、コント□一 
ルポイントの選択範囲び表示されます。 
選択ツールの効果はこのコント□ールポ 
イントの選択範囲に重ねて表示され、コ 
ント□ールポイントび画像に適用されて 
いる場所で選択ツールびどのような効果 
を持っているか見ることびでさます。 


表巧メ ニュー 


表ち 


一]シト □ -ルポイ心卜ををて表示 


遇巧骑囲の表示 

ヴリッドを表示 

モニク-ポむ卜を表示 

白と0表示 

黑つぶれ表示 

7才-カスXリア表示 

Shift+H 

Shift+S 

1 日日％で 表示 

arl+Alt+0 

画面に合わせて表示 

arl+0 

ぶー ムイシ 

ari++ 

ぶー ムアウト 

arl+- 

を 画由] 庚 7TT 

F 

バレットを P 言す 

Tab 

比龄 



コント□ールポイントを 
をて表示 


[コント□ールポイントを全て表示]は、 
ブラックコント□ールポイント、ホワイ 
トコント□-ルポイント、ニュートラル 
コント □ー ルポイント、 カラー コント 
□ ールポイント、赤目補正コント □ ール 
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グリッドを表示 



現在の画像上にグ U ッドパターンを重ね 
C 表 7 J \ します。 

グ U ッドの色と間隔は環境設定で設定し 
9 〇 

モニター ポイントの表示 



白とび表示機能は、 RGB チャンネルごと 
の白とび（値び2己己の部分）を状況に応 
じて色別に表示します。 

白とび表示画面では、いずれのチャンネ 
ルにも白とびび発生していない部分（値 
び 254 iU 下の部分）び黒で表示されま 
す。黒外の色び付いている部分にはそ 
の色に応じて、いくつかのチャンネルで 
白とびび発生しています。 

ここで表示される色は、 RGB チャンネル 
の白とび状況に応じて、じ I 下のようにな 
ります。 


画像情報パレットで作成したモニターポ 
イントの表示/非表示を選択でさます。 

白とび表示 



白 

この領域には、ホチヤンネル、 

緑チヤンネル、青チヤンネルの 
数値2已已び含まれます。 

黄色 

この領域には、ホチヤンネルお 
よび緑チヤンネルの数値2已已 
び含まれます。 

マゼンタ 

この領域には、ホチヤンネルお 
よび青チヤンネ J レの数値2已已 
び含まれます。 

シアン 

この領域には、緑チヤンネルお 
よび青チヤンネ J レの数値2已已 
び含まれます。 

赤 

この領域には、ホチヤンネルの 
数値2已已び含まれます。 

緑 

この領域には、緑チヤンネルの 
数値2已已び含まれます。 

青 

この領域には、青チヤンネルの 
数値2已已び含まれます。 


この機能は画像の調整を行っている間も 
使用可能です。白とびの部分を確認しな 
びら 、I -ーンカーブやカラーバランスの 
調整を行うことびでさます。 

シヨートカット丰一 ： Shift + H 
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黒つぶれ表示 
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RGB チヤンネルごとの黒つぶれ（値び0 
の部分）を状況に応じて色別に表示しま 
す。黒つぶれ表示画面では、いずれのチ 
ヤンネルにも黒つぶれび発生していない 
部分（値び]上の部分）び白で表示さ 
れます。白外の色び付いている部分に 
はその色に応じて、いくつかのチヤンネ 
ルで黒つぶれび発生しています 

ここで表示される色は、 RGB チヤンネル 
の白とび黒つぶれ状況に応じて、下の 
ようになります。 


黒 

この領域には、ホチヤンネル、 

緑チヤンネル、青チヤンネルの 
数値0び含まれます。 

青 

この領域には、ホチヤンネルお 
よび緑チヤンネ j レの数値日び 
含まれます。 

緑 

この領域には、ホチヤンネルお 
よび青チヤンネルの数値日び 
含まれます。 

赤 

この領域には、緑チヤンネルお 
よび青チヤンネルの数値0び 
含まれます。 

シアン 

この領域には、ホチヤンネルの 
数値日び含まれます。 

マゼンタ 

この領域には、緑チヤンネルの 
数値0び含まれます。 

黄色 

この領域には、青チヤンネルの 
数値日び含まれます。 


この機能は画像の調整を行っている間ち 
使用可能です。黒つぶれの部分を確認し 
なびら 、I -ーンカーブやカラーバランス 
の調整を行うことびできます。 

ショートカツト丰一 ： Shift + S 

フォーカスエリア表示 





表示されている画像の フオーカスエ リア 
は、 表示 メニューからフオーカスエ U ア 
表示を選択すると表示されます。 





なごミち意：フォーカスエリア表示機能は、 
回転、傾さ調整、ク□ップなどを行った画 
像や、フィッシュアイレンズ画像変換やゆ 
びみ補正を行った画像の場合、正し<表示 
されません。 

なメモ： フオーカスエ IJ アは 、 COOLPIX 
シ IJ ーズのカメラ、非 CPU レンズ、マニュ 
アルフオーカスレンズを用いて撮影された 
画像には表示されません。 


1000/〇で表示 



現在の画像のズーム比を]日0%に設定し 
ふ^ 〇 


ショートカツト丰一： 

Ctrl + Alt + 0 (Windows) 

Command + Option + 0 (Mac OS) 

画面に合わせて表巧 

現在の画像の倍率を画像全体びモニター 
上で利用できるスペースに合うように設 
定します。 

ショートカツト丰一： 

Ctrl + 0 (ゼロ） （Windows) 
Command + 0 (ゼロ） （Mac OS) 


ズームイン 

画像び拡大表示されます。 

ショートカツト丰一： 

Ctrl + ‘+’ (Windows) 

Command + ‘+’ (Mac OS) 

ズーム アウト _ 

画像び縮小表示されます。 

ショートカツト丰一： 

Ctrl + ‘一’ (Windows) 

Command + —' (Mac OS) 

き画面表示 _ 

全画面表示のオン/オフを切り換え、全 
画面表示の場合、グレーの背景に画像を 
配置します。 



シヨートカット丰一： F 丰一 













ブラウザーで比較 




パレツトを隠ず ^ 

作業領域内のパレツトを全てすばやく隠 
し 9 〇 

シヨートカツト丰一 ■ Tab 丰一 

比較 

[比較]には、[イメージウインドウで比 
較]、[ブラウヴーで比較]、[元画像と比 
較]びあります。[イメージウインドウで 
比較]と[ブラウヴーで比較]はブラウ 
ヴーからのみ利用可能です。[元画像と比 
較]は、イメージウインドウでのみ利用 
可能で、同一画像の元の状態と現在編集 
中の状態を比較します。 


ブラウヴー内の2〜4枚の画像を比較し 
ます。ブラウヴーで画像を選び、表示メ 
ニューからブラウヴーで比較を選択しま 
す。これにより、ブラウヴー内に4つま 
での同じサイズの画像び並べて表示され 
ます。画像を比較している時、画像をク 
U ックし、ラベルショートカットを用い 
てラベル付けすることびできます。削除 
することちでさますし、画像をダブルク 
U ックしイメージウインドウで開くこと 
もでさます。[ブラウヴーで比較]モード 
を終了するには、表示メニューで[ブラ 
ウヴーで比較]を再度選ぶか、ブラウヴー 
内の比較している画像じ I 外をク U ックし 
よ9 〇 





表示メ 


第雖章 















イメージウインドウで比較 


元画像と比較 


ブラウヴーで画像を2つ選び、表示メ 
ニューから[イメージウインドウで比較] 
を選択します。これにより2つの画像び 
イメージウインドウ内で開かれ、モニター 
で利用できるスペースに合うよう画像は 
ズーム調整されます。画像を比較する際、 
ズームツールや手のひらツールを用いて 
それぞれの画像を拡大/縮ルし、両方とわ 
同じになるようにでさます。これにより 
同じような画像の細部を比較する際に簡 
単に拡大縮小でさます。[イメージウイン 
ドウで比較]モードを終了するには、一方 
あるいは両方の画像を閉じます。 


イメージウインドウの画像の現在の状態 
を元画像と比較します。イメージウイン 
ドウで作業中に表示メニューから[元画像 
と比較]を選択すると、同じ画像の複製 
ウインドウを自動的に開さ、2つのウイ 
ンドウびモニターで利用できるスペース 
に収まるようサイズを調整します。画像 
の向きとモニター上で利用できるスペー 
スによりますび、左または上の画像び、 
元の状態を表し、ちまたは下の画像び現 
在の状態を表します。画像を比較する際、 
一方の画像を拡大、または縮小すると、 
他方ち同じにようになります。[元画像と 
比較]を終了するには、表示メニューから 
[元画像と比較]を再度選択します。 
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表示メニュ I 













Memo 




Memo 
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りイシドウ 






ウインドウメニユ— 











[並べて表示]は現在開いているイメージ 
ウインドウのサイズを調整し、画面上にグ 
U ッド状に並ぶよう配置します。 


パレットの場巧をリセット 

全てのパレットの場所をリセットし、その 
状態を初期設定に戻します。 

ナビゲーター 

ナビゲーターパレットび表示されます。 
ナビゲーターパレットび表示されていな 
い場合、このメニューを選択して表示さ 
せることびでさます。 

ブラウザ— 

ブラウヴーび表示されます。ブラウヴー 
ブラウヴーパレットび表示されていない 
場合、このメニューを選択して表示させ 
ることびでさます。 

撮影情巧 

撮影情報び表示されます。撮影情報パ 
レットび最小化されている場合、このメ 
ニューを選択して展開することびでさま 
す。撮影情報パレットび表示されていな 
い場合、このメニューを選択して表示さ 
せることびでさます。 

カラーピッカー 

メニューから[カラーピッカー]を選ぶと 
カラーピッカーび表示されます。 


エディットリスト 

エディット U ストび表示されます。エ 
ディット U ストパレットび表示されてい 
ない場合、このメニューを選択して表示 
させることびでさます。 

ファイルディレクトリ 

ファイルディレクト U び表示されます。 
ファイルディレクト U パレットび最小化 
されている場合、このメニューを選択し 
て展開することびできます。ファイル 
ディレクト U パレットび表示されていな 
い場合、このメニューを選択して表示さ 
せることびでさます。 

IPTC 情報 

IPTC 情報パレットび表示されます。 
IPTC 情報パレットび最小化されている場 
合、このメニューを選択して展開するこ 
とびでさます。 IPTC 情報パレットび表示 
されていない場合、このメニューを選択 
して表示させることびでさます。 

画像情巧 

画像情報パレットび表示されます。画像 
情報パレットび表示されていない場合、 
このメニューを選択して表示させること 
びでさます。 

ツールバー 

ツールバーび表示されます。ツールバー 
び表示されていない場合、このメニュー 
を選択して表示させることびでさます。 



ショートカツト丰一： 

F 2、 F 3、 F 4、 巧、 F 目キーを用いて個 
別にツールバーを開くことがでをます。 





Memo 




ペルプメニュー 


目 放 F 1 

テウニたルサポート 
「 Welcome 」 画面を表示 
Capture NX のを巧 

Capture NX じついて 

目巧 



メニューの[目次]から、初期設定のイン 
ターネツトブラウヴー上に目次び表示さ 
れます。検索機能でこの使用説明書内の 
情報を利用することびでさます。 

シヨートカツト丰一 ■ 

F1 キー （ Windows) 

Command + ? (Mac OS) 


テクニカルヴポート 

[テクニカルサポート]では、インター 
ネットブラウヴーび起動し 、 Capture NX 
で利用でさるさまざまなテクニカルヴ 
ポートオプシヨン への U ンクを表示しま 
す。 U ンクをどれか選び、オンラインテ 
クニカルヴポートに接続します。 

なメモ： テクニカルヴポートを利用するに 
はインターネット接続環境び必要です。 


rwelcomej 画面を表示 


(^Welcome 

な 

Nikon 

Capture 

最近開いた画像を巧く 最近のフオルタを巧く 

新規 

DSC.OOOI .NEF F:\Documents and S...\|fr しいフオルタ 

ブラウザーでフオルタをもうく 

F:\Documents and Sett...\My Pictures 

画がを聞く 

r ネ巧巧モしなぃ 

||—'11萄瞬1………1 


メニューから [「 Welcome 」 画面を表示] 
を選ぶと 「 Welcome 」 画面び表示されま 
す。[今後表示しない]チェックボックス 
にチェックび入っている場合にはこの才 
プシヨンから 「 Welcome 」 画面を表示す 
ることびでさます。 


第說章 


ヘルプメニュ I 











[Capture NXI こつし^て]は 、 Capture 
NX のバージョンを表示します。この情 
報はテクニカルヴポートに連絡する場合 
に必要です。 

0メモ： Mac 日 S では、に apture NX に 
ついて]は 、 Capture NX メニューの下に 
表示されます。 

















Memo 




Memo 
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_ ッ—ル __ Windows __ Mac _ 

同時に使用するキー 

選択ッール IA ]a 

Ctrl (Windows) または日が ion (Mac OS) キーを押しなびら画像をブラウヴー内にドラッグすると画像び〕ピー 
されます。 

パン（手のひ 5) ]H IH 

あるツールでの作業中にスペースバーを巧すと一時的にそのツールを手のひらツづレに切り換えます。_ 

ズーム [Z [Z 

Control +スぺースバー (Windows) または Command +スぺースバー (Mac OS) を押すと一時的にツールを 
ズームアップツールに切り換えます。 

Ctrl + Alt + スぺースバー (Windows) または Command + Option + スぺースバー (Mac OS) を押すと一時的 
にツールをズームアウトツールに切り換えます。 


9 日度回転（時計回り） 

Ctrl + R 

Command + R 

9 日度回転（反時計回り） 

Ctrl + Shift + R 

Command + Shift + R 

ク□ップ 

C 

C 


ク□ップ中に Alt/Option キーを押さえるとク□ップグ U ッドラインび表示されます。 


カラー コント □ー ルポイント 

Ctrl + Shift + A 

Command + Shift + A 

ブラシのサイズをルさくする 

[ 

[ 

ブラシのサイズを大さくする 

] 

] 

ブラシを柔らかく 

Shift + [ 

Shift + [ 

ブラシを硬く 

Shift + ] 

Shift + ] 

プラスブラシ 

巨 

巨 


プラスブラシを使用中に Alt (Windows) または如 tion (Mac OS) を押さえると一時的にマイナスブラシに切り換 
えます。 

マイナ又ブラシ Jb ]b 

マイナスブラシを使用中に Alt (Windows) または日 ption (Mac OS) を押さえると一時的にプラスブラシに切り換 
えます。 


塗りつぶし 

Alt + Backspace 

Option + Delete 

削除 

Shift + Backspace 

Shift + Delete 

プラスグラデーション 

G 

G 


—トカツトキー 


付録： 








プラスグラデーシヨンを使用中に Alt (Windows) または日 ption (Mac OS) を押さえると一時的にマイナスグラ 
デーシヨンに切り換えます。 

マイナスグラデーシ3ン IG IG 

マイナスグラデーシヨンを使用中に Alt (Windows) または日 ption (Mac OS) を押さえると一時的にプラスグラ 

デーシヨ ンに切り換えます。___ 

プラ又なげなわツール ]L IL 

プラスなげなわツールを使用中に Alt (Windows) または日 ption (Mac OS) を押さえると一時的にマイナスなげな 

わツールに切り換えます。___ 

マイナスなげなわッール IL [l 

マイナスなげなわツールを使用中に Alt (Windows) または日 ption (Mac OS) を押さえると一時的にプラスなげな 

わツールに切り換えます。___ 

全てを選択 Ctrl + A Command + A 

白とび表示 Shift + H Shift + H 

黒つぶれ表示 Shift + S ^ Shift + S ^ 

全画面表示 F F 

パレットを隠す Tab Jab ^ 

レベルと卜ーンカーブ Ctrl + L Command + L 

開く Ctrl + 0 Command + 日 

保存 Ctrl + S Command + S 

名前を付けて保存… Ctrl + Shift + S Command + Shift + S 

印刷 Ctrl + P Command + P 

プ U ンターの設定 Ctrl + Shift + P Command + Shift + P 

終了 Ctrl + Q Command + Q 

元に戻す Ctrl + Z Command + Z 

やり直し Ctrl + Shift + Z Command + Shift + Z 

切り取り Ctrl + X Command + X 

コピー Ctrl + C Command + C 

貼り付け Ctrl + V Command + V 

複製 Ctrl + D Command + D 

削除 Delete delete 

環境設定 Ctrl + K Command + K 

カラーバランス Ctrl + B Command +目 

ズームイン Ctrl + ‘+’ Command + ‘+’ 

ズームアウト Ctrl + Command + 

画面に合わせて表示 Ctrl + 0 (ゼロ Command +日（ゼロ 

倍率を]日日〇/〇 Ctrl + Alt + 0 (ゼロ Command + Option + 0 (ゼロ 

ラベルの適用-ラベル] ] ] 

ラベルの適用-ラベル22 -を \ 

ラベルの適用-ラベル33 3 

ラベルの適用-ラベル4 4 4 

ラベルの適用-ラベル已已 ^己 ^ 

ラベルの適用-ラベル6 6 6 

ラベルの適用-ラベル77 —7 ' 
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付録： Capture NX が 
ヴポートずる色空巧について 


Capture NX がヴポート 
ずる標準 RGB 色巧囲 

1. ガンマ 1.8 系 

Apple RGB (Windows (D 場合は 
IMKApple.icm、Macintosh の場合は 
Nikon Apple RGB 4.0 .0.3000) 

Adobe Photoshop 4.0 LU 前のバージョ 
ンで使用されていた RG 目色空間です。各 
種 DTP アプ U ケーションでち使用され 
ている 、 Macint 日 sh 用モニターの平均 
的な RG 目色空間です。 Macintosh 上 
で画像を表示して仕事をする場合に適し 
ており、バージョン己0じ I 降の Ad 日 be 
Ph 日 t 日 sh 日 P の RG 目設定の 「Apple 
RGB 」 に相当します。 

ColorMatch RGS (Windows の場 
含は NKCMatch.icm、Macintosh 
の場 a は Nikon ColorMatch RGB 
4.0 .0.3000) 

Radius 社の P ^ essview モニター用の 
色空間で 、 Apple RG 目よりもやや色 
域び広<、特に青の色域び広いのび特 
徴です。バージョン己0じ I 降の Adobe 
Ph 日 t 日 sh 日 P の RG 巳設定 (D [Color 
Match RGB 」 に相当します。 


2. ガンマ 2.2 系 

sRGB (Windows の場合は NKsRCB. 
icm 、 Macintosh の場合は Nikon 
sRGB 4.0.0.3001) 

ほとんどの Windows 用モニターの代表 
として定義された色空間です。一般的な 
カラー TV の色空間にも非常に似通って 
おり、近年アメ U 力で標準となりつつあ 
るデジタル TV 放送用色空間でもありま 
す。この色空間を初期設定色空間として 
使用する八ードウェア、ソフトウェアび 
多く見受けられます。近年 Web ページ 
上に貼り付ける画像の標準色空間になり 
つつあり、スキャンした画像を編集また 
はプ U ントせず、そのまま電子画像とし 
て使用する目的に適しております。しか 
し色域び狭く、特に青の色域び狭いのび 
特徴です 。 Adobe Photoshop 己日ま 
たは日.己における RG 目設定の 「 sRGB 」、 
Adobe Photoshop 6.日における 
「sRGB IEC 6] 966-2.1」に相当します。 

Bruce RGB (Windows (D 場合は 
IMKBruce.icm、Macintosh の場含は 
Nikon Bruce RGB 4.0.0.3000) 

Bruce Fraser 氏び定義した色空間で 
す。 xy 色度図上で 「Adobe RGB 」 の G 
と 「 sRGB 」 の G の間に G の色度を定義 
し、 sRG 目の青色色域を広げて SWOP 
CMYK の色域を包含する色域を実現して 
います 。 Bruce RGB の R と B は 「Adobe 
RGB ! と一致しています。 


NTSC (1953) (Windows の場合は 
IMKNTSC.icm、Macintosh の場含は 
NTSC (1953) 4.0.0.3000) 

National Television Standard 
Committee ( NTSC ) で定義されたビ 
デオ色空間で、従来のカラーテレビの標 
準 RG 巳色空間です。バージョン己0じ I 
降の Adobe Photosh 日 p の RG 目設定の 
「NTSC (:] 9己3)」にホ目当します。 

Adobe RGB (1998) (Windows の 
場合は NKAdobe.icm、Macintosh の 
場合は Nikon Adobe RGB (1998) 
4.0.0.3000) 

Adobe Photoshop 己. 0 で定義された色 
空間です。 sRGB よりもかなり色域び広 
く、ほとんどのプ U ンターの CM 丫 K 色 
域を包含しているので、 DTP 関連の仕 
事に適しています 。 Adobe Photoshop 
5.日の RG 目言受定の 「 SMPTE -24 日 M 」、 
パ'-ジョン己己降の [Adobe RGB 
(]998)」に相当します。 

CIE RGB (Windows の場合は 
IMKClE.icm、Macintosh の場をは 
Nikon CIE RGB 4.0 .0.3000) 

Commission Internationale 
d'Eclairage ( CIE ) で定義された色空 
間です。色域はかなり広めですび、シ 
アン系の色域び狭いのび特徴です。バー 
ジョン己. OLU 降の Adobe Photoshop ® 
RG 目設定の 「CIE RGB 」 に相当します。 

Adobe Wide RGB (Windows の 
場 a は NKWide.icm、Macintosh 
の場 a は Nikon Adobe Wide RGB 
4.0 .0.3000) 

Adobe 社び定義した可視カラーの大半を 
表現でさる色空間です。しかしこの色空 


間で定義される色の大半は一般的なモこ 
ターやプ U ンターでは表現でさない色と 
なります。バージョン日.0じ(降の Adobe 
Phot 日 shop の RG 目設定の 「Adobe 
Wide RGB 」 に相当します。 

LU 下に各色空間の色域（色再現領域）の 
xy 色度図を示します。兰角形び大さいほ 
ど広い色域を表します。 


色再現領域 



human 

>4- sRGB _ 

I ^ - Adob* RGB I 
L-Vi か RGB I 

Bhk—B ruce RGB P - 
B NTSC RGB 
—CERGB I 






































白点色度座標値 


RGB 色度座標値 


RGB 空間名 

白点色温度 

Apple RGB 

6 已〇 0 K 
(D6 己） 

Color Match 
RGB 

5000 K 
の已 0) 

sRGB 

6 已〇〇 

K(D6 己） 

NTSC (19 已 3) 

Std 

llluminant 

C 

Bruce RGB 

6500 K 
(D6 己） 

Adobe RGB 
(1998) 

6 已〇 0 K 
(D6 己） 

CIE RGB 

Std 

llluminant 

C 

Adobe Wide 
RGB 

已〇〇 0 K 
(D 已日） 

Windows 

デフオルト モニター 設 
定 

6 已〇〇 

K(D6 己） 

Macintosh 

デフオルト モニター 設 
定 

已〇〇 0 K 
の已 0) 


0.3]27] 已 9 


0.3290 0 ] 己 


0.34 己 7029 


0.3 己 8 己 386 


0.3127159 


0.3290 0 ] 己 


0.3101 


0.3162 


0.3]27] 已 9 


0.3290 0 ] 己 


0.3]27] 已 9 


0.3290 0 ] 已 


0.3333333 


0.3333333 


0.34 已 7029 


0.3 已 8 已 3 吕 6 


X 0.3]27] 已 9 


0.3290 0 ] 已 


0.34 已 7029 


0.3 已 8 已 386 


RGB 色度名 















HDTV 
(CCIR 709) 




Adobe RGB 
(1998) 



700/525/4 
已日 nm 


HDTV 
(CCIR 709) 



0.34 

0. 已 9 已 

0.63 

0.29 已 

0.34 

0.60 已 

0.64 

0.3 

0.33 

0.6 

0.67 

0.21 

0.33 

0.71 

0.64 

0.28 

0.33 

日 .6 已 

0.64 

0.21 

0.33 

0.71 

0.73 已 

0.274 

0.26 已 

0.717 

0.73 已 

0.717 

0.26 已 

0.826 

0.64 

0.3 

0.33 

0.6 

0.62 已 

0.28 

0.34 

0. 已 9 己 



Capture NX の出力色空間 


sRG 巨 (Nikon sRG 巨 4.0.0.3001) 


Apple RGB (Nikon Apple RGB 4.0.0.3000) 


Color Match RGB (Nikon Color Match RGB 4.0.0.3000) 


Bruce RGB (Nikon Bruce RGB 4.0.0.3000) 


NTSC (19 已 3) (Nikon NTSC (] 9 已 3) 4.0.0.3000) 


Adobe RGB (1998) 

(Nikon Adobe RGB (1998) 4.0.0.3000) 


CIE RGB (Nikon CIE RGB 4.0.0.3000) 


Adobe Wide RGB (Nikon Adobe Wide RGB 4.0.0.3000) 


Adobe Photosh 叩の出力色空間 


sRG 巨 


Apple RGB 


Color Match RGB 


NTSC (1953) 


Ver. 已 . 己より前： SMPTE-24 日 M 
Ver. 己 . 己 !^ ツ降 ： Adobe RGB (1998) 


CIE RGB 


Ver. 已 . 己より前 ： Adobe Wide RGB 
Ver. 己 . 己じ ( 降 ： Wide Gamut RGB 



るを巧囲の詳細データ 

各色空間のガンマ、白点色度座標、色温度等のデータです。 



付録 


oapture ZX がヴポ—卜する色空間について 




















































































































































付録：ヒントと追加情報 


-般 

バックアップコピーを作成する 

画像編集を行う前に重要な画像はバック 
アップコピーを作成してください。画像 
の喪失や遺失の損害に関し、製品の不具 
合に起因したと見られる場合であってわ、 
ニコンは一切責任を負うものではありま 
せん。 

ニコンメッセージセンター 

自動アップデート 

Capture NX をインストールすると、自 
動的に Capture NX などの更新情報を 
チェックするニコンメッセージセンター 
(Nikon Message Center ; というソ 
フトウェアびインス!-ールされます。ご 
使用のパソコンびインターネットに接続 
されているときに Capture NX を起動 
すると、ニコンメッセージセンターは 
Capture NX の更新情報などをチェック 
します（初期設定)。更新情報びある場合 
は、 [Nikon Message Center ] ダイア 
□グび自動的に表示されます。 


ソフトウェアアップデートする 
場合のご注意 

ソフトウェアアップデートする場合、ご 
使用のパソコンびインターネットに接続 
でさる環境である必要びあります。また、 
インターネットサービスプ□バイダの使 
用料や電話料金びかかることがあります。 

接続げ態の解除について 

モデムや ISDN のターミナルアダプター 
でダイアルアップ接続をしてソフトウェ 
アアップデートする場合、アップデート 
び終了しても、 Capture NX は接続状態 
の解除を行いません。手動で接続状態の 
解除を行ってください。 

ダイアルアップ接続 

ダイアルアップ接続の場合、ダウン□一 
ドび完了してちインターネット接続は自 
動的には終了されません。インターネッ 
卜接続の終了を確実に行って<ださい。 

プライノくシーポリシーについて 

お客様の個人情報を本ヴービスにより提 
供された場合、お客様の同意なしに第 H 
者に開示することはありません。 





インス I ^ール 

Windows Vista、 

Windows XP Home Edition/ 
Professional、Windows 2000 
Professional、Mac OS X 

これらの日 S で Capture NX のインス 
I -ール、使用、アンインス!-ールを行う 
場合は、管理者権限のアカウントで□グ 
インする必要びあります。 

ピクチャーコント□ール 
不使用 

[輪郭強調]、[階調補正]、 
[カラー設定]、[彩度] 

• D ] シ U —ズ、 D 2 シ U —ズ、 D ] 日日、 

D 200、 D 80、 D 70 S 、 D 70、 D 己0、 
D 40、 D 40 X で撮影した画像の場合、 
[輪郭強調]、[階調補正]、[カラー設 
定]、[彩度]内のポップアップメニュー 
には、カメラで設定していた項目に「*」 
マークび表示されます（ただし、[オー 
卜]の場合を除きます)。 

•[輪郭強調]、[階調補正]、[カラー設 
定]、[彩度]にて撮影した際のカメラ側 
の設定をそのまま使用するには、[撮影 
時の設定]を選択してください。[撮影 
時の設定] LU 外の項目び選択された場 
合 、 Capture NX び改めて画像調整を 
行います。そのため、例えば撮影時の 
カメラ側の設定と同じ項目を選択した 
としても、結果び同じにならないこと 
びあります。 


ホワイトバランス 

"ミレッド" 

S レッドとは色温度の逆数を百万倍 
(1 日 S ) したちのです。色温度は、同じ色 
温度差でち、色温度の低い場合では色の 
変化び大きく、色温度の高い場合では、 
色の変化びルさくなります。たとえば同 
じ]日日日ケルビンの違いでも6日日日ケ 
ルビン付近では変化はほとんどありませ 
んび、3000ケルビン付近では]日日日 
ケルビンの違いで光色び大さく変わりま 
す。ミレッドは、その変化幅をほぼ同じ 
に表現する尺度であり、色温度補正フィ 
ルタの単位としても利用されます。 


色温度による変化 

S レッド 

4000 K - 3000 K 二 
1000 K 

83 三レッド 

7000 K - 6000 K 二 
1000 K 

24 三レッド 


ダイン 

ここで設定する赤と青のゲインは、撮影 
時に決定されたそれぞれのゲインを] .0 
と見なした倍率です。 


ダインの値を選ぶ 

ゲインの大さな値ち小さな値ち、画質低 
下をちたらすことびあります。 



カラー 設定 

カラー 設定 

環境設定ダイア□グで[埋め込まれたプ 
□ファイルの代わりにこのプ□ファイル 
を使用]び選択されている場合、選択さ 
れているモードに関わらず、環境設定で 
指定されている標準 RG 目色空間び作業用 
色空間として全画像で使用されます。[埋 
め込まれたプ□ファイルの代わりにこの 
プ□ファイルを使用]び選択されていな 
い場合は、自動的に Adobe RG 目色空間 
び作業用色空間としてモード II 画像で使 
用されます。モードし la 、 111、 Ilia 画像 
の作業用色空間は、カメラで設定されて 
いる色空間 （ D 2 X 、 D 2 XS 、 D 2 日日のみ） 
か sRGB 色空間（その他のカメラ）にな 
ります。 NTSC 画像 （ D ] のみ）の作業用 
色空間は、 NTSC になります。 sRG 目色 
空間に適合するモード I および la は、わ 
ずかの変更しか行わずに「そのまま」で 
印刷するポートレートに適しています。 
モード II は Adobe RG 目色空間に適して 
います。この色空間は、 sRGB 色空間よ 
りち幅広い全カラー領域を表現できるの 
で、大さな処理や修正を行う画像に適し 
ています。 sRG 目色空間に適合するモー 
ド III および Ilia は、わずかの変更しか行 
わずに「そのまま」で印刷する自然や風景 
に適しています。 

露出補正 

Ver .4.4 LU 前の Nikon Capture で露出補 
正を一（マイナス）側に設定した画像を 
Capture NX で開くと、白飛びしていた 
部分の調整結果び変わる場合びあります。 


イメージダストオフ 

イメ~ジタストオフデ~夕の 
取得方法 

D3、D2 シ IJ- ズ、 D 300、 D 200、 D80、 

D70S、D70、D 己0、 D40、D40x 切外の力 

メラを使ってイメージダストオフデータを撮影 

する場合は、切下の操作を行ってください。 

1 カメラ側の設定を行います。 

カメラ側の設定を！;(下の手順で行ってく 

ださい。 

1 . CPU レンズを装着する（焦点距離 
び日日 mm じ Lb のレンズをおすすめ 
します)。 

2. ズームレンズを使用する場合は望 
遠側にセットしてください。 

3. フオーカスモードを M (マニユア 
ル）に設定してフオーカスを手動で 
無限遠にする。 

4. [撮像感度]をカメラで設定できる 
最ち低い値に設定する。 

5. [画質モード]を旧 AW ] に設定す 
る。 

6. [露出モード]を A (絞り優先オー 
卜）に設定する。 

7. 絞りを最小絞りにする （ F 値を最大 
に設定する）。 

之 レンズ先端から 10 cm ほど離れた 

無地の被写体を撮影します。 

3 作成された RAW 画像がイメージタ ' 

ストオフデータとして取り扱われま 

す。このファイルをパソコンに転送 

します。 




イメ~ジタストオフデ~夕 
撮影可能なカメラについて 

イメージダストオフデータの撮影は、 
D 3、 D 2 シ U —ズ、 D 200、 D 300、 
D 80、 D 70 S 、 D 70、 D 己0、 D 40、 
D 40 X のほか、 D ] 日日 またはファーム 
ウェアノ（ージョンび] . 1 日 LU 降の D ] X か 
D 1 H で行うことびできます。 D 1、 また 
は上記！; I 前のファームウェアバージョン 
の D 1 X および D ] H ではイメージダスト 
オフデータを撮影することはでさません。 
また、 D ] X 、 D]H 、 D ] 日日で 撮影した 
イメージダストオフデータのファイルの 
拡張テは r . nefj となりますび、拡張テを 
変更しないでください。 CPU レンズを 
装着して撮影した画像の場合のみに、イ 
メージダストオフ機能を使用することび 
でさます。 

イメージタストオフデータ撮影 
時の手ぶれについて 

イメージダストオフデータ撮影時には、 
少々手ぶれび起きても問題はありません。 

イメ~ジタストオフ 

イメージダストオフは、絵柄のある部分 
の周辺では処理を行いません。画像の均 
一面（無地の部分）のみでのゴ S やほこり 
を軽減します。 

イメージダストオフの設定に 
ついて 

[イメージダストオフ]の設定を他の画像 
に貼り付けする場合や、保をした設定を 
他の画像に適用する場合、[イメージダス 


トオフ]の設定時に使用した画像と、貼 
り付けまたは適用する画像び同じカメラ 
で撮影された画像であることを確認して 
ください。他のカメラで撮影した画像に 
[イメージダストオフ]の設定を貼り付 
けまたは適用しようとすると、警告メッ 
セージび表示されます。 

ヴィネットコント □ —ル 

PC ニッ コールレンズおよび フラッシュ 撮 
影により生じた周辺光量の低下は調整で 
さません。 


画像を開< 

D 1 X で作成した RAW 画像 

D 1 X で撮影した RAW 画像の初期設定ヴ 
イズは 、 Capture NX イメージウインド' 
ウで開く場合、環境設定の [ D 1 XRAW 
の初期設定サイズ]を利用して選択するこ 
とびできます。6メガピクセル（3,0日8 
X 1，96日）か]日メガピクセル（4,016 
X 2,6] 6) からお選びください。 

TIFF CMYK 画像 

CM 丫 K 画像データとして TIFF 形式で保 
をされた画像は 、 Capture NX では開く 
ことびでさません。 

画像の f 呆巧 

Capture NX で保ちした画像ファイル 

Capture NX で保存した画像ファイルは、 
カメラでは再生でさません。 
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NEF ぉ式 

(Nikon Capture 4 iU 前） 

Capture NX で作成された NEF 形式 
は 、 Nikon Capture では開くことはでき 
ますび、反映されない機能びあります。 
Nikon Capture で作成された NEF 形式は、 
Capture NX で使用することびできます。 

TIFF お式 （16 ビット）ファイルを 

LZW 圧縮で保存するときの注意点 

TIFF 形式 （16 ビット）ファイルを LZW 
圧縮で保をした場合、元のサイズより大 
きくなる場合びあります。 

JPEG 

JPEG 形式で画像を保をすると画質び低 
下する場合びあります。 NEF 形式で画像 
を保存する場合、画質び低下することは 
ありません。 

"失われた"八イライト部と 
シャドー部 

NEF 形式外で画像を保存する前に、画 
像の大さな領域の八イライト部やシャ 
ドー部で画像情報び失われないよう設定 
を調整してください。編集作業によって 
失われた画像情報は、 NEF 形式外で画 
像を保をすると回復することびでさなく 
なります。 

編集 バージヨン 

NEF 画像の編集バージョンは、画像と共 
に保をされ 、 Capture NX で画像を開く 
と呼び出されます。 」 PEG や TIFF 画像の 
編集バージョンは、イメージウインドウ 


を閉じると失われます。 

画像ヴイズ/画像解像度 

NEF 形式で画像を保をすると、画像解像 
度やク□ップヴイズち含めた画像情報全 
てび保存されます。 

ファイル名の制限事項について 

ファイル名を指定する際には、次のこと 
に留意してください。 

Windows 

-□ングファイル名をサポートしない環 
境の場合は、ファイル名び半角で8文 
字じ I 下になるように指定してください。 
また、ファイル名で、スペースと半角 
の「\」、「/」、「丄「丄「丄門、「?」、 
「"」、「く」、「>」、「!」は使用できません。 

-□ングファイル名をサポートする環境 
の場合は、ファイル名で、「\」、17」、「丄 
「丄「丄「*」、「?」、「"」、「く」、「>」、「!」 
は使用でさません。 

Macintosh 

-ファイル名で「:」は使用できません。 

印刷 

プリンターの設定 

プ U ンターび正しく接続され、プ U ン 
夕ードライバーび正しくインストールさ 
れていることを確認してください。 

0" メモ： [画像の解像度を使用する] 
チェックボックスびオンになっており、画 
像の出カサイズび印刷可能領域に収まらな 
い場合、[印刷]ボタンをク IJ ックすると、 




「画像サイズび印刷可能領域よりも大をいた 
め、画像の一部び切り取られます。処理を 
継続しますか。」とい5警告メッセージび表 
示されます。この場合には、[画像の解像度 
を使用する]チ I ックボックスをオフにする 
か 、 Capture NX で画像の出カサイズをル 
さくしてから印刷を行ってください。 

画像サイズ/画像解像度 

[保を]で設定を保存した場合、指定され 
ているサイズと解像度の単位は保をされ 
ません。 


カラー7ネー シメント 

( Windows ) 

マルチディスプレイ 

マルチディスプレイの環境で表示する場合 
は、をに画像を表示するディスプレイに 
合ったプ□ファイルを設定してください。 

カラープ□ファイルについて 

Capture NXI まに C (International 
Color Consortium ) モニターと CMYK 
プ□ファイルをサポートしています。特 
に CM 丫 K プ□ファイルを設定するときは、 
パソコン環境によってに C プ□ファイル 
外び含まれますのでごを意ください。 

なメモ： 標準 RG 己色空間について詳しく 
は、「付録 ： Capture NX びサポートする色 
空間について」 （22 日ページ）を参照してく 
ださい。 

カラー7ネージメント 

( Macintosh ) 

カラープ□ファイルについて 

詳しくは、「付録 ： Capture NX びサポート 
する色空間について」に2日ページ）を参照 
してください。 

[Nikon CMYK 4.0.0.3000] プ□ファ 
イルは、特定のインクセットではなくほ 
ぼ中庸で一般的なプ□ファイルであるた 
め、使用条件に適したプ□ファイルびな 
い場合や、使用条件び分からない場合な 
どに使用します。 
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レベルとトーンカーブ 

[レベルと卜ーンカーブ]と 
[ LCH エディター]の使い方について 

[ LCH エディター]は、[レベルと!-ーン 
カーブ]で色の調壁び難しい場合に使用 
します。 [ LCH エディター]を使用すると、 
純辟な明るさ、色味、および色の濃さを 
調節でさますび、 RGB チャンネル上で色 
飽和び起こる場合びあります。[レベルと 
I -ーンカーブ]では、旧 GB ] [赤][緑] 
[青]のチャンネルを切り換えて階調をコ 
ント□ールでさます。また、飽和の状態 
を確認しなびら画像調整びでさます。 

自動コントラスト設定 

自動コントラスト、シャドー、八イライ 
卜設定は、環境設定ダイア□グ内の[レべ 
ルと I -ーンカーブ]タブで調整可能です。 

卜ーンカーブ編集表示 

トーンカーブパレットへの入出力値はゼ 
□から2己己（他の画像編集ソフトウェア 
で一般的な8ビットの精度）ですび、 I -一 
ンカーブの変更結果は、]6分の]ビッ 
卜の精度で計算されます。これにより] 2 
ビットの RAW 画像を、画質低下を招く 
ことなく処理することびでさます。 

ヒストグラム （ RAW / 

16ビット TIFF 画像のみ） 

大量の画像データを処理する際の表示ま 
での時間を短縮するため 、 Capture NX 
では、垂直線を含むヒストグラムを表示 
することびあります。 


規行のチヤンネルのためのホワイト 
ポイントまたはブラックポイント 
のヴンプリング 

初期設定では、ヴンプ U ングは、全ての 
チヤンネルのホワイトポイントまたはブ 
ラックポイントを設定しマスターチヤン 
ネルを表示します。現行チヤンネルのみ 
でホワイトポイントまたはブラックポイ 
ントを設定するには 、 Ctrl ( Windows ) 
または Command ( Macintosh ) を押し 
なびら画像のヴンプ U ングを行います。 
単一のチヤンネルに関し中間ポイントを 
ヴンプ U ングすることはでさません。選 
択されているチヤンネルに関わらず、中 
間ポイントで画像のサンプ U ングを行う 
と、全てのチヤンネルの中間ポイントび 
設定されマスターチヤンネルび表示され 
ます。 

ガンマ 

ガンマ （"/’） は、入力信号に対する出 
力信号の相対的な程度を決定する、画像 
システムの基本特性のひとつです。ガン 
マを計算する際、可能な最大強度に]び 
割り当てられ、可能な最小強度（入力な 
し）にゼ□び割り当てられます。出力は、 
ガンマ値の逆数を指数とする入力値によ 
り計算されます（出カニ入力 （1/ y ))。 
具体的には、ガンマ値を増加させること 
は、中間ポイントスライダーを左に移動 
することと同じで、最大値最小値を変更 
せずに中間ポイントの値を増加させ画像 
を明るくすることです。ガンマ値を減少 
させることは、中間ポイントスライダー 
をちに移動することと同じで、中間ポイ 
ントの値を減少させ画像を暗くすること 
です。ガンマの初期設定値は]で、入力 



値と出力値び等しい線形の関係です。ガ 
ンマは日.日日から 6.00 までの任意の数値 
に設定でさます。 

Ver 3.5 .xiU 前の Nikon 
Capture で調整を行った画像の 
場合 （ NEF 形式の画像のみ） 

Capture NX は、最初にカラーバランス 
の調整、次に!-ーンカーブの調整とい5 
順序で画像調整を行います。 Ver .3.5 .x 
前の Nikon Capture でトーンカーブと 
カラーバランスの調整を行った NEF 画像 
を 、 Capture NX で再度開くと、卜ーン 
カーブとカラーバランスの処理の順序び 
異なるために、画像の調整結果び変わる 
場合びあります。 

D - ライティング 

Digital DEE 

Nikon Capture で作成された設定ファイ 
ルを Capture NX で読み込むと Digital 
DEE の効果は反映されません 。 Digital 
DEE 設定ファイル（拡張テ ". ndd ") は、 
Capture NX で読み込むことはできま 
せん。 

階調がない画像 

撮影した画像の暗い部分や明るい部分に 
階調びまったくない場合（完全に黒くつ 
ぶれていたり白く飛んでいるような場合） 
は、 D - ライティングを使用しても効果は 
得られません。 


アンシャープマスク 

アンシャープマスク 

アンシャープマスクは、明るさのみを 
調整することによりカラーバランス 
に影響することなく被写体の境界を 
シャープにします。この効果は 、 Adobe 
Photoshop Lab カラーモードで明るさ 
チャンネルを選択してアンシャープマ 
スクを実行する場合と同じです。赤のよ 
うな単ーチャンネルにアンシャープマ 
スクを適用する場合、色値を用いてどの 
部分び赤であるか判定し、それらの点 
に対してのみ明るさチャンネルでアン 
シャープマスクを実行します 。 Capture 
NX における2日％の適用量は 、 Adobe 
Photosh 日 p における ] 日〇〇/〇の適用量に 
ほぼ相当します。適用量をゼ□に設定す 
ると境界強調は適用されません。境界強 
調を適用するには、]%!；(上の適用量び 
必要です。 

色収差捕正 

倍率色収差 

レンズの屈折率は、光の波長（色）により 
わずかに異なります。このため画像の倍 
率は画像周辺で異なることになり、倍率 
色収差と呼ばれる現象を弓 I さ起こします。 
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▼ 



バッチ処埋 


バッチ処理を行う前に 

バッチ処理機能を使って画像を処理する 
場合は、[バッチ処理]パネルの[設定を 
適用]で設定した処理内容に基づいて、 
指定したフォルダ内の画像すべてに同一 
の画像調整びファイル名順に適用されま 
す。思った通りの画像にならなかったと 
いうことびないように、バッチ処理機能 
を始める前にテストを行い、画像調整の 
設定を決めるとよいでしよう。 

画像ごとに画像調整を変えたいとい5場 
合は、個々の画像を開いて処理および保 
存する方法び適しています。 

エラーメッセージ 

[バッチ処理]パネルの設定内容に間違い 
び検出されると、メッセージび表示され 
ます。[バッチ処理]パネルに戻り、メッ 
セージにしたびって設定を変更して<だ 
さい。 
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ズームツール . 78 

設定の管理タブ . 193 

設定ファイル . 23 

設定のコピー . 2己 

設定の貼り付け . 2己 

設定の保存 . 23 

設定の日冗み込み . 24 

セピア . 181 

選択ツール . 77, 9己 

選択範囲グラデーション . 99 
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選択範囲表示領域 . 69 H 

全画面表示 . 204 

選択ブラシ . 95 I 

ソ-トメニュ- . 33 

その他の创ホ . 182 

ソフトプルーフ . 112 

■ 

待機 IJ スト . 190 I 

情円 . 98， 

多角形選択ツール . 98 ^ 

調整メニュー . 143 ^ 

[調整を選択]プルダウンメこュ- ....... 66 H 

長方形選択ッ-ル . 98 ■ 

ッ-ルバ- 

. 13, 77, 81，87, 91，9己，21日 

[適用]チてックボックス . 45 H 

テクニカルヴポ-卜 . 213 I 

手のひらツ-ル . 77 

動作環境 . 5 ■ 

ドッキングボタン . 20 H 


を 

なげなわ ツール . 98 

ナビゲーター . 13, 210 

ナビゲーターパレット . 103 

名前を付けて保を . 121 

JPEG .12 S 

NEF . 121 

TIFF . 121 


選択範囲の表示 
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201 並べて表示 

























































ニコンメッセージセンター . 223 

ニュートラルコント□ールポイント 



. 88, 
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塗りつぶし/削除ツール. 


.100 

ノイズ U ダクション ........ 

. 61， 

162 

を 



バージョン . 


.227 

八ィパス . 


.158 

バッチメ—ユー . 

...34, 71， 

187 

設定のコピー . 

2己，187, 

194 

設定の貼り付け ......... 


.188 

設定の読み込み ......... 

. 24, 

189 

設定の保を . 

. 23, 

188 

バッチ処理 . 

. 23, 

231 

バッチ処理タブ . 


.194 

バッチ処理の警告 . 


.189 

パレットの場所を U セット . 

.210 

パレットを隠す . 


.20 己 

反転 . 


.133 

比較 . 


.20 己 

ピクチャーコント□ール 


....45 

ヒストグラム . 


.105 

筆圧調整 . 


....07 

表示/非表示二角形 ....... 

. 45, 65 

表示メ —ユー . 


.201 

ファイルディレクト u .... 

... 14, 37, 21日 

ファイルメーユー . 


.119 

ファイ J レ形式 . 


....20 

フイッシュアイレンズ画像変換 ....... 

....63 

フィルタメ—ユー . 


.179 


フオーカス . 158 

フオルダメニュー . 31 

不透明度 . 66,161 

復帰 . 122 

ブラウヴー . 14, 29, 210 

ブラウヴーで比較 . 205 

ブラックコント□ールポイント.. .8 ス 169 

プ U ンター設定 . 122 

ヘルプメニュー . 213 

編集バージヨンメニュ ー . 70 

編集 メニュー . 131 

ぼかし（ガウス） . 158 

補正 . 160 

保を . 120, 226 

JPEG. 121,227 

NEF. 120, 227 

TIFF. 120, 227 

ホワイトコント□-ルポイント... 88,171 
ホワイトバランス . 己 3, 224 

を 

メニューバー . 13 

g 次 . 213 

元画像と比較 . 206 

モニターポィン!^ . 107 

モニターポイントの表示 . 202 

を 

ユーヴーインターフエース . 13 

ゆびみ補正 . 160 


第詢章 


索引 






















































237 



さ 

ライトテーブル . 13, 32,103 

ラベルメニュー . 32 

粒状/ノイズを加える . 183 

輪郭強調 . 50 

U ンクアイコン . 6己 

レベルと I -ーンカーブ.…60, ] 43, 229 
露出補正 . 52, 22己 
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カスタ 7 —ヴポートについて 


■ この製品の操作方法についてのお問い合わせは 

この製品の操作ち法について、さらにご質問びございましたら下記のニコンカスタ 

マーヴポートセンターまでお問い合わせください。 

ニコンカスタマーヴポートセンター 

TEL 0570-02-8000 

営業時間 9:30 〜 18:0 日く年末年始、夏期休業等を除く毎曰 > 

市内通話料で OK 

ナピブイ W レ⑥ 

• お電話は、市内通話料金でご利用いただけます。 

• 全国共通電話番号〇已 70 -02 -8000 にお電話いただき、音声によるご案内 
にしたびってご利用の製品グループ窓□の番号を入力していただければ、お問い 
合わせ窓□担当者よりご質問にお答えさせていただきます。 

•携帯電話、 PHS 、 IP 電話等をご利用のお客输ま、 （03)5977-7033 におかけ 
<ださい。 

• FAX でのご相談は、 （03)5977-7499 におかけください。 

■お願い 

• お問い合わせいただく場合には、次ページの「お問い合わせ承り書」の内容をご 
確認の上お問い合わせください。 

•より正確、迅速にお答えするために、ご面倒でち次ページの「お問い合わせ承り 
書」の所定の項目にご記入いたださ、 FAX または郵送でお送りください。「お問い 
合わせ承り書」は、コピーしていただくと、繰り返しお使いいただけます。 

■インターネットご利用の方へ 

•ソフトウェアのアップデート、使用上のヒントなど、最新の製品テクニカル情報 
を次の当社 Web サイトでご覧いただくことびできます。 

http :// www . nikon - image . com / jpn / support / index.htm 
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•製品をより有効にご利用いただくため定期的にアクセスされることをおすすめし 
ふ^ 〇 



ニコンカスタマーヴポートセンター行 

FAX :03 -已 977-7499 


【お問い合わせ承り書】太枠ののみご記人くださし、 


お問い合わせ年月曰： 

年 月 

曰 

お買い上げ曰： 

年 月 

曰 

製品名： 

シリアル番号： 


フ IJ ガナ 



お名前： 




連絡先ご住所：□自宅 □会社 

TEL : 

— FAX : _ 

ご使用のパソコンの機種名： 

メモ U 容量： 八ードディスクの空さ容量： 

日 S のバージョン： ご使用のインターフェースカード名 

その他接続している周辺機器名： 

ご使用のアプ U ケーションソフト名： 

ご使用の当社ソフトウェアのバージョン名： 

問題び発生した時の症状、表示されたメッセージ、症状の発生頻度： 

(おわかりになる範囲で結構ですので、でさるだけ詳しくお書さください） 


《このページはコピーしてお使いください。 
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技術的なお問い合わせのご案内 


内容および操作に関する技術的なお問い合わせは、下記ニコンカスタマーヴポートセンターをご利用 
<ださい。 


くニコンカスタマーヴポートセンター> 

全国共通電話き号0570 -02-8000 にお電話を頂き、音声によるご案内に従いご利用窓口のき号を人力して頂け村ま'、 
お問い合わせ窓口担当者よりご質問にお答えさせて頂さます。 


A n) onnn 営業時間:預〜誦〇件末年始、夏期休業等を除く毎日） 

のム^ li] /り么 ■ Olilili 携帯電話、 PHSJP 電話等をご使用の場合は、（〇 3 ) 5977 - 7 〇 33 に 

mS ^ K ® 市議識をでご糊いただけます 33かけくださぃ。 

ナヒイたル⑧ FAX でのご相談は、 (03)5977-7499 におかけください。 


株式舍社二3 > 


Printed in Japan 
SB8A02(10) 
6MS 54410 -02 




